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礼傾で靭拐亡れた沾女岧 

醒卿罾 

アイ-:?厶を: H 」 して 

J 雀女王岧刨し 
韶動の:!:ン宁イ 


© 1988 V-SYSTEM 


蠹 

スタミナドリンク「ツキツモール Cj 1 

ツモが良くなる 

身 

御払棒 

リーチ後上り易くなる 

9 jo 

手錠 1 

配牌が良くなる 


御守り 

相手に振り込み難くなる 

X 

=色々、 ノ 1 

配牌が良くなる(順子目がふえる） 


手袋 

ツモが少し良くなる 

會 

ワラ人形 

相手の配牌が悪くなる 


籠 

相手が振り込み易くなる 丨 


3 D - メガネ 

次の対戦 1 回のみ透視ができる 

tgr 

ニコチヤンバツヂ 

配牌が良くなる（対子目がふえる） 

p 

指 輪 

? ? ? ? ? 

_ 

電 卓 

相手が必ずリーチをかける 


ドカヘル 

ドラ牌がつき易い 

Q , 

ウチワ 

裏ドラがつき易い 


7ヒテォシステム株式会社 

〒 RfU 奋都市由亩 K'HliSr " 冬トル而 _ 圓鲎 KjiyPF tpi n7R-9ii-n577 /cay m.o] i.no7Q 




















































大_麵漏■廳铲口基 

* •，，クシーフォ■ス ” 

プレイヤーシップの動きに合せて、素早く反応する画面とマルチウ 
エービング機構。そして、宇宙空間や要塞内を飛び回るリアルな 
飛行感覚。“ギャラクシ ーフォース” は、リアルタイムで銀河を体験 
できる 3 -D スペースシュー ティング体感ゲーム。つまり、このゲーム 
に挑戦した者だけが、未知なる宇宙を感じることができる初めての 
体感ゲームなのである。 


ゲームセンターで人気を独占しているセガのゲー 
ム。そのハイライトシーンがなんとジグソーノ くズル 
で新登場です。息を飲む迫力のシーンが、いつで 
もパズルで楽しめます。君も「エキサイティングバズ 
ル j に挑戦しよう。•アフターバーナ ー11(2 ダ<プ） 
サンダーブレード•スーパーハングオン • アウ 
ン•スペースハリアーの6種類/ 


I 〕，ーブ5<ね 


本社東京都大田区羽田 


-12 亍144 


電話03 (743) 7432(販売事業部) 
電話03 (743) 7433(営業事業部) 
札幌支店札幌市豊平区豊平五条3-2_34〒〇62電話01 1(841)0248( 代表） 
関西支店大阪府豊中市豊南町東 2 —5 — 3亍561電話 06(334)5331 (代表） 


Ill 


博多支店福岡県福岡市中央区白金 2-5-15 〒810電話 092(522)4715( 代表) 











































崖体が向こう側に傾むいだところ。 





※画面は開発中のものです。 








ゲーム 


恒星系の人々の求出のだめ、 

急きよ 「galaxy FO 

RCE 」 を組織し、発動させ 
た……〇 


星系が連合して結成しだ宇宙 
連邦は、いち早<第四帝国の 
真の目的を察知しだ。そこで 
宇宙連邦は強大になりつつあ 
る第四帝国の破壊とジエノス 


第四帝国を破壊し 
宇宙秩序を回復せよ 


殺戮と破壊を繰 to 返し、銀 
河系全体に勢力を拡大しよろ 
としている「第四帝国」とい 
ラ謎の軍団があつだ。第四帝 
国はい V つもの惑星を滅亡に 
追いや*0ながら、その魔の手 
をジエノス恒星系にまで伸ば 
してさだ。 

ジエノス恒星系には多 V の 
美しい惑星が存在していだが、 
第四帝国軍の侵略によつて荒 
廃の一途をだどつていつだ。 





しかし、第四帝国の真の目的 
は単なる破壊だけではなかつ 
だ。実は第四帝国の真の目的 
とは、このジエノス恒星系全 
体を I つの巨大な要塞と化す 
こと、すなわちここに第四帝 
国の新だな本拠地を作り上げ 



るとい/つことだつだのである。 
宇宙の秩序を守るだめ各恒 


苛烈な闘いの中 

ファンタジックな世界が広がる 


さあ、遂に待ちに待つだセ 
ガの体感ゲ—ム第8弾のゲー 
ムが出だ 。 「galaxy 
FORCE 」 だ。今度の内容 
はかつてフ—ムを呼んだスぺ 
—スオペラの名作映画、スタ 
—ウォ—ズをイメージして作 
られている。宇宙的でフアン 
タジツクな画面が3 D スクロ 
—ルして迫つて<るぞ。 

ます目を引<のは筐体の大 
きさとその動きだ。あのタィ 


卜—のミツドナイトランディ 
ングより大きいだろラ。崖体 
の形はほとんど円型で、回転 
の動き+上下の傾きが加わる。 

動きを V わし V 説明すると、 
左右に各335度、計6 7 0 
度回転する。つま*0、|番右 
に回つだ所から左側に回りは 
じめると、最高でほとんど2 
回転してしまろのだ。これは 
なかなかすごい。 

まだそれに加えて、2方向 





























































コント□ール部分。操縦桿が右側にある。 


スター トポタンと へッ ドホン緬子 




セガ体感ゲーム第 S 弾！！ 
過去のゲームのすベてをしのぐ 
超 _ J アルグラフィックゲームだ！！ 





超ド迫力!! 3 D シュー 


い動きだが、やつてみると気ない。この点はよ V 考えられ 
分が悪<なるとい f つほどでもているんじやないかな。 



に 15 度傾<。の® Hlb 方 
は操縦桿の操作に敏感に反1 i 
する。それでち回転のスビ— 
ドが速すぎるといろことはな 
いので実際に見ているとすご 



と違う。自分の右側にあるの 
だ。だから、両手で持つので 
はな<、右手だけで操作する 
ことになる。ス□ットルはス 
□1、ファストのスビード調 
整ができて左手で操作する。 

フ V シッブの性能はショッ 
卜、誘導///サイルの2つが擊 
てる。取材段階ではショット 
もミサイルも弾数に限りはな 
かつだ。 

注意しなければならないの 
は自機(マイシップ)の慣性 
のついだ動さだ。かな0慣性 
がついているので、大き<操 
縦桿を動かしすぎるとぶつか 
つてしま〇ことにもなりかね 
ない。スぺ—スハ U ア I 、サ 
ンダーセブタ—に慣れていな 
い人だときついか 4 P しれない。 



こ 


操作方法は 

スぺ八リ、 A 已^で馴れろ 

操作方法は操縦桿とス□ツ|夕—バ I ナ—と同じよ *5 なの 
トルで行/つ。ここまではアフだが、操縦桿の位 S がちよつ 


マイシッブは初めにエネル 
ギーとシ—ルドを持つている。 
エネルギ—は時間とともにど 
んどん減つてい<。だから速 
<進めば進むほどエネルギ— 
が余るわけだ。エネルギー制 


基地から発進だ。 始めは宇宙空間だ。_アステ OV ドの中_敵機が高速で飛来する。 宇宙ステ—シヨンの中。 



惑星が近づいて V る。 まん中の通路に入ろろ。 要塞の内部。 


内部は入り組んでいる。 1面のク UP だ。 



























4 面のボスか!？ 廊 渦を巻いて吹 i 上 G る'炎。 



3面は砂の惑星。輪のある星がま/3(しい。 




4面…炎の惑星 

とにか<すごいのが初めの 
炎だ。吹き上がつて<るのだ 
が、渦を巻いてらせん状に伸 



3面…砂の惑星 

砂の中に潜つているカニの 
様な敵がなかなか面白いキヤ 
ラクタ—だ◊空中に浮んでい 



のよろな敵や地上に設置され 
ているミサイルがいきなり上 
に飛び上がつて < る。 


る土星のよ〇に輪を持つだ惑 
星が幻想的な雰囲気を出して 
いる。 


びて<る。それが 3 D で迫つ 
て < るのだ。 

それを過ぎると、火の柱が 
立つている。かつてのスタ— 
ウオ—ズの塔のシーンを連想 
させる。 


今回はここまでだが、まだ 
内容も発売までにバワ —up 



すると思0。そラすれば、グ 
ラフィツクと簠体の動きがす 
ごいだけに、ブレイヤ—に強 
烈にアビ—ルすることは間違 
いない。 

しかし、1プレイ300円、 
2プレイ500円とい~つ今ま 
でにない高い価格設定はセガ 
側のこのゲームにかける強い 
自信と自負のあらわれと思わ 
れるが、プレイヤー側として 
はやはり厳しいのだ。 

そこで、このゲ—ムを設置 
する店によつて、その店の客 
層によつて、あるいは100 
円、あるいは200円、ある 
いは300円とさまざまな価 
格設定がなされることを望み 
だい。 

ともあれ、ギヤラクシ—フ 
才—スが大ヒツト間違いなし 
のゲ—ムであることは確かだ。 
期待してほしい。 


(ぜんじ) 



のゲ—ムだから残機がな<、 

1 回エネルギ—がな V なつて 
しまうとゲ—ム K — パ—にな 
るぞ。 

エネルギ—は面をク U アす 
るとヒット数がエネルギ—に 
なつて加算される。エネルギ 
I は残りエネルギ—にどんど 
ん加えてい < から、〇ま V な 
ればなるほど先に進めるよろ 

になる。 

シ—ルドは初めに持つてい 

ステ—ジ構成 


るもので、一定のダメ—ジに 
耐えられる。でも、一定以上 
ダメ—ジを V らつてしまうと 
シ—ルドがな V なつてダメ— 
ジの分だけエネルギ—が減つ 
てしまう。取材段階では、1 
回な V なつだシールドは復活 
しなかつだ。 




ド迫力でせまつて<るぞ 
第四帝国支配下の惑星群 

下から来る巨大ミサイル。 


* s v 


まずスタ—卜すると宇宙空 

間に放り出される。ジヤング 

ルジム(なんちゆろ表現だ) 

のよ^な宇宙ステ—シヨンに 


2面のスタ—卜時。 




♦ふつからないように抜けてい 

かなければならない。 

敵機は後から多<出現して 

誘導///サイルを撃つて < る。 

なかなかよけるのが難しい。 

まだ、アステ□イドに入つ 

てしまラと小さな隕石が多< 

て、シヨツトがなかなか通ら 

ないよぅだ。 

そのまま進むと惑星の中に 

入つていき、通路を進むと1 

面ク U アになる。ここらべん 

の内容は、取材時点と実際に 

発売されだものとはかな«0変 

わりそう0 


2面…緑の惑星 

雲や木が障害物になつてい 

るステ—ジだ。途中でクラゲ 
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そ # 誰プなこ 
_ がレんの 
^ しやイてゲ 
兄ろつしい I 
ささててろ厶 
んがもみ意は 


てなろ文部向 

み 0 l W ^ き 

なて。^ぁ、 

しるだ 
_ かによか 
^ るもおろら 
ポの後もだ： 

I だのしけ 
マ°面ろど 
ン にい' 
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の耐銀べ 
筋熱のラ 
肉水カボ 
•衝に I 
細性よ V 
胞にりン 
も優完 
変れ成 
化てす 
° いる 
る保 
。護 
彼膜 
自は 
身、 


「このやろ 一 J とエキサイト 
すると、自然とボタンをぶっ 
たたいている自分に気付きま 
した。これが今回の強くたた 
けばビヨーンと伸びる、ベラ 
ボーボタン開発の吉っかけに 
なったわけです。1レバー2 
ボタンといラ限られた条件下 
で大がかりなメカに頼ること 
なく新しい遊びを追求しよラ 
と思いました。正式な名称は、 
タッチレスポンススイッチと 
言います。これを使いこなせ 
るか否かが、対爆田軍団との 
戦いの大吉なカギになります。 
ああだこラだ言ろ前にとにか 
く一度ボタンをぶったたいて 
みて下さい。ジーンと手に伝 
わる快いシビレが、ベラボー 
と同化するはずです。 
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基本操作表 


レバ- 


〇〇 

(坆擊）'(ジャンプ） 


_ 3^. _ 

1. V t. 1 X L 1 i V V V ‘V 


' :誦 



右 ♦♦ (〇^) 

ジャンプしながらキックもで杏る。 

. 一 …I… " ， " に :— 

味 



上 1 •(£) 

次はキック。レパーを上げて左のボタンだ。 

r • c 1 r 。 


屬•、麵/華.， hj > 
響 H 卞 

iJLEfiilPP 離 

編，嚴 

㈣㈣ 


下 t 

しやがみ。決つしてラーメン食べ 
たいなと考えている訳ではない。 


右下先 


ほふく前進。 

★左ボタン（攻撃）はすべて強。 








シーべラボー 

水中に入ると変形 
て、この形にな 
ベラボー7つ 
の武器の丨つ、ハ 
ンガーパックより、 
ミサイルそ 







K イツチ採用 


ベラボ—マンは、日方向レ 
パ—〇ーボタンで操作する。し 
かし、レバ—、とボタンの組み 
合わせでいろいろな攻擊がで 
ぎるので紹介しよ5。 

まずはベラボ—マンの移動 
だが、レバ—を左右及び斜め 
上に入れると、始めは歩いて 
いるが' その5ちダッシュす 
るよ-つになる。 

次に、レバーを下に入れる 
としやがむ。(このしやがみ 
方がなんともいえない。) 

次に、斜め下はほふ < 前進。 
歩きと同じスピ—ドで、狭い 


所も通れる。 

ニユ—トラルと上は直立姿 
勢。 

以上が普通の状態。次はジ 
ャンプ(右ボタン)に移ろラ。 

直立姿勢の時は垂直にジャ 
ンプ。ボタンを叩く強さによ 
つて高さが3段階に変わる。 
レバ—を入れた場合はその入 
れた方向にジャンプする。ジ 
ャンプ中にレバ—を左右に入 
れるとその方向に動いてくれ 
る。源平討 f といつしよだ。 
また、ジャンプ中に下に入れ 
ると通常より速 < 着地する。 


下に入れてジャンプボタンを 
押してちジャンプしない。 

今度は攻擊(左ボタン)だ。 
レパ—がニユ—トラルならパ 
ンチ。上ならキック。下なら 
頭突き。いずれもボタンの叩 
く強さで、それぞれの長さが 
3段階に変わる。ベラボ—マ 
ンが移動中に攻撃すると、レ 
パーの高さ(上中下)に応じ 
てキック••八ンチ•頭突きを 
出す。 

次にジャンプ中の攻擊だ。 
垂直ジャンプの場合、大ジャ 
ンプならキック。小ジャンプ 
ならパンチが飛ぶ。立って移 
動中なら、攻擊ボタンの叩く 
強さによつてパンチとキック 
を出す。 

以上で基本操作は終り。や 
はり、普通のキックと頭突き 
を多用した方がいいよ一つです 
(使いやすい)。 



V 

テ 

/ 

n 

® 益 

基本的なル—ルは、 I 定地 

点まで行きボスキヤラを倒せ 

ば面クリア。 

ベラボ—マンはバイタリテ 

ィ制で、体当たりや敵の攻撃 

によつてダメージを受ける。 

八イタリティが無くなるとゲ 

—^才 I 八 — 

同じ面でねばつていると、 

しつかり永久パタ—ン防止キ 

ヤラが出てぎます。 

面クリアすると福引をした 
回数分オニギリがもらえます 
(例外あり)。1回も福引をし 
てないとおこられます。 


























… ——. ：! 

LML 纏 

介永久パターン防止キヤラ0痛い0 

PFF FFR iS 



介ブラックべラボーマン。2人し 
て何やつてんの。 




あ3あ3、たつぶりあ3冷 


公忍者眉 
畝キヤラ 



vf /1 



横の強制スクロ—ル。途中に 
は障害物があり' さわつても 
大丈夫だけど、画面後ろに押 
しつぶされるとバィタリティ 
がどんどん減つていく。 

ボスは色々いるが、ごく普 
通のシューテイングゲ—厶の 
ボスと同じで、弱点といわれ 
る部分にシヨツトを当てるだ 
ナ〇 


忍者屋敷と言われるだけあ 
つて仕掛けが多い。中には源 
平討魔伝で見たよろな攻撃も 
ある。 

ボスは、これまた個性があ 
る。けつこう笑えるが、攻撃 
は厳しいぞ。 

0ノ〇^ …0 . 





発売は5月下旬の予定。と 
い-つことで、今回は「超絶倫 
人べラボーマン j のおもしろ 
さだけを知つてもらえたら充 
分。次回からは、さらに担当 
開発陣、源平プロのみなさん 
を巻き込んで、ベラボ—マン 
のべラボーなおかし味を紹介 
し、加えて恐怖の攻略までや 
つてしま一つぞ。それまで頭突 

きのよぅ へ . ノーな と 

に首を長 一 

r だ。 
も刑す 
士死ま 
博はて 
田奴つ 
爆い言 


たよ-つな町。(中学生の人に 
はわからない?)まあ、なつ 
かしがる人は年がばれますよ 
と言つておこう。電話ボック 
スやポストなんか、今じや見 
れないデザインだもんね。 

敵のボスはブラックべラボ 
—マン。ベラボーマンと能力 
は同じだが、攻撃が単調 (2 
面)だつた。しかし、高次面 
に行くとど-つなるか…。 



ここではシユ—ティング面 
になつている。攻撃ボタンが 
前方に発射。ジャンプボタン 
が斜め下に発射。 

シユーテイングだけあつて 


「要石」や「鉄球」、義経の再 
来みたいな奴から、さらには 
思わず好芒にな〇そ5な女の 
娘まで…おつとここから先は 
自分で見つけてくれ//: 



20年前にタイムスリップし 



©メイ、 i ステージは3種類 


ベラボーマンは「町内」に 
「海底/さらに「忍者屋敷」 
の3種類のモ—ドがメインス 
テ—ジになるのだ。 

最初はやさしいと感じるか 
もしれないけど、後の面にな 
るにつれて「強くてイヤな奴 
だが憎めない」敵が目白押し 
だあ//: 

キッタネー性格の「鉄砲大 
名/かなり手強い「ベンジ 
ヤミン大久保彦左衛門」、や 
つばりいました、かの「ブラ 
ツクべラボ—マン/懐しの 


仁 不思議な抽選機みたい 
な奴。当りかスカか? 



ベラボ—マンにはアイテム 
がかな〇あ〇ます。その I 部 
を紹介しましよ I つ。 

☆貫通拳…げんこつが目じる 
し。小型の敵は貫通し、耐久 
力のある敵も I 度にかなりの 
ダメージを与えられます。 
☆波動弾：貫通拳より威力が 
ある飛び道具。原子核のモテ 
ルみたいなのが目じるし。 
☆新幹線…面クリアになる。 
☆無敵…20秒だけ。体当たり 
で敵にダメ—ジは与えられな 
い。ドリンクが目じるし。 
☆オニギリ…バイタリテイが 
3目盛りアップする。 

☆ラ ー メン…バイタリテイが 
已目盛りアップする。 

それぞれのアイテムは「福 j 
の文字を集めて福引をする 
(抽選箱の化物が出てくれる) 
か、 I 定の場所にあります。 
ただし、一定時間たつと消え 
てしまいます。 

ちなみに「スカ」もありま 
す(点数が入る)。 






























飛べ 




特殊兵器を 

発射 




tm. 






プレ八—ではないぞ)。 

このタイプは 「 ASQJ 以 
来なので' シユ—テイングフ 
アンはやるしかない。 

自機はへ un プタ—で、機 

銃弾を発射しながら進んでい 
く。途中、パワ—アップアイ 

テムを取り、より強力な攻撃 
をしかけていける。 

その他、ナパ—厶爆撃、炸 

裂弾、バリヤ—攻撃などの特 

殊兵器アイテムは、最大4個 
までス トツク 出き、敵を撃退 


TJ いつは大道芸野郎か??: 


•死闘は続く 


圈| 




このところ、ユニ—クなス 
ボ—ツ 物で ヒツ トさせて いる 
SNK から、正統派の シュ— 
テイングゲ—厶が出た(ル— 




▼鬼の様な攻撃。さ、寒い つガ 


するのに使用でキ J る。 

今回は、操作方法とアイテ 
ムの紹介を中心にしたが、次 
号からドンドン紹介していく 
から楽しみにしてね。 

また次号で。 ( VAX ) 


▼水上での戦闘シ—ン。 









































































クラ尹すウス I 

3周年突入.びんびん大攻 I 

充腰夕ずガー 


ベうボ—マニにベうボ—な 


なゲ 


質問 84 S ベラボー7ムス9 k i 

ツフ必ベラボーな解答84¢構4ス 


ゲ -A 口:!ミツ々 


雑君保父 


73 


WeLoveVGM 夕-チ岡本 70 


サイトロン 


レーベル 

デビュー 


72 


ピリヤード講座 八木貴弘 77 




スメ 

コス 

アト 



VV 欲 


— 議者参加 fi / ニン ジャウォ■リア_ズ ATSU 
E 9 F 本物の眺感7£/ファイティング3ルフ Joe 山田 
トロン思ドツトイートゲ■ムレイメイス Joe 山 S 
索手で腰負怒 T 火臟 Joe 山田 

a 7=7 AltMS ® グラディウス級 U 卿 


テイング航空騎兵物語 


体感スタ 

センスはつぐんガベラボ 
ま gEF - 
初の4人 

チ2—ナッ プが決め手/ホットロッド 
ヘリ•シユ 

オタ於んの必勝法熱局雀士 


キヤラクシ 


L 


參 1 周目一挙完全攻略 /10 
•キヤラクター彩色 
ずラス h ■大紹介 /94 


•究極攻略/ 

1000 万点への道 /25 



ゲームが10倍 


うまくなる法 

石井ぜんじ 


11 やかん’’访ような 石井ぜんじ 

Mr.HELI 必誕生 » 

66 

ジョイスティックはなぜ必要か 
どんな利点があるか 

c c 6B 

ビン ボール コーナー 

ピンポー〗レアイランド 

c c 78 


シュー ティング ゲーム 
ビックアップパズル 


APAPA 41 


北海道 • SH 0 君 


枕 8036 


1T 
86 

3 




k ン 


一 













































PQIT/ER MITER iELEC 

ミサレデブ/レし-ザーオナ; 


.T 


ミサィ;1 


1^ 


w し 


h 


し h 


。〇 


» 0 




レ I 


み- Z 7 H レド - 



FISCHER 



君ならどれを選ぶつ ■ 


4種類の装偏の内、どれが 
I 番使えるのかと言ろ事です 
が、今のところ人それぞれの 
装備でプレイしているといつ 
た状況で「このパワーアップ 
が I 番」と一概に決めること 
はでキ J ないと思われます。 

特に、初心者の人達にはそ 
れぞれのパヮ—アップの|長 
一短を見極めるのは困難でし 
よ i つ。そこでも I つ|度4種類 
のパワ—アップについて検討 
してみましよう。(図参照) 


まず I 番目。いわゆるグラ 

デイウスと全く同じ装備にな 


0\ 

ノ 


ヮ—アップの選択 


つてますね。 I 番オー ソドツ 
クスな武器と言えます。但し 
レーザ—に問題があります。 
グラ n のレ—ザ—は前作に比 
ベて' 敵への当たり判定がか 
なり小さくなつている為' 上 
下の壁に付いている砲台等を 
撃つ時、自機を壁のギ zv キリ 
まで寄せてやらないと、壊せ 
なくなつているのです。 

更に、今回のレ—ザ—は押 
しつばなしにした時に、1発 
1発の間隔がわずかに長くな 
つてしまつている(いわゆる 
弾切れを起こしやすい)ので 
す。まあ' この辺の欠点は慣 
れてしまえばあまり問題はな 
いんですけど。 

次に2番目。サラマンダレ 
I ザ—とスプレツトボムの組 
み合わせ。最初の-つちはこの 
装備でやつた人が多いでしょ 
う。とにかくスプレツトボム 
の威力が強い//1発で多数 
の敵を誘爆させる事が出来る 
といろのは大キ J い。 

更に、この装備の強みは他 

にもある。それは復活が他の 

装備に比べてかなり楽に出来 

るとい -5 •事です。 

具体的な例を上げると 、 OJ 

面のボスやモアイ面の最後な 

どで死んだ場合、他の装備だ 

と復活するのはかなり難しい 

のに、スプレツトボムだと意 

外と楽に復活ができてしま - つ 

のです。欠点をい I つと爆風に 

よって敵の弾が見えにくくな 

る事と、ミサイルが流れない 


事ぐらいでしよう。とにかく、 
この装備は初心者から上級者 
まで幅広く使えるのではない 
でしよ-つか。 

では3番目のリツプルレー 
ザ—とフオトント—ピドーの 
装備。リツプルレーザ—は威 
力こそ無いが攻撃範囲が広い 
ので、自機の装備が弱い時に 
は心強いかもしれない。だけ 
ど連射に自信の無い人にはあ 
まり向いてないかもね。とに 
かくレ—ザーなんかは押しっ 
ばなしでいいけど、リツプル 
は面によってかなり連射が必 
要になってくるので、疲れる 
という問題も生じてくる。 

フオトンは貫通力があるの 
で、八ツチやモアイも一発で 
倒せるというのはおいしい。 
これまた自機のオプションが 
少なくても充分対応できる訳 
だ。地味ながら' それなりに 
使いやすい装備と言えるでし 



あの雑君保父先生でさえ八マツて いる。 おも 

しろい。厶ズイ 。雑 君センセイの腕なら1周 

クリアに半年はかかる、つて。だとしたらこ 



よ I つ。 

では最後に4番目のリップ 
ルナ 2 WA 丫ミサイルの装備 
について。 

I 見///サイルの威力が弱そ 
一つだし' しかも地上を流れて 
くれないので大した武器に見 
えませんが、実は逆火山面や 
最終面(要塞内部)でかなり 
使えるのです。とにかく、上 
に(真上に)撃てるとい5の 
はかなり有効でしよ-つ。 

以上4種類の装備の性質を 
説明してみまし.たが、結局使 
えないパワーアップというの 
は一つもなく、 . -〜4番目の 
どの装備で行っても、それ程 
の差は出ないと思います。 

結局どの装備が 
ベストか 

これはあくまでも僕個人の 
意見ですが、ズ八リ言って、 
4番目のパヮ—アップで行く 
のが一周クリアの一番の近道 
と言えると思います。 

僕自身、初めは2番目の装 
備でやっていたのですが、ど 
一つしても最終面で八マつてし 
まい、試しに2西<:丫でやつ 
てみたら、これが本当に楽だ 
ったのです。もちろん.一〜3 
番目の装備で一周クリアして 
いる人間は沢山います。しか 
し、本当に安全に1周クリア 
を目指すなら4番目を選ぶベ 

キ J でしよ一つ。 

シ I ルド or フォ 
I スフイ1ルド 

今のところシ—ルドを使っ 
ている人の方が圧倒的に多い 
様です。結局フォ—スフイ— 
ルドは3発分しか耐久力が無 
いので、敵弾の多い所であっ 
という間に消えてしまうので 
使えない' とい-つ理由からで 
しよう。又フォースフイ—ル 


72すイウス虹 
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こしばらくグラ n 人気は衰えない。今なら、 
うまい奴でも横一線。始まったばかりだ。や 
るしかない：：：：： 


ドはシ—ルドの様にバリアで 
敵を殺したり、弾の多い所に 
突つ込んだりするとい-つ思い 
切つた攻撃が出来ないのが難 
点の1つと思われます。 

しかしフォ—スフィールド 
にも利点はあります。全体の 
バリアなので、ィザとい-つ時 
に役に立つし' 耐久力が3発 
といつても上級者にはそれで 
充分。とい一つ事です。しかも 
1発で張り替えられる事も出 
来るし。 

まあ、とりあえずシ—ルド 
で進むのが無難でしよ|つ。(あ 

くまでも1周クリアを目標し 
ている人は…) 


I つるさい奴ら 
オプション八ン 
夕— 

最強装備になつたからとい 
つて油断してはいけない。才 
プションが4つ付くと、 I 定 
の時間でオプション八ンタ— 
が出現してくる。こいつは、 
どの面でもボスの所だろ-つと 
おかまいなく現れ、オプショ 
ンを奪い取ろ|つとする。最高 
4つ(つまり全部)まで取つ 
ていつてしま一つので気を付け 
ねばならない。 

オプション八ンタ—自身に 
は触れても大丈夫なのだが' 
こいつが出現すると、ど一つし 
てもオプションを取られまい 
と、プレイが雑になり(集中 
できずに)結局夕 n ミスにつ 
ながつてしま一つ事も多い。 

オプション八ンタ—をかわ 


すのは簡単だが、場所によつ 
ては非常に難しくなつてくる。 
特に上下にスクロ—ルする面 
(モアイ面など)で出現され 
ると、オプションを取られる 
確率が高いのだが、図の様に 
してやれば、オプションを取 
られる事はまず無くなります 
よ。この方法は通常の場所で 
も使えるので試してみて下さ 



、〇 

しかし' いくらオプション 
八ンタ—をかわす方法が分か 
つたからといつて、こいつに 
は出現して欲しくないものだ。 
といつても自機にオプション 
が4つ付いている限り、何回 
でも出現してきてしまう。 

つまり自機の装備を弱く 
(オプションの数を減らす) 
すれば奴は永久に出現しなく 
なるのです。オプションー個 
分の攻撃力が落ちてしま一つ訳 
ですが、こちらの方が気持ち 
の上でもはるかに楽な展開に 
なると言えるでしょ一つ。安全 
の為にもオプション 3 つで進 
む事をおすすめします。 


パ 91 ム它つ 

全日面一挙攻略 



では一面から最終面まで全 
已面の説明に入りましよ5。 


GE ^I^ 


最初に上下上下と編隊が来 
るので、全滅させてスピ—ド 
2速を取り、その後のオレン 
ジ色のザコ2匹を殺してオプ 
シヨンを取る。そして中段か 
ら2列編隊が来ますが、下を 
全部撃つてから素早く上の列 
の正面に移動して狙い撃ちす 
れば全滅できるでしよラ。 

人工太陽から竜が次々と現 
れて来ますが' この竜が出現 
して来る場所は全て決まつて 


いるので' 自機の通る道をパ 
夕—ン化してしま5事が大切 
です。と言つても出現場所を 
覚えておき、出て来る竜を片 
つ端から倒してしまえばいい 
のですが、深追いは禁物。 

基本的に、自機の後ろ側か 
ら現れる竜は無視して逃げ、 
前方から出て来る竜のみを狙 
つた方が安全です。逃げる時 
はスクロ—ルを利用して上下 
に逃げてかわしてしまいまし 
よ|つ。後ろにかわそ|つとする 
と、竜に追いつめられて逃げ 
道をふさがれてしま|つ事が多 



いのです。 

ちなみに竜は火の玉を吐い 
て来ますが、この火の玉は何 
発かに一発赤カプセルが隠れ 
ているので、逃さずに撃と5。 

1匹の竜でカプセル0 J 個以 
上取る事もできます。レ—ザ 
I よりリップルレ I ザ I の方 
がカプセルが多く、取りやす 
くなっています。(レーザ I だ 
と竜を速く倒してしまう為。) 
中盤でミサイル丨オプション 
(2 つ目)とパワ—アップし 
つつ、カブセルに余裕があっ 
たらレ—ザー、バリアを付け 
ましよ-つ。 
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障害物越しの砲台はレーザワインダー 
を使おう。 




亡が玉置;'告二。弾を撃ってないとダメ。 
ミサイルがあればなお可。 



図の様にレ I ザ I ワインダー 
を利用して壊してしまえば0 
KO 


その後、上下にズラリと砲 



触手は様子を見て|気に前 
に抜けるべし。 



HV リアンがつけあがつて 

いる。こうなる前にエイリ 

アンの巣をたたけ/ 


面が終りそ-つになつたら、 
オプションの数を増やすより 
も絶対にシ—ルドを付けて欲 
しい。(このゲ I 厶では、各面 
でどことどこにカプセルが出 
て、あと何個は取れる、とい 
|つ計算が非常に大切な事なの 
だ。よく覚えて下さい。) 

話をボスに戻しますが、ノ 
I ミスで来ていれば奴の頭を 
撃ちつつ、青の 7 WAY 弾を 
シ—ルドで吸収してしま一つ様 
にしましよう。シ—ルドを付 
けているのに、むやみに奴の 
7 WAY 弾をよけようとする 
人がいますが、これは危ない。 
奴の頭の正面で動かずにいた 



フェニックスはシールドが 

あつた方が楽だよ。 


網地帯を抜けると、長い触 
手が行く手をさえぎつていま 
す。触手は破壊でキ J ないが、 
撃てば引つ込むので、スキを 
見て I 気に前に出てしまおう。 
触手と触手の間にある砲台は、 


も)の超速攻パタ—ンがあり 
ます。これは1番目と4番目 
のミサイルが敵に重なつた時 
に、鬼の様に連射してくれる 
のを利用したもので、この方 
法は他の面のボス等にも使-つ 
事がでぎます。 

もし死んで しまつて 装備が 
スピ—ドとミサイルぐらいし 
か無い時は、気合でよけ まく 
つて もら 一つし かないが' フエ 
ニックスの火の弾の誘導には 
特に注意して下さい。この時 
はスピードは2速より1速の 
方がいいぞ。 



最初のザコ編隊はまず問題 
ないでしよう。でも放ってお 
くと、つけ上がつて弾をポロ 
ポロ撃つてくるので要注意。 

その後の網地帯はだいたい 
上•中•下段に通り道が分か 


2面の網状地帯。壁の上下 
からい$なり出現してくる 
ザコには充分注意が必要。 


台が並んでいます。エイリア 
ンの巣は' エイリアンが出現 
する前に壊す事。ここで I 番 
恐いのは、ある地点まで来る 
と上から下に強制スクロ—ル 
がわずかにかかる為' レバ— 
を下に入れていると急降下し 
て、下の地面に激突してしま 
ろ事。初めの a ちは、誰でも 
1回はこの失敗をやつてしま 
うでしよう。 

ボスのビッグアイは、フル 
装備なら写真の様に、後ろで 
縦にオプションを伸ばして撃 
ち' 岩が飛んで来たら上にか 
わして' 又フオ I メ I シヨン 
を張り直せばまず大丈夫。 

ここで死んでしま-つと復活 
がかなり厳しいと思-つよ。最 



CU 面ボス、ビッグアイ。後 
ろでフォーメ—シヨンを組 
んで上下に岩をかわそ-つ。. 
シ—ルドが無いとちょつと 
怖い。 

初にエイリアンの巣の所から 
始まるが' とにかくエイリア 
ンが出てくる前に巣を壊して 


しま-つ事。そ I つしないと' エ 
リイアンが次々とつけ上つて 
くる為に、撃ちきれずに体当 
りされてしま I つからです。 

スピ—ドとミサイルだけで 
ビッグアイを倒すのは結構つ 
らいので、図を参考にして楽 
な方法を考えてみて下さい。 
じつとしているだけではダメ 
ですょ。 

又時間切れで目玉が突っ込 
んで来たら' も5安全では無 
くなっているので、後ろに下 
がって目玉が自爆するまでか 
わしておく事。ここはスプレ 
ットボ厶なら普通にやつても 
楽に復活できるでしょ I つ。 


S 


❻ 


この結晶の面は一回死んで 
しま-つと復活が最終面並に困 
難なので' 絶対にノ —/// スで 
クリアしなくてはいけない。 

まず中盤のヤマ場の壊せな 
い結晶の所ですね。ここは移 
動している結晶につぶされな 
い様に抜けてしまわないとい 
けない訳だが、この結晶はい 
つも同じパターンで動いてい 
る訳ではないので(結晶の形 
まで違 I つ時もある)苦労する 
でしょ-つ。とにかく結晶の動 
きを先読みして' とつさの判 
断力で抜けるしか無い。 

参考になるかど-つか分から 
ないが、結晶の性格をいくつ 
か書くと、 

① 結晶は結晶にぶつかれば 
反対方向に動く。(これは当り 
前) 

② 常に何も存在しない所を 
狙って動く。 

②自機の動きである程度誘 
導できる。 

以上ですが、これだけでは 
は分かりにくいと思います。 
この場所のコツは I 番上と I 


方が逆に安全。シールドが無 

い場合でも' フェニックスの 

下アゴの正面に常に自機が居 

る様にすれば、だいたい 7 W 

AY 弾には当たらない。 

又、オプションが2つ以上 

あつた時(もちろんミサイル 


れているが、 I 番下の道は狭 

くて八ツチがあるので、行つ 

ては危ない。上•中段の方が 

安全。 

又、自機の装備が弱い時に 

は無理に網を撃つて道を広げ 

ない方が良い。敵の弾を網が 

吸収してくれるからです。 



1面後半の編隊。カプセル 
を欲ばらない方が無難です。 


人工太陽地帯を抜けると再 
げ広い空間になり、ザ n の編 
咏が上下 I 杯に現われる。こ 
j にはカプセルの敵が 5 つい 

ますが' 下手に上下に撃ちに 

いこうとしては危ない。じつ 

としていた方がいいぞ。 

ここはではバリアを付けて 

いると、ザコが弾を撃って来 

ので要注意。(このゲー厶は自 

機の装備によって敵の攻撃力 

か変化するとい - つ事を忘れず 

5 

ここを終った所で、2速+ 
ミサイル+レーザ —+ オプシ 
ョン X 2 十シ—ルドが装備で 
きていれば合格。リップルレ 
I ザ—だとフル装備にする事 

も出来る様です。 

ボスのフェニックスはなめ 

てかかると痛い目にあ-つぞ。 

基本的にフェニックスの体当 

りが恐いので I 番後ろに居る 

事。こいつを安全に倒す為に 

とにかくシ—ルドを付けてい 

よラ。 


72アイウ|<1 
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番下のどちらかの道を早めに 
前に抜けてしま-つ事です。いつ 
までも後ろで粘つていると危 
ないぞ。確実性はそれ程無い 



結晶につぶされない様にう 
まく抜けよう。君の判断力 
が試される重要な所だ。 


ので' その時の状況に応じて 
臨機応変に対処していくのが 
大切です。 



ここはフル装備じやないと 
辛いぞ。パリパリ撃と-つ。 
絶対に死ぬな/ 


ここを抜けると' この面の 
ャマ場、中型の結晶地帯。フ 
ル装備でも100%安全な所では 
無いので、とにかく撃ち負け 
ない様にすること。どの装備 
でも写真の様に縦にフォ—メ 
—ションを組んでいれば一応 
は楽になります。しかし、リ 
ップルの場合は' 特に連射が 
要求される所でもあるので、 
自信の無い人はレーザ—の2 
番目で行 <のが無難。 

又撃ち逃がしてしまった結 
晶が、画面外からいきなり出 
現してくる事があるので注意。 

この場所で死んでしま-っと 
超つらくなってしまう。もう 
気合のみの世界になってしま 
一っので、上級者でもここで死 
んでしま-つと、そのまま終わ 
ってしまう事もしばしば。 

I 応コツを書くと、まず中 
型の結晶は撃たずに、小さい 
結晶のみをひたすら狙って撃 
ち、とにかく前に出る様にす 
る事。又ミサイルは中型の結 
晶に当たってしまうので撃っ 
てはいけない。もし前半で死 
んで、オプションが一つでも 
付けられたら、逆に、中型の 
結晶を分散させてもいいから 
バリバリ撃ちまくった方がい 
いでしょう。 

とにかく、しばらく粘る事 

が出来れば' 死んでも先にワ 

—プでさるので' あ$らめず 

にがんばってみて下さい。 

ボスのクリスタルコアは画 

面前の上か下で待ち' 後ろか 

ら出現したら触手の動きを見 

て回り込んで、コアを狙い撃 

ちすればそれ程問題は無い。 

安全の為にシ—ルドは付けて 

いる事。 


GE^^ 


グラディウスの4面を思わ 


せる逆火山のステ—ジ。前作 
に比べると地形が上下に分か 
れている所が多く、狭い場所 
が多いので' ちやんとしたパ 
ターンを作らないとすぐ死ぬ 
ぞ。でもパタ—ンを作つてし 
まえば、それ程難しい面では 
無いので、詳しく説明してい 
キしましょう。 

まずフル装備の時はバリア 
を付け、消えた時の為に、常 
にバリアをスタンパつておく 
(ゲ—ジをバリアの所に合わ 
せておく事)。 

最初に下の岩の内側に入り 
込んである2つの砲台を壊す 



写真①。まずはオブシヨン 
をもぐり込ませて下の砲台 
を始末しておく。 


為に'.フォ—メ.—ションを組 

んでオプションをもぐり込ま 

せて撃つ(写真①)。 

その後' 地形が上と下に分 

かれていて、上に八ツチがあ 

るので壊さな<てはいけない 

のだが、下からジヤンパー(ピ 

ョンビョン跳ねて$て弾を 16 

方向にばらまく奴)が2つ来 

るので、撃つのを忘れると弾 

をばらまかれて辛くなつてし 

まいます。とにかくジヤンパ 
I は' はじける前に破壊する 
のが基本。 

この時、左上からダツカ— 
が走って来るので注意する事。 

i 藝) 

その後' 下に移動砲台がた 



上を抜けて広い所に来ると 
上と下の壁に砲台がた<さん 
あるが、まあここは問題ない 


写真©。左上からのダッカ 
—に注意しながら八ツチを 
壊そ I つ。装備が無い時は下 
のジヤンパーを撃ちにいか 
ないと八マるぞ。 



くさん居て' 上の八ツチから 
編隊が出て来ます。ここは前 
半の難所。2 WAY /// サイル 
なら前に出て、八ツチが開く 
前に///サイルで壊せるので非 
常に楽になるそ。 

全体的に見ても、この面は_ 
0 JWAY ミサイルが使える。 
それ以外の装備では、ここは 
シ—ルドが無いと辛いでしよ 
う。フオ—スフイールドだと 
あつとい一つ間に消えてしま-つ 
のでここではあまり使えない。 
編隊は自機を狙ってくるので 


写真⑬。前半の難所。シー 
ルドはぜひ付けておきたい- 


誘導して下に降りてくる編隊 
の数を減らすのも良いでしよ 
50 ii 


写真@。後ろからくるダッ 
カーはこの様に後ろにオプ 
シヨンを伸して出現即破壊 
しよう0 


定か無い為に' ダツカ—にそ 
のまま突つ込まれてしまう事 
があるので' 少しずつ右に移 
動しながら撃てば大丈夫でし 
ょう。(写真④) 

そして最後の難所。前と後 
ろからジヤンパーが出現して 
中段に八ツチが3つ並んでい 
る所は' 下で横にオプション 


2つの逆火山はフォ—メ— 

シヨンで OK 。 

でしょ-つ。そして逆火山が噴 
火しているのだが、写真の様 
にフォーメーシヨンを組んで 
行けば OK 。 ただし下から来 
るダツカ— X 2 には注意する 
事。 I つめの火山は一番後ろ 
まで粘れば噴火は止まる。 

2つの逆火山を抜けて' 左 
上からダツカ—が3匹連続で 
来るが' 一番上でオプション 
を横に広げていれば良い。但 
しオプション自体に当たり判 




写真⑮。前後から来るジャ 
ンパーも後ろにオプション 
を伸ばせば良いぞ。 

を伸ばして後ろからくるジャ 
ンパ—を撃ちつつ前の八ツチ 
を壊せば良い。(写真©) 
その後' 上にズラリと並ん 
でいる砲台の弾に注意しなが 
ら、火山と火山の狭いすき間 
を I 気に抜けてしまえば後は 
ボスとの戦いのみ。 

ボスのデス. マー ク n は、 
始めの一っちは5発の誘導弾を 
撃って<るが'大キ」<上か下 
にかわしてしまえば大丈夫。 
でも一速だとをついので、弾 
と弾の間でかわそ一つ。 

デスの前部を破壊すると、今 
度は波動砲を撃ってくる。波 
動砲を撃つ瞬間にキ J ざしが見 
えるので、素早くよけて撃ち 
終った後の間にコマに撃ち込 
も|つ。奴の波動砲は、だいた 
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モアイジャンプしたら一気に後ろま 
で下がり1〜4の順で壊す。 





著 




a 


復活パターン。まずはここで待ち… 


フル装備パターン。モアイがジャン 
プした瞬間に抜けてしまう。 



復活パターン。プチモアイが出たら 
A — 巳までゆっくり動ぎ巳 — C ま 
では少し速めに動いてスタート地 
点まで戻り繰り返す。弾を撃って 
はタメ。 





纖 



ジヤンプモアイ地帯。〇〇 
で稼いじやダメだゾ。 


初の自機の位置とその後の動 
きが大切になつてくる。図を 


参考にして下さい。 

ちなみに、フル装備と復活 
では多少や〇方が違一つのでよ 
ろしく。ここは俗に点稼ぎ場 
所と言われているが、残機を 
つぶしてまで稼いでもしよ/つ 
がないよ。むなしいとい-つも 
のだ。 

その後、上と下から3個ず 
つ砲台が転がつて来るけど、 

I番後ろの下側に自機を置い 
て下からの砲台をミサイルで 
壊せば問題なし。前方からの 
ジヤンパ— X 2 も忘れずに。 

ボスのビッグモアイはI定 
時間逃げ切るか、正面の口を 
壊せばクリアする事が出来ま 
す。まずオプションが3つ以 
上付いているなら(もちろん 
ミサイル、レ—ザ—も)写真の 



モアイ面のボス。ビッグモ 
アイ。フル装備なら楽勝。 
しかしこ. CD 親子丼の様な組 
み合わせが笑える。 


様にI番後ろでオプションを 
縦に伸ばしていれば楽勝だ。 

フォトンや 2WAY の装備 
の時は、ミサイルを効果的に 
プチモアイに当てる為に、I 
番後ろよりもーキヤラ分前で 
伸した方がベスト。フォトン 
やスプレツトボムで下の口を 
先に壊す事も可能です。 

では復活パタ—ンの説明に 
入りましよう。スプレツトボ 
ムの装備なら' I番後ろでプ 
チモアイを全てボムで誘爆さ 


せてしま|つよ-つな感じでやれ 
ば、実に問題なく復活できて 
しま f つ八ズです。 

しかし1、3、4の装備だ 
と、ミサイルがここでは使え 
ない為に別のやり方になりま 
す。 

まずは図を見て下さい。基 
本的にプチモアイを撃たずに 
逃げるバタ—ンになつていま 
す。何故弾を撃たないかと言 
-つと、3つの口からプチモア 
イが出るタイミングがずれて、 
誘導するのが難しくなつてし 
まうからです。スピ—ドは一 
速でも2速でも大丈夫でしよ 
50 


このリベンジオブモアイ面 
は通常モアイ•怒〇モアイ. 
ジャンプモアイ•ビッグモア 
イの4つのパタ—ンで構成さ 
れています。 

まず通常モアイですが、こ 
こではモアイのイオンリング 
もそ|つ激しくないので、自分 
なりにルI卜を決めておき、 
なるべくモアイを壊しながら 
進もぅ。 

モアイは壊しても □ 点だけ 
ど、残しておくと画面の外か 
らもどんどんイオンを撃つて 
くるので、倒せば倒す程楽に 


なつかしのモアィ面。まだ 
モアイがおと/ d ; しいので問 
題は無いでしよ-つ。画面外 
から撃つてくるイオンリン 
グには注意しよ I つ。 


なりますよ。それにモアイを 

壊しておく事はイコ—ル、イ 

ザという時の逃げ場を作って 

おける訳だからガンガン壊し 

ていこう。 

その後、モアイが赤く怒っ 
てイオンを鬼の様に吐いてき 

ます。ここは寝ているモアイ 

も起きてしま|つので、装備が 

充実していないととにかく辛 

い。撃ち負けない様に、なる 

ベく壊しながら進んで行こ-つ。 

リツプルよりはレ—ザ—の方 

が楽です。 

この通常、怒りモアイで死 

んでしまつて装備が弱くなつ 

てしまつている時は、とにか 


く逃げる事を考えよ|つ。壊せ 
るモアイは出来るだけ壊し' 
前に出て上下に動くとい5の 
がモアイ面の基本です。 


壊す事は出来ないぞ。後ろ 

に追いつめられるな/. 


怒りモアイの所では、とこ 

ろどころに八ツチがあるので、 

出来れば壊しながら進めるル 

I卜を作っておこう。 

さて、後半のジャンプモア 

イ地帯ですが、ここは4つの 

ジャンプモアイを全て壊せば 

いいんだけど、I番後ろでボ 

—ツとしていると総攻撃をく 

らつてしまうぞ。こいつらは 

誘導する事が出来るので' 最 



モアイ面にも八ツチはあつ 
た。編隊がつけあがる前に 
八ツチを壊せ// 



怒りモアイ。並の連射じや 


蘭❹ 


S 

サラマンダの最後の脱出の 
シ—ンを' よりスリリングに 
おもしろくした面です。 

.初めて来た人ならルI卜が 
分からずに、まず死んでしま 
うでしよう。全体のマップを 
載せてあるので、よ一く見て 
自分なりの脱出ルートを決め 
て下さい。I応參考のル—卜 
が矢印で示してあ〇ますが、 
このル—卜にこだわらずに、 
自分に合つたバタ—ンで行き 
ましよ-つ。この面はマップ命 
の面と言える訳ですが、大事 
なポ イン トもいくつかあるの 
で書いてみましよう。 

①まずスピードは絶対2速 
以上にする事。1速だとスク 



4面ボス。デスマーク II 。 
誘導弾は大きく回り込んで 
かわそ I つ。ちなみに後ろの 

背景に当たると死んでしま 

- つぞ。 



砲動砲はデスをよく見てい 

れば発射のタイ///ングが分 

かるので落着いてかわそ3。 


いI定の間隔で撃つてキ J ます 

が、4発目と5発目の間隔が 

短かいので気を付けて下さい。 

疆❺ 
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サラマンダーの誘導パターン。右上 
で一気に勝負だ。 


II 11111 IlliBli 


ずらしつつ I 緒に動吉ながら 
撃ち込んで、上や下で危なく 
なつたらレ—ザ—を見切つて 
横切つてしまおう。 

5番目はドラゴン。撃つと 
3匹に分裂して襲って来る。 



ライフフォースのガウ。怒 
り出した時のレーザ I の乱 
れ撃ちは微妙なレパ—さば 
キ j でかわす事が要求される。 

I 応バタ—ンとしては最初左 
上で待ち、少しずつ外周を誘 
導しながら動いて、右上で| 
気に分裂させて 0 J 匹程度殺す 
方法が確実。残り一匹になれ 
ばそれ程問題は無いでしょう。 

別の方法として、サラマン 
ダの時の様に、最初の長い一 
匹に巻かれて///サイル等で撃 
つて、そのまま分裂したドラ 
ゴンも殺すとい I つバタ—ンも 
あるので、どつちでやるかは 
自分で判断して下さい。 


いて説明していきましよう。 

まずはビッグコア。前作に 
比べて動$が素早< なつてお 
り、しやへい板を壊す度に5 
発の撃ち返し弾を撃つて来る。： 


少しずつ軸をずらしながら撃 


を壊すと撃ち返し弾を撃つて 
来ます。テトランに関しては 
逃げて時間切れまで粘つた方 
がいいかも知れない。とにか 
<触手の先から出る弾に要注 


てば問題は無い。 



ビッグコア。グラディウス 
の時よりはパワ—アップし 
ている。彼も修業を積んだ 
彔 / C 。 

2番目のボスはゴ—レムだ。 
サラマンダの時と違5のは目 
玉を撃つと引つ込んでしま*つ 
ろ事。前の様に I 気に倒す事 
が出来なくなつています。誘 
導の仕方はサラマンダと同じ 


テトラン。触手の回転アタ 
ツクにぶち当らない様に、 




ゴーレム。最初は右下に居 
て少しずつ誘導しながら回 
そ I つ。 

様に外周を回ればいい。 

3番目はテトラン。最初触 
手の回転攻撃があるので' そ 
ばに行くと引っぱたかれてし 
まうぞ。こいつもしやへい板 


装備があれば常にレ—ザ—、 
ミサイルを撃っていよ I つ。 

スローがかかって少しは楽 
になるぞ。 

意。思わぬ所で弾をくらって 
しま-つ事が良くあります。 

4番目はガウ。最初の単発 
レ—ザーと目玉の攻撃はそれ 
程ではないが、ガウの前部を 
壊すとレ—ザ—の総攻撃に変 
わります。このレーザーをか 
わすのはちよつと怖いかもし 
れない。なるべくガウと軸を 


n ツとしては大さ<動ぎ回 
る事。でもフル装備だと楽勝 
パタ—ンがあります。写真を 
見れば分かると思いますが、 
左下が敵に当たりにく<なつ 


7面のサブ m 地帯。左下パ 
夕—ンで楽勝だ。オプシヨ 
ン八ンタ—もそのまま行つ 
■てしまつた。 


ているのでオプションが2つ 
以上あればだいたい安全でし 
よう。但しミサイルがないと 
ダメです。(，オプション自体に 
当たり判定が無い為) 

どのボスで死んでも、この 
サブからスタートするので、 
フル装備バタ—ンだけでなく、 
カプセルを集めながらサブを 
かわすパタ—ンを覚えないと 
いけない。 

パワ—アップの順番として 
は' スピ I ド2速丄レーザー 
ションの順で装備しよ I つ。才 
プションが2つつけば合格だ。 
もし 0 J 速+レ—ザ—ぐらいし 

か取れなかつたら、わ’さと死 

んで、も I つ1回やり直した方 
がいいよ。弱い装備でこの面 
をクリアしても、結局次の最 
終面で死にやすくなつてしま 
ぅからだ。 

又この面はパリアは取らな 
い方が良い。バリアが付いて 
いるとボスが弾を多く出して 
くるので、むしろ次の面の為 
にとつておきましよ一つ。 
それでは個々のボス達につ 


ロー ルに負けてしまいます。 

②レーザ— (リップル)を 
取る事。途中の粒々の壁地帯 
がノ—マルシヨットだと撃ち 
負けてしま|つのです。又出来 
れば、粒々の所はなるべく避 
けて通りましよう。 

⑬前に出る事。簡単な事の 
様ですが、これが結構大切な 
んです。前に出ていれば行キ J 
止まりにぶつかつた時でもル 
I 卜が変更でキ J るからね。 

④後半のパタ—ンを作る事。 
中盤を過ぎたあたりで、右斜 
め下に一気に降りて行く所が 
あるでしよ|つ。そこからのパ 
夕—ンを完璧にしてしまえば' 
この面で死ぬ事は無くなりま 
す。要するに' 前半は適当に 
やつていても死ぬ所はあまり 
無いと言~つ事です。 

マップが參考にならない人 
はデモパタ|ンを見よ5。後 
半ノーミスでクリアしている 
ので、見て損は無いよ。しか 
しデモバタ—ンはちよつと危 
険なので、あま〇おすすめは 
できません。 

⑮この面で装備を欲張らな 
い事。砲台が全てカプセルに 
なるので、装備が弱いとど|つ 
しても砲台を壊してカプセル 
を取る事ばかり考えてしまい、 
視野が狭くな〇、前に出れず 
にバタ—ン通りに動けずに壁 
に激突。とい-つのがよくある 
んだなァ。注意注意。 

以上がだいたいのポイント 

ですが'バタ—ンが出来れば' 
この面はノーミスが当たり前 
になるはずですので、何回も 
やつて慣れて下さい。 

ボスのビッグコア、マ—ク 
n は、体を開いてレーザ—を 
撃つて来たら、撃ち込みなが 
ら上か下に大きく逃げればそ 
んな大した敵ではない。自機 
のノ—マルシヨツトだけでも、 
気合を入れれば時間切れの前 
に到す事は出来るぞ。 



6面ボス、ビッグコアマ— 
ク n 。 ちなみに安全地帯パ 
ターンのライン合わせにな 
つてます、この人。 


この場合、安全地帯バタ— 
ンがあるので紹介してみまし 

よ I つ。 

まず、ビッグコアが出現し 
たら素早く八サミの赤い2本 
の線のどちらかに自機の軸を 
合わせ、そのまま動かずに待 
ち、奴のレ—ザ—とレ—ザ— 
のわずかなすき間に入れれば、 
ビッグコアをはめる事が出来、 
シヨットを撃つているだけで 
勝てます。でも最初のライン 
合わせがかなり怖いので、無 
理してやる必要はないよ。あ 
くまでも參考ということで。 



ここではグラディウス、サ 
ラマンダ、ライフフオースで 
登場したボスキヤラ達がパワ 
I アップして復活しています。 

まずはサブ m の攻撃から始 
まります。最初にオレンジザ 
ブが出て、全てがカプセルに 
なつてしまいます。その後' 
通常サブの攻撃となる訳です 
が、このサブをよけまくるの 
はかな〇大変だと思います。 


75すイウス- 
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ここに40円 
切手をはつ 
てください 


□ ■田-□口 



東京都千代田区内神田1 一 15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 


行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( U _ 

(男•女） 

ご住所〒 


電話 （ 


) 

①小学 （ 

) 年②中ず 

M ) 年 



③高校 （ 

) 年④大学 （ ） 年 



⑤社会人 

⑥その他 （ 


) 

希望する商品の番号 



ここに40円 
切手をはつ 
てください 


國口 

東京都千代田区内神田 1 — 15 -15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 

「ピックアッフ7\°ズル」係 



キリトリ線 
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♦80 ページのゲーメスト3周（年）目突入記念びんびんプレゼントの応 
募用紙です。アンケートに答えていただいた方の中から抽選でご希望 
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別名『これはひんどいアンケート』にご協力ありがとう！! 
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ここは上の袋小路に突込み 
やすいのでよく覚えて 
2段下るように 


この辺からと （ 
前へ下へ行く C 









































































































































































中ボス手前の八ツチ群。と 
にかく編隊が出る前に八ツ 
チを壊さないと難しくなつ 
てしまう。この写真は悪い 
例0 


鉄板が飛んで来る。はかれ 
る前に上下の壁に寄って一 
気に壊してしまう事も出来 
る。装備が弱い時は、むし 
ろこっちの方が楽だ。 


STAGE 

❽ 


基本的に横の動きでかわそろ。 



7*7ヂィウろ 


2 WAY が使えそラです。と 
いうことで、今回は OJWAY 
でのパタ—ンを紹介します。 

まず入口のフタを壊して中 
に入るのだが、いきなり砲台 



最終面の最初のザコ編隊は 
画面いっぱいにいて辛い。 
オプションを広げて迎え撃 
とう0 

やザコ編隊等の攻撃がきつい 
ので、前もってバリア(シ— 
ルドの方が良い)を付けてお 
こう0 

その後、通路が狭くなって 
八ツチがあるが、八ツチが開 
く前にオプションを前に出し 
て日 ㈧ ム丫ミサィルで壊して 
しまう事。さらに後ろからダ 
ツカーが来るので、図の様に 
左右に動いてミサイルで倒そ 

I つ0 

狭い通路を抜けるとサブが 

少し出るが、気にしないです 



れ。 

い勝 
て楽 
いち 
動こ 

ci¬ 

st 

左ッ 
でダ 
ンの 
V ら 
ラか 
のろ 
こ 

ぐに下に降りて、下側の八ッ 
チと砲台を壊します。さらに 
上に行つて八ツチ X2 を壊し 
てしまお3。これらの動作は 
八ツチから編隊が出る前に素 



要塞内部。狭い道の出口に 
いきなりサブが出る。あせ 
って前に出ると危険だけど、 
下の八ツチを壊さなくては 
いけないので多少の強引な 
突っ込みは必要。 

早<やつてしまおう。 

そしてサブがたくさん湧い 
て来るので、ゆっくり撃ちな 
がら前に出て' オプションが 
後ろに伸びている様にして、 
ミサイル等でザブを撃ち、数 
が減った所で後ろに回り込ん 



サブはゆっくり前に出れば 
後ろのオプションが倒して 
くれるぞ。テイルガンなら 
楽になるよ。 

でしまお一つ。 

その後、上下の壁の鉄板が 
はがれて飛んで来るので、後 
ろでフオ—メ—シ ヨンを 組ん 
でいれば大丈夫です。 

その後' たくさんの八ツチ 
群+砲台地帯があ〇ます。こ 



こも 2 WAY の強みを発揮さ 
せて、八ツチ等が見えたらす 
ぐ前に出て速攻で壊してしま 
いましょう。 

中ボスの要塞は、とても中 
ボスとは思えない程強い// 
レーザーをかわすだけでも大 
変なのに、上と下からダツカ 
I が出て来てしま一つので、そ 


最終面 


さすがに最終面だけあって 

敵の攻撃は激しい。1回死ん 
でしま-つと復活は超きついの 
で、とにかくノーミスで進む 
事がクリアへの第1条件と言 
えます。又自機はフル装備に 
近ければ近い程楽になります„ 


はミサイルがあまり来ない事 
が分かつていれば、ここまで 
来れた君なら必ず倒せる。が 
んばつて下さい。 

こいつを倒せば、いよいよ 



ボス面の最後。カパ—ドコ 
ア。ミサイルは壊せないの 
で、とにかくよけながら慎 
重にコアを狙おう。ミサイ 
ルの軌道を読むのが大切だ。 



いよいよ最後のボス、カバ 
I ドコアの登場。ミサイルを 



ガーン。誘導の仕方が悪い 

とこうなつてしまうぞ。 


よけながらコアを狙い撃ちし 
なくてはいけない。難しく見 
えるけど弾よけに自信の無い 
君でも大丈夫だ。 

コツとしては、図の様に横 
の動きでよける事。 I 番後ろ 
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いよいよ最終面も大詰め。 
このクラブ（カニ）をかわ 
し切ればゴーフア^-は目の 
前だ/ 


移動力べ地帯。ここでも2 
WAY ミサイルがとても役 
に立つ。 


前寄りで、片方のダッカーのを 
撃つていれば、も|つ I 方のダツ 
力—の弾にも当りません。正 



いよいよ問題の中ボス。ま 
ともに戦おうとするとこの 
様に攻撃が発狂している。 



これが〃ザ•玉置浩ニ シヨ 
だ H オプションが上 
に伸びていれば、本体を破 
壊する事もでキ J るぞ。 



拡大写真。下の壁の点々の 

右から4番目だ。激突が怖 

いので、もう少し自機の位 

置は上に合わせよろ。 


確な自機の位置は写真を参考 
にしてみて下さい。写真では 
自機は一番下に居ますが I 機 
分上の方が安全でしよ一つ。 

この方法だと自機の装備に 
関係なく楽にクリアする事が 
出来ます。 

中ボスで死ぬと鉄板がはが 
れて来る所まで戻されてしま 
います。1速なら抜ける事は 
可能ですが、〇速だとど一つし 
ても鉄板にプチ当つてしまう 
でしよ I つ。そこで始まつたら 
すぐに一番上まで行つて右へ 
動こ5。何故か死なないよ。 

中ボスを越えると、力べが 
上下に移動して道を狭くして 
きます。ここは後ろで様子を 
見ながら慎重に進みましよ一つ。 

力べ地帯を抜けて広い所に 
出ると' 画面後方からカニの 
様な敵が6本の足を上下に動 
かしながら迫つて来ます。こ 
いつは倒す事はできないので' 
足の間を何回も通り抜けて逃 
げ切らなくてはいけません。 
でも上下にザコが I 杯でてく 
るので、弾を撃たれて' かな 
り苦しい戦いになるでしよう。 

詳しいパタ—ンは今回は載 
せませんので、自分で研究し 
てみて下さい。テイルガンが 
使えるぞ。ここを抜けるとも 
う最終面クリアは目の前。ゴ 
I ファ—が君を待つている。 
ぜひとも自力でクリアして感 
動のエンデイングを味わつて 
欲しい。健闘を祈る。 

ちなみに難易度は3周目ま 
で上がるそ5です。 



★これからもグラディウス II 
は何回にもわたつて取り上げ 
ていくので、君ちこの企画に 
参加しないか。 

具体的には —— 


•君が八マツている面、場所 
を、くわしく。 

•君の発見した攻略法。 
• VGM のこと。 
その他なんでも、君の意見 


や情報を寄せて<れ。誌上に 
活かしていくぞ。 
宛先：「クラ11」係まで。 


いつらも倒さないと辛くなつ 
てしまう。しかも n アのしや 
へい板が7枚もあるので、倒 
すまで粘り切れるかど5か。 
まともに戦つて勝つ術はある 
のか?と思つている人も多 
いと思いますが、実はここを 
楽にクリアする方法があるの 


です。具体的に言ラとこの要 
塞はレ—ザーをよけるのが難 
しいのですが、実は要塞はあ 
る程度近づくとレ—ザ—を墼 
つ事が出来なくなつてしまろ 
のです。上下のダッカ—の蚩 
も考えて、どの場所が安全か 
と言 I つと、一番上か一番下 G 


P ご ^ 



投稿 t : 投げ込んてくれつ//" 


や一や一。先月はぺージの 
都合で載らなかつたのに、落 
とした事にされてしまつた雑 
君保父だ。この度のグラディ 
ウス® f において私も、ぺ一 
ジをいただく事になつたので、 

一?^#ょり投管る。 

内容はグラディウス( I 、 

n )、 サラマンダに関する面白 

くて意味の無いモノならなん 

でもけつこぅこけつこぅ クツ 

クドゥードゥー(アメリカ風)。 

パロディゲーム、マンガ、新 

しい楽しみ方、思い出話(ウ 

ソも 可)エトセトラ。 

君達のロマンスグレ I のノ 

I ミソを、頭蓋骨ごとギユー 

ギューしぼりこん V # えてく 

れ。ちよつ とイ タイし、血 も 

でるかもしれないが気にする 


な。命に別状は(多分)無い。 

(こんな棄日くと一3€の横田 
君あたりは^^^ T にノーミソを 
しぼりかねないので、周りの 
者は気をつけるょ一に。) 

一!^な作品には賞品として 

テレカ or サィンを送る。内容 

に Ml 一^のあるものはどちらを 

希望するか書いておくょ一に。 

あて先はゲーメスト i 部 

内「雑君ダラコーナ—_に 

备刖はつけないでつていつた 

のにし くしく」 係まで。理性 

をかなぐりすてたチケケでヌ 

力力な^!を期待する0 


-14君係父 


72 Tvp 々 Kn 
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スコアはこの様に表示されます。 



個性派4人衆。 



IGHTING 

フアイテイングコルフ 



Joe 山田 


OLF 



のるかそるか、ナツソーゲ- 


リクツじやないよ。 やってみなけやゲームの 


楽しさはわからない。シミュレーションゲー 


厶の面白さとナツソゲームのスリルが味わえ 


る、ほ一んとに欲張りなゴルフゲーム// 


©1988 SNK ELECTRONICS CORP . 


術師といった所。 

テイー ショ ットが弱そ I つな 
感もあるんだけど、やはり初 
心者がゴルフゲームでつまっ 
てしま i つパッテイングが強い 
とい I つ点がいいね。 1 P でも 
2 P でも、なかなか使えるん 
じやないかな? 

アクションがいいんで、ギ 
ャラリー受けするよ//: 

バ—デイ！トミイ 

赤シャツの奴。そ 5 だねえ' 
キャプテンクラ I クのテイ I 
ショ ット 能力を補強した' っ 
て ト コだろうねえ。 

ただ、あまりにも平均的な 
んで、ど 一つ もオススメしかね 
ます。帯に短かし、たすきに 
長し、だね。 

ビッグ•ジャンボ 

白シャツ。飛ばす飛ばすの 
ロングヒッタ—。テイ—ショ 
ットが強いとい5のは、絶対 
的に有利なんだけど、やはり 
弱みがある。スイングスピ— 
ドが速いので、ショットの微 
調整がやりづらい。 

1 P だとツライだろうが、 

2 P だと「ドラコン J 、 「ニア 
ピン」、といつた試合のオプシ 
ヨンが有利なんで、オススメ 
品の超目玉/ 


1\|スを 

おくのだ/ 

アウト、インで全 18 ホ—ル、 
パ—72。 

それぞれよ<考えられたホ 
I ルが目白押しで、飽キ J ると 
いうことはないでしよう。(林 
の形なんかも面白いヨ。) 

で、実際にやつてみると、 
テイ—シヨツトの前に、その 
ホ—ルの解説があるのはウレ 
シイんだけど、 I 寸短かいと 
思 I つ。 も一つ 何回かやれば、全 
部読めるよ|つになるんだろ*つ 
けどね。 

では、サ—ビスで 4 ホ—ル 
分だけ紹介してしまお|つ。 

□UT • 1 

テイ—シヨツトでフエアウ 
エイをキ—プできれば、2才 
ンを狙いましよう。ただし、 
グリーン手前のバンカ—に注 
意。パ—デイ—チヤンスのホ 
—ルです。 

OUT - 3 

距離のあるパ— 3 です。左 
の海を避けて、グリ—ンの右 
側から攻めたいトコロ。横風 
に注意。 

OUT .12 


このショートホ—ルのグリ 
—ンは大変広くなつている。 
たとえ1オンしてち' ピンそ 
ばでないと' パ—デイ—を取 
るのは難しいでしよう。しつ 
かりと寄せること。(マップを 
よ—く見ると、 SNK の文字 
が…) 

—N •16 

グリ—ンの周りは池になつ 
ている。ピンに向かつて真つ 
すぐに思い切つて打つこと。 
風の向吉と強さを計算に入れ 
てください。 

細かい操作方法は先月号 
(5 月号)を見てもらうとし 
て、実際にやる時のポイント 
を少々。 

まずは、レバ—から。 
基本的には、 4 方向なんだ 
けど、最初の5ちは横2方向 
だけ操作すれば十分なのね。 

つま〇、飛ばす方向に注意 
すれば、フックもスライスも 
当座の間は必要なしなのよね。 
ただし、そんなのイヤだとい 
|つ人は' 風がそ 5 だなあ、 5 
m 以上の風速だったら使 5 か 
な? 


ゴルフゲ—厶の歴史は古い。 
80年代初期に出た「プロゴル 
フ」 r デコ)に始まり'「クラ 
ウンズゴルフ」(ナコム)を経 
て、今 SN K より究極のゴル 
フゲ—ム、「フ アイ テイング • 
ゴルフ」が登場だ/ 

贫！/色が 
た^り 

1 P では、ゴルフ•シミユ 
レ—シヨンとしての面白さを' 
いかにも SNK らしい色あい 
を加えて前面に押し出してい 
る。今までに出たいろいろな 
ゴルフゲー厶の中でもリアリ 
テイがあつて、プレイヤ—を 
楽しませる要素がたつぶりと 
つまつているんだな。じやに 
よつて、やるしかないのだ。 

2 P では、スコアを競ラ「ナ 
ッソ—ゲ—厶」を取り入れる 
ことで、まさしく競技として 
のゴルフが堪能できるのだ。 

さらには、 4 人(クラ—ク 
•チヨ I スケ•トミイ •ジャ 
ンボ)の個性的キャラクタ— 
により、バリエーシヨンを持 
たせ、何回でも遊べるよ一つな 
設計となつている。 

声人功キャラを 
突^ / j んでみよ*つ 

キャプテン•クラ—ク 

一番上の白帽の人ね。スイ 
ングスピ—ドが遅いので、よ 
り正確なシヨットが可能。そ 
のかわり、飛距離が延びなく 
なつてるんで、 2 P ではやや 
不利かな? 

1 P ならば、フェアウェイ 
がキ—プしや r いので、オス 
スメのキャラ クォ— だね。 
ミラクル•チヨ— 7. ア 
赤帽の人だね。ほぼスタン 
ダ—ドな能力なんだけど、パ 
ッテイングがうまい(設定だ 
そうだ)んで、グリ—ンの魔 
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> 

二 

Slice 

レバー上下で、フックボールスライスボール 
が、それぞれ已段階まで選ぶことができます。 


- 

スライス 
佑へまがる） 

スライス 

高い ポール 


m 

カーソル 移動 A カーソル 移動 

^左— ぷ岭右 

パックスピン|バックスピン 


= 

Hook 

■ フック 
(左へまがる） 

善 

フック 

A ボタンを押す前 

善 

低い ボール 

A ボタンを押して 
キャラがインパクト 
する瞬間 


f * * 

: G 


• 嫩 



二め本， • 



あと、パッティングの時に 
注意してもらいたいのは、力 
ップが見た以上に小さいとい 
I つ点。 

これは本当にシビアな判定 
になつている。だからこそ、 
チヨースケが居るんでしょう。 
また芝目にも要注意/全ホ 
I ル通してみてち、かなりキ 
ツクなつている。あとはゴル 
フのセオリ—通りにカップに 
届かないかなぁ?つて程度 
のシヨットメ I 夕—に合わせ 
る。ボギ—が取れれば、上出 
来上出来。 

トップスピン等のスピン類 
は、決まればラツキ—だが、 
In インならばせめてバック 
スピンをマスタ—しようね。 

次は' ボタン。 


巳ボタンでクラブを選ぶの 
だが' 「 lwisw . PT 」 と 
ル—プするので、1つ押し過 
ぎた/といラ事にならない 
よ-つにしなきやダメ。 

A ボタンはシヨツトメ—夕 
I の制御。特に問題は無いで 
しょ? 


のオプシヨ 



ドラコン 

「ドライビング•コンテスト , -〇 
読んで字のごとく、飛距離を 
競 I つゲ—ム。飛距離ならば、や 
つばりジャンボだね。 

ただし、フェアウェイに乗 
せる、というのが条件にあつ 
て、それだけでもけつこ5シ 


ビア。 

勝てばナツソゲ—ムに有利 
になるし、ニアピン賞よりも 
多少簡単なので、ここでもラ 
1人に差をつけるぜ/ 

ニアピン 

「ニア•ピン」。要するに、第 
1打目でどれだけピンに近ず 
けるかを競 I つゲー厶。 

ただし' これにも条件があ 
つて、1オンしなくちやなら 
ないのね。だから、ドラコン 
よりツラィと思5。 




わかる 


だいぶ前に出たテクモのゴ 
ルフゲ I ム「テイードオフ」 
とい I つゲ—厶を覚えているか 


な。このゲームは操作がトラ 
ックボ I ルとボタンだったん 
だ。これがなかなかのくせも 
ので' 手の平がコスれて痛か 
ったという体験のある人も大 
勢いるんではないかな。それ 
がないのが-つれしい。 

それとやっぱりゲ—ムその 
もの。シミユレ—シヨン性は 
ナコ厶の「クラウンズゴルフ」 
よりも高く、視覚効果も優れ 
ていて' 飽きのこないつくり 
になっているんだな。 

それに、ゲ—厶性が高いの 
で仲々楽しめるものになって 
いる。友達同志でにぎやかに 
プレイしたい時は迷わずにや 
つてみよ I つ。予想以上に楽し 
めるはずだ。 

さあ過激にプレイ/ 



ニアピン賞は難しいぞ。 


ドラゴンではなくドラ n ンですか5やはり、この人クラ—クかジヤンボ パ—失敗。芝目をょ<読もう。 池ポチヤ/〇 h 、 No / 


ね。 


が有利。 






NICESH 〇 T/ ガツツポ 
ス〇 




やつだぜバ I デイ。その上チツプ V 
ン。 


隠れキヤラのお魚さんです。 


チヨースケは不思議な踊りを踊つた 


この人はどこに立つているのでしょ 
うか? 
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チヨースケ七変化。 
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ます立って炎を上に吐かせる 


火炎忍者 


岭 




しやか 7u で歩いて近づいて切る 



步いて逃げる 


岭 



すはらし：； 

バタ—ンが 
送られてきたぞ//: 

さて、前回私が書いた、忍 
者ゥォ—リア—ズの攻略法だ 
が、さすがに原稿を上げた時 
期が早かっただけに色々と後 
から読むと文章のアラが…… 
(でもタイムリ—に記事を載 
せなければならないので、こ 
っちも大変なんだゾ) 

なんて、見苦しい言い訳も 
言えないぐらい忍者ゥォ—リ 
ア—ズに関しての手紙が全国 
から寄せられた。 

その手紙の中には、私の知 
らなかつたパタ—ンやテクニ 
ックが書かれている手紙もあ 
り、さっそく我が師匠 、 ZE 
ZJ — 大先生とためしてみょ 
5と思/つ。 

今回は、その送られた多く 
の手紙の中から I 番くわしく 
書いてくれた、福岡県の TA 
K 0 君の攻略を基本に前回書 
ぎキ J れなかった部分を説明し 

ょ-っ。 

これがベストの 
7イアン7 I ム 
必殺パタ—ン//: 

① まず苦無をかまえて投 
けてくる鉄球を止める。 

② 鉄球を止めたら回転ジ 
ヤンプでアイアンアー厶の目 
の前に立つ。(この時苦無はか 
まえたまま。また、着地した 


眧圉に5171毛ぢ奪して 4 P よ 

ぃ〇) 

㉔ そのままの状態でいる 
と、アイアンアー厶はオノで 
攻撃してくるが、それは苦無 
で防いでいるので大丈夫。奴 
はオノをふつた時、少しの間 
無防備になるのでオノを防い 
だ瞬間にしやがんで苦無で1 
回攻撃する。 

そうしたら、すぐまた⑬の 
状態にもどしての繰り返しで 
0 K 。 ボタンは攻撃する時に 
押し、そのまま押しつ放しに 
すればよい。 

この方法だと前回 (5 月号) 
の方法の2、3倍のスピ—ド 
でアイアンアー厶が倒せる。 
最終面ではこの方法のおかげ 
でクリアの確率が飛躍的にの 
びたのは言ラまでもない。 

ちなみに八—ド、ベリ—八 
I ドの設定の台ではこの方法 
はとても困難になる。なぜな 
らアイアンア—ムの繰り出す 
鉄球がとてつもなく速いのだ。 
この場合は前回の方法の方が 
安全かもしれないゾ(だけど 
八—ド台なんてあまりやらな 
いと思うけどネ)。 

対シャド—マン 

攻略 / 

さあ、このゲ—厶で頭に< 
る敵といつたらコイツと思う 
人は多いだろ5と思ラ。回り 
こも|つとしてもなかなか回〇 
こませてくれない時も多い。 
実はシャド—マンのバタ—ン 
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立ち上がつてオノを受ける 


④ ■ 






がんで手裏剣を全部投げつつ 
進もう。最後のマシンガンは 
手裏剣が尽キ J るので苦無で倒 
そう0 

②1階(土蜘蛛十 3 SV 
〇十スナイパー) 

土蜘蛛はど一つでもいいから 

3 

2 


には3種類のバターンがある。 

まず、 

① 出てきたらそのまま回 
転ジャンプで回りこんで切れ 
るヤツ。 

② 始めは回りこめないが、 
数回ダメ I ジを与えると回り 
こめるヤツ。 

◎ダメ—ジを与えるごと 
にワ—プして' ある程度ワ— 
プすると回〇こめるヤツ。 

① の場合は問題ないだろ I つ 
から、②、0の場合について 
説明しよう。 

② の場合は、まずある程度 
ひキ J つけて' ジャンプした直 
後に手裏剣を投げよ I つ。する 
とシャド—マンはつられてジ 
ャンプするが、ジャンプした 
瞬間は手裏剣を防げない。こ 
れでダメ—ジを与えられたら 
しめたもの。回りこんでサク 
ツと切れば OK だ。(シャド— 
マンも手裏剣を投げて<る場 
合があるので注意しよ5。) 

では②の場合はとい5と' 
②の時のよラにダメ—ジを与 
えるしかない。もしワ—プし 
た時に敵が後ろを向いている 
ならば' タイミングよく手裏 
剣を投げれば当たるゾ。(これ 
は①の場合にも応用がきく。) 

あと補足として、シャド— 
マンは時間が経つと自分から 
攻撃してくるということも言 
つておこ|つ。 

戦車の 

ぅまい利用法 

戦車兵を倒せず、ど|つしよ 
う?と思う人も少なくはな 
いだろラ。面の最後の戦車な 
らスクロ—ルが停止するので 
逃げ切ることも可能だが、途 
中に出てくる戦車はとてもつ 
らい。 

2面の場合は、まず回転で 
戦車の右側に回りこんで画面 
I 番右に進む。そ|つしたら画 


面を常に右にスクロ—ルさせ 
ながらジャンプして手裏剣を 
投げるとよく当たるぞ。 

また、同じ2面の場合、ギ 
IV キリまでひきつけてから戦 
車に飛び乗って I 緒に前進す 
ることもで$る。この時、前 
から来るザコは全て戦車のえ 
じキ J になるので、ザコに対す 
る心配は全くないぞ。戦車は 
火炎忍者まで連れてってくれ 
る。 

火炎 忍者の 
安全な倒し方 

火炎忍者は初心者の八マリ 
場所だ。確実な方法を伝授し 

よ-っ。 

火炎忍者は炎を自分が立っ 
ていれば上に、しやがんでい 
れば下にはいてくる。上に炎 
をはいてきた時の足元が狙い 
目だ。立って待っていて、炎 
を上にはかせよう。そうした 
らしやがんで近づき、足元を 
攻撃しよ5。これで〇<だが、 
逃げる時は立って歩いて逃げ 
よ|つ。宙返りは失敗する危険 
がある。 

最終面 

これが In イン 
クリアのパタ—ンだ 

前回は間違えて5面が I 番 
タイムが足りないと書いてし 
まったが、一番足りなくなる 
のは絶対ここだ。へ夕をすれ 
ば最後にたどり着く前にタイ 
ムオーパ—になりかねない。 

今回は一応 ICOIN クリ 
アのパタ—ンを ZENJ — 大 
先生が作ってくれたのでくわ 
しく説明しよう。 

①建物の外のシ—ン 
ここは' 耐久力のあるマシ 
ンガンやランチヤ—が嵐のよ 
5に出てくる。ど-つしよラも 
ないので、手裏剣30発をここ 
で全部使い切つてくれ。しや 


1 
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メチヤ安い!！ 

大ゲ—ムセム9 — 

争？ ゲーム? ora ,2 oras 沿〜 

なつかしい OLD ゲームからニユー■ゲーム 
HC / T メ切しゲームま T 120 種あ y ます。 
子供から大人まて楽し店てす。 

テープ i レ 丁 V ゲーム 機 

格安販売！ 

•14 インチ18,000円 
•18 インチ25,000円 

(完動品•整備済） 

•ゲーム基板5,000円 ょり 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい行料•プライマリストは ( mm_j w r 2刪 

HO ) 1:ゲーム、ド安亦羽沾にご诏氺ください 

I 冬： r - チ 

ゲーム平安二 

y | ■ XUIIfi 浏3 (962)4745 


とにかく 3 SVO を先に倒す 
こと。 0 J つめの 3 SVO は回 
転して後にぴったり回り込ん 
で倒そ-っ。後はとにかく先を 
急げ// 

⑱2階 (3 SVO + シャ 

ド—マン+アイアンア—厶) 

ここも、シャド—マンより 
先に2台の 3 SV 0 を先に倒 
そラ。そ|つしたら、シャドー 
マンもなんとか倒そ-つ。ここ 
でどれだけ体力を残すかが勝 
負。アイアンアー厶は逆向キ J 
なので、レバ—さばぎに注意 
して必殺バタ—ンで速攻で倒 
す。 

④3階(シャド—マン+ 
3 SVO ) 

階段を登ったら苦無をかま 
えて後向きに立つ。すると、 
3 SV 0 がレ—ザ—を撃って 
くるから2回パク転でかわす。 
もう階段のところまで来てい 
るので後向キ j のまま階段を登 
っていけばいい。 

後向きに苦無をかまえてい 
ないとシャド—マンの手裏剣 
をくらうよ。ここでは敵は両 
方倒さないで進む。 

⑮4階(スナイパ—+3 
SVO ) 

ここは立って 0 J 発手裏剣を 
投げて、歩いていってすぐ階 
段を登れば OK 。3 SV 0 は 
倒さなくていいよ。スナイパ 
I の弾は手裏剣で止められる 
し0 

◎ 5階(くノこ 

くノ I が出現したら、しや 
がんで苦無を構えよ|っ。する 
とジャンプして後ろに行くの 
で、今度はしやがんで後をふ 
りむいて苦無をかまえたまま、 
後しやがみ歩キ J で右へ進も5。 
くノーは剣で突いて押して< 
れるので階段まであっとい|っ 
間に進む。そこで立ち上がれ 
ばそのまま上に登つていくよ。 
間違えて左側の階段を登らな 
いよ3に。 


⑦6階(アイアンア— 

厶 +3 SV 0) 

ここはいくつかパタ—ンが 
作れると思うけど、 3 SVO 
のレ—ザーと本体を宙返りで 
とびこし、そのまま宙返りで 
アイアンア—厶を飛びこして 
先に進んで行つてもいい。こ 
の時は、とびこした後いそい 
で下に降りようとするとレ— 
ザ—をくらうから、ジャンプ 
しながらも一つ一度 3 SVO が 
戻るまで待つべき。 

@5階 (3 SVO ) 
ここは大丈夫。 3 SVO は 
怖いからちやんと倒しましよ 

一つ。 

@4階(火炎忍者) 

まず立つて待ち、上に炎を 
はかせる。そラしたらすかさ 
ずしやがんで炎をよけよ一つ。 
その時にすでに苦無を構えて 
おいて' 火炎忍者が上に炎を 
はき終つたら宙返りでとびこ 
し、 I 気に逃げて階段を登ろ 

I つ0 

階段の登り方は慎重に。ゆ 
つくりやつても 炎は意外と遅 
いので大丈夫。 

⑩6階(ザコ+アイアン 
ァ I 厶) 

逃げまくつてきただけに手 
裏剣もないので、ここのザコ 
は画面一番右でひたすら切ろ 

I つ0 

アイアンア—厶を倒して60 
秒あれば望みは充分ある。 


⑪最終防衛線(アイアン 
ア I 厶+わいてくるザコ) 

アイアンア—厶を必殺バタ 
—ンで倒すのだが、この時に 
前から来るザ n も I 緒に切つ 
てしま - つ。少々飛びげりをく 
らつても苦無を構えてアイア 
ンア—厶に近づき' ずつと接 
近戦で確実に足元を攻撃して 
いこう0 

ただし' 初めはバングラ— 
が弾を撃つてくるので宙返り 
で突つこんだあと' いつたん 
すぐ宙返りで逃げてバングラ 
I を逃してしまおう。また、マ 
シンガンア— ///— が出てキした 
り、後ろから出て来た時は後 
ろに宙返りで逃げよう。そし 
てザコの切り目で宙返りで近 
づいて、再び接近戦に持ちこ 
むという調子だ。 

ベストタイムで60秒くらい 
残るだろう。このシ—ンだけ 
で、最も速くて40秒くらいは 
かかる。 

最後のバングラ—は後ろを 
見せない限り大丈夫。 

とにかく、それまでのタイ 
ムとライフゲ—ジが最後にも 
のをい一つので気合いを入れて 
がんばつてくれ。(しかし1コ 
インクリアした人は全国で数 
えるほどしかいないんだ〇) 

最後に拙ない私の文章を見 
て手紙をくれた方々、ど-つも 
ありがとうございました。 



あリが奪/ • 

XYZ 君{千葉県)、すちや一ん君(東 
:京) ' MULIYS 君(東京)、れつど 
ベ あ 君(東京)、他大勢のみなさん、すば 
らしい攻略 やお 便りをありがと 、フ。ま 
たょろしくね。 

—— ATSU 
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先月号にひき続キ J まして、 B 面から10面までの 
攻略と前回の補足をちよつとしてみましよう。 

6面以降になると益々難しくなつて、パタ—ン 
ができてないと、ズルズルいつてしまうことも多 
いと思います。やはり、ある程度パタ—ンをつか 
んでおかないとプレイが安定しませんよ。 



2周目以降となると、1周 
目でボンパ—を使わなかつだ 
所でも、ボンパ—を使わない 
とつらいとい/つ場所がい <つ 
かでてきます。 

ます1つは図①の場所(前 
号のマツフ 1— A )。 真ん中か 
らの3台の戦車を撃とうとし 
て待つていると左から2台の 
戦車に擊だれてしまいます。 
かといつて、途中から左の戦 



②本文参照 


車を擊ちに行こ〇としても、 
今度は真ん中から出て来る戦 
車に擊たれてしまラのです。 

もし、安全にいきだ V てボ 
ンバ—を使ラとしたら、真ん 
中から出て来る戦車の3台目 
が出るころにボンバ I を使い、 
左の戦車を擊ちに行 < とい〇 
のがいいバタ—ンだと思いま 
す(図 OJ )。 

こんなところでボンパ—を 
使 f つのはもつたいないといラ 
人のだめに、ボンパ—を使わ 
ないで進む方法も教えておき 
ましよう。(ただし、やはりあ 



③速攻で輸送用ヘリをたお 
す 


④ 左の戦車 X 2を擊 つたら 


る程度の装備は必要です。5 
WAY で真ん中の弾が強い状 
態のものがいいです。) 

図③〜⑮の通りにすればボ 
ンバ—を使わな<てもすみま 
す。でも、安全にいきたいと 
い^人はボンバ I を使/つにこ 
しだことはありませんよ。 



⑤すぐ右にもどって戦車 X 

3をぅ つ 

特にこの面は、2周以降に 
なるとボンパ—を使ろ所が增 
えます。したがつて、だて直 
しの時になるとボンパ—がだ 
りな<なりがちになります。 
4 P ちろんケチつていたらすぐ 
に死につながります。だから 
この面はあまり死にた<ない 
んですよね。死にた V ないと 
いつても敵はゆるしては<れ 
ませんけど。 

1面のボス手前で死んでい 
だりすると、いきな0シヨッ 
トバワ—が小さい上、ボンバ 
I も底をついています。最初 
は V の字の編隊が4回 V るわ 
けですが、緑のへ U が次から 


次へと来るのでなかなかパワ 
—アップが取れません。まだ、 
切り返しをミスると V の字の 
編隊の反対側の方が残つてし 
まつて、つんでしまうことも 
少なくありません。 

もし、最初の方でいきなり 
死んでしまつたら、ボンバ| 



対側へ 


を全部つかつてでも V の字の 
編隊のエ U アは越えてしまい 
ましよう。ここでボンパ—を 
3回使つてしまつても、補給 
したボンパ—を長距離爆撃機 
(前号のマップ 2IA) までも 
つていけばそのまま先に行< 
のも楽になるでしよラ。 

とにか<、長距離爆撃機の 
所まで行<前に死んでしまつ 
だら、長距離爆撃機用に1発 
ボンパ—を残しておきましよ 
ラ。 

その後のアフラ—ゲですが、 
ボンパ—があつたら図©〜⑨ 
のよろな感じでボンバ I を使 
えば効果的でしよラ。しかし、 
ボンバ I を使いきつてしまつ 
ていた場合は、気合を入れて 
1匹すつやつつけな<てはな 
りません。2匹目は、弾を撃 
だれる前にやつつけるのはか 
なりきついと思ラので、ム U 
をせすにラまく切り返しなが 
ら撃ち込んで下さい。 

ボスをラま<やつつける n 
ツですが、ます、へ 1 J の攻撃 
がいつ終わるかをきちんと覚 
えておいて下さい。 

最後のへ U の編隊を撃ち終 
えるやいなや画面の一番前ま 



黼擊 CISUB 8 欺鼷圃犠罾 

前号のマツプち見てね 
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⑭戦車 X 2 を擊 つて 


⑫3面最初の輸送用へリ 

だだし、ここの青を取ろろ 
とする時に、丁度左の戦車の 
攻撃と重なつてしまろと思ろ 
ので、〇まくスク □1 ルで左 
の戦車を見せないようにして、 
青を取つて下さい。 

最初の長距離爆撃機の所は、 
5 WAY 以上の装備がない場 
合は、下から来る戦車の2台 

目をやつつけるよラにボンパ 

—を使つて下さい。また、そ 

の長距離爆撃機は、すぐにや 

つつけないと戦車やへ U の攻 

撃と重なつてしまラので、自 
機の装備が弱い場合は、ボン 
パ—を使つてでも早めにやつ 


⑱左の戦車を擊つて右へ 





2面のボスの手前で死んで 
いて装備がない場合、真つ先 
に 3 WAY 以上にすることを 
目指して下さい。 

この面のへ U は残すとやつ 
かいなので、装備があがつて 
ないとかなりつらいと思いま 
す。2面で S を2つ取つてい 
れば、最初の輸送へ U はセレ 

クトボ I ルを持つてきて<れ 

ます。 


⑫ボンバ—を使ってから右. 

へ 

つけてしまいましょう。 

あと、前号のマツブ 3 —K 
の所のバタ—ンの一例を紹介 
しておきましょ f つ。 

ます、右の倉庫から出て来 
る戦車2台を撃ち、左から出 
て来る戦車を撃ちにいきます。 
左から出て来る戦車2台とも 
01つ上の戦車2台のろちの 
下のやつを撃つだら、右へも 
どつて下から来る戦車を待ち 
ぶせします。下からの戦車を 




な、なんだこのスコァは1?: 


⑰本文参照 


⑳おもいつきリ擎ち込む 


撃ち終つだら左の残りの戦車 
1台を撃ちに行き、まだもど 
つて、右から来る戦車たちを 
撃てばこの場所はク U アです。 

ちなみに、 5 WA 丫以上を 
持つていない場合は、図⑮で 
下の戦車を待つている間がと 
ても危険なので、下からの戦 
車はボンバ I でやつつけてし 
まいましょう。 




この面に出現するへ U は、 

1周目や2周目では大して強 
V はないのですが、 3 周目以 
降からかな0手強<なります。 
5WAY 以上を持つている時 
はあまり関係ないのですが、 
装備が足 to ない時はかなり苦 
戦します。 

まず、スタ—卜時の所です 
が、 3 面のボス手前で死んで 
しまつていて装備がな V なつ 
ていだ場合、切り返しに注意 
しな<てはなりません。ここ 
に出て < るへ U は切り返しを 
ミスつて接近されてしまラと、 
こつちが撃つ前に撃だれてし 
ま*つことが多いので気を付け 
て下さい。 

良いバタ—ンを紹介します 
と、最初右にいて、左からへ 
リを出現させます。これを左 
に撃ちに行き、今度は右から 
へ U を出現させます。この調 

子でもラ|度左へ行<と、下 
からボ—卜の編隊が現れます。 
そ/つしたら、これをすぐには 
撃ちに行かすに、右からのへ 
U の出現を待つてから撃ちに 



行きます。 

その後、ちろ1回<るボ— 
卜の編隊も左で待つておいて、 
右のへ 1 J が出現してから撃ち 
に行けばいいのです。 

ボス攻略ですが、安全にい 
<とすると、やはりセレクト 
ボ—ルの緑を取つて、レ—ザ 
I にしだ方がいいでしょラ。 
しかし、この緑を取る時が問 
題です。あ V までもボス手前 
ぐらいまでは、 5 WA 丫でい 
かないとかなり危険なので 
(3 周目以降)、ボスのいる陸 
が見えだころに武器をチェン 
ジレて下さい。丁度縁になつ 
ていると思います。 

と、いつても、これは最後 
のへ' J がセレクトボ I ルを出 
して<れだ場合のみなのであ 
つて、 P 出てしまう可能性 
があれば、フル装備でない場 



合は^が出てしまろ可能性も 
あるといろわけです。そのだ 
めにもやはり、青の装備でボ 
スをやつつけられる一^つにし 
ておかなければなりません。 

ます、画面の I 番上でボス 
に密着して弾を撃ち込みます。 
この時ボンバ I も同時に使え 
ば、かなりのタメ—ジをあた 
えることができます。 

ここで注意しなければいけ 
ないのは、あまり撃ち込む時 
間を長<すると、ボスから離 
れよろとしてもボスち下へ下 
がつて<るので、ボスから離 
れに<<なつてしまい、弾に 
やられがちになつてしまラと 
い f つことです。 

次に、緑やだて直しの時と 
同じ所でボンバ I を使ラわけ 
ですが、ボンパーを発射する 
タイ///ングの目安としては、 
最初のろちの真下へ向かつて 
撃つだ弾が画面から消えるこ 
ろとい f つのがベストだと思い 
ます。そろすれば、ボンパ— 
の煙が消えるまでには、その 



㉑ 本文参照 

ボスも撃ち休みをしてくれる 
ので I 気に撃ち込むことがし 
やす V なるわけです。 

そこで、そのボスが赤<バ 
チバチいつているよ f つだつだ 


⑧2コのアブラーゲの間で 
ボンパ丨 


■⑨右のアブラ ー ゲを倒す 


⑲最後のザ n ヘリは必ず左 
から出てくる 

でいつて下さい。これは、ボ 
スにできるだけ弾を撃ち込め 
る！^ つにするだめです。 そ f つ 
すれば、ボスがあまり長びか 

ないですむでしょろ。 

ボスの手前のだて直しなら 

ば、1回目のへ U が出て来る 

ころにはやつつけられるでし 

よう。又、1回目のへ U が出 
るころにボンバ I を使えばい 
つそ〇安全になりますね。 



⑦擊ち込む、擎ち込む 
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㉒ 左上からの弾をょけつつ 
擊ち込む 

ら、あとはすぐ破壊すること 
ができるでしよろ。バチバチ 
いつてないよ^だつだら、も 
う1回ボンバ I を使つてとど 
めをさしてあげればいいでし 
よラ。 

さて、忘れちやいけない、 
も^1匹いるんでしだ。下に 
下がつてきてから擊つて<る 
弾ですが、これをよけるのに 
気をつか<つことは、あま0遠 
<に離れてしまわないことで 
す。かえつてよけに<<なり 
ますよ。最初はボスの正面よ 

りちょつと左の所でよけて、 
あとは来だ弾を少しすつ左へ 
チヨ V つとよけてあげればい 
いのです。弾を吐<タィミン 
グを覚えていればいつそラ楽 
にな0ますよ。 

そ〇したら、そのボスがさ 
らに下まで下がつてきだ所で 
I 気に擊ち込み、動きだした 

ら離れてボスの左側を狙^つ 
もりで擊つていけば、ちょラ 

ど正面に擊つてきた弾もあだ 
りません。あとの攻擊は大し 
たことはないので楽にやつつ 
けることができるでしよラ。 



㉙ 本文参照 




㉙ 本文参照 




この面のへ U の性格ははつ 
きりいつてかなり ■< ンケンで 
す。こいつに対する対策がわ 
かつていないと装備がない時 
に超つけこまれます。追いか 
ければ逃げるし、逃げれば弾 
を擊つてきたり体当だりをし 
てきたりで大変です。 

だから、その時その時の判 

断力が必要となつてきます。 
撃ちに追いつけそラだつだら 

擊ちに行き、追いつけそラに 
なかつだら最初つから反対側 
へ逃げてしまラのです。慣れ 
てしまえば、あまり苦戦する 
ことはなぃでしょろ。 

長距離爆擊機をやつつける 



ことについてですが(前号の 
マツプ 5— A ) ます、1機目 
は装備がいい時は弾と弾の間 
には入らす、常に外側から撃 
つてやるのが安全です。 

装備が弱い時は、中へ入つ 
て弾全部が当てられるよ〇に 
すればいいのですが、こいつ 
が左右に動き回るので危険で 
しょラがありません。そうい 
/つ場合は、ボンパ—を使つだ 
方が確実な方法だと思います。 

次に、2機目をやつつけよ 
ラとする前にへ U の編隊が| 
度やつて来ます。そして、へ 
U の攻擊がいつだん止むので、 
その間に2機目をしとめるわ 
けです。 

2機目をやつつける前のへ 
U の編隊は 5 WAY 以上があ 
るならば、画面上部全体に弾 



㉑ 画面全体に弾が広がるよ 
うにして 




がいきとど < よ〇にして撃つ 
ていれば、へ U を撃ち逃がす 
ことはないでしょう。 

しかし、装備がない場合は、 
ラま < へ U を片側に集中して 
出現させるようにして心がけ、 
へ 1 J を全滅させるやいなやボ 
ンパ—を使いつつ2機目をや 
つつけるといろようにしない 
と難しいと思います。又、た 
とえ装備がよ<ても気を抜い 
て撃つていると、やつつける 
前に左右に動き出してしまろ 
ので気合いでやつつけてしま 
いましよ〇。 

ボスについてですが、はつ 
きりいつて途中で下を<ぐる 
といろのはかなり危険です。 
左側にいるラちにボスを破壊 
してしまうように心がけまし 

ょ/つ。 

とはいつても巳 ㈧ 八丫の最 
弱又は最強以外では、ボスを 
やつつける前に右からヴリ— 
ンランチャ—が出てきてしま 
f つのです。(つまり、中途半ば 
に強いとボスの固さの上がり 
ぐあいに負けてしま〇わけで 
す。) 

そろい f つ場合は、あらかじ 
めボンパ—を使いつつ 5 WA 
丫の弾が全部当たるように撃 
ち込んでおいてあげます。(画 
面に現れだら、すぐに。)そラ 
すれば、右からグ U — ンラン 
チャ—が出る前にやつつける 
ことが可能になると思います。 

ちなみに、左側だけでやつ 
つける場合、ボスのまわりの 
砲台に、やつつけな<てすむ 
ものが出てきます。画面に出 




t し 

J)' 


〇 〇\ 


© 


© 






む 

さないからですね。それを知 
つておけばかなり効率よくボ 
スぺの攻撃もスム—ズになり 
ます。 

これで1〜5面までの補足 
はおしまい。 

さて、いよいよ6面〜10面 
までの攻略とマップの紹介で 
すよ0 


㉜ 後は左下で擊っていれば 
よし、と 



ある 



11 5鼸韉 






この面にも新たなへ 1 J が出 
現します。画面の横からのみ 
出て来るんだけど、これがけ 
つこラいや6しい。画面の下 
に自機をおいておかないと、 
ペリが出だと同時に撃つて来 
る弾にやられがちになつます。 
そのためバワ—アツフアィテ 
ムも取りに<い面となつてい 
ます。(あらかじめバタ—ンに 
しておけば取ることもできま 
す。もちろん。) 

あと、このへ U に対してで 
すが、どつちから出て来るか 
を覚えていない場合は、あま 
り左右に寄らない方がいいと 
思います。かな0やり込んで 
いる人ならば、だいたいどの 
辺でどつちから出て来るのか 
は、ある程度わかつちやつて 
きているでしよろ。又、 5 W 


AY を持つているならば、真 
ん中で下にいるへ U だけでへ 
U はほとんど始末できます。 
(だだし戦車や砲台はそろは 
いきませんけどね。) 

ペ U の出方は2種類あつて、 
片方から4匹いつぺんに出て 
来るのと、2匹すつ対称に出 
て来るものがあります。対称 
といろのは、右上から2匹で 
だら左下に2匹、左上から2 
匹出たら右下に2匹といつだ 
感じです。わかつていると次 
にど〇出て < るかが予測でき 
るので便利かと思われます。 
では、面の攻略ですが、こ 

0① 


〇③②1 } 


©6 面ザ n ヘリの出現バタ 
丨ン 
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の面は最初の方がかなり難し 
<なつています。 5 WAY ^ 
持つていても慣れていない人 
はミスしがちだと思います。 
さらに死んでしまろと立て直 
しがとても困難なので、死に 
だ<ない場所の1つでもあり 
ます。 

この場所 ( r > ッブ 6— A ) 
はへ U に加えて3列に広がつ 

た戦車の攻擊ガあるので大変 

です。良い方法としては真ん 

中の列の戦車を弾をはかせな 

い〇ちに正面の弾でやつつけ、 

両わきの列の戦車を画面に出 

さないよ f つにするのがいいで 
しょぅ❶ぺリはら ㈧ 八丫の弾 
がやつつけて <れます。 


ここで死んでしまつた場合 
は、ボンパ—を3発つかつて 
でも次の HU アまで進めるこ 
とを心がけましょ^。エリア 
が進んでしまえばこつちのも 
のです。いちおろ例も紹介し 
ておきましよう。(図③〜 ®) 
マツプ 6— 巳の左右から4 


台すつ2列の戦車はキチンと 
数えておかないと、画面に見 
えない所へ残してしまつて、 
危険な目にあ f つので気を付け 
ましよろ。 

マツフ 6— C での長距離爆 
撃機ですが、右の戦車3台を 
撃ち終えだ後、下にもぐ0こ 


んでやつつけましょラ。ただ 
し、早 V やつつけないと横か 
ら来るへ U や、上で待ち構え 
る戦車からの攻撃を受けてし 
まうので、遅れそうだつだら 
ボンバ—を使つてしまつても 
いいでしよラ。 

ボスの攻略ですが、やはり 


最初に現れるボスを速攻でや 
つつけてしま/つのが勧められ 
ます。2匹とも生かした状態 
にするのはあまり安全とはい 
えませんし、手間がかかりま 
す。 

ます、あらかじめ t レクト 
ボ—ルの緑を取つてレ—ザ— 


に変えておきます。攻撃しな 
がら下で待ち、下までボスが 
おりて来た所でボンパーを使 
い、とどめをさします。残つ 
だもろ1匹のボスは、左右に 
ヒヨイヒヨイ よけながら攻撃 
してあげれば恐いことなしで 
す。 


:0 

&颂9 


b, 



③左、右の ザコヘリと 戦車 
X 3 をまず 擊つ 


⑤ボン/\*—で13をすぐ取る 


⑦戦車 X 3 を擊つ 


⑨弾をかわしながら擊ち込 
む 


⑪まず撃ち込み、ボンバ- 



1 门 


0 ® 


J li | 

I .n _ 〇 } 



②真ん中の列の戦車を擊つ 
ていく 


④左端で待ちザコヘリが出 
たら轚つて右へ 


⑥後は危なくなつたらボン 
バー 


⑧入リ込む 


⑩ボスが下に来たらボンパ 


⑫爆風が消えかけたら下が 


START 
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ところがです。実は 3 周目 
や4周目となると、 レー ザ— 
だと次の7面がつら<なるの 
です。と、いうわけで、3周 
目以降までいけるよ f つになつ 
た人は、青の装備ででもやつ 
つけられるよラにしないと7 
面がきつ < なるわけです。 



⑮砲台 X 4 と輸送用へリを 
壊し © を取る 



4 P ちろん攻擊の仕方ち変わ 
つてしまいます。 

ます画面の I 番上でボスに 
擊ち込みます。ボスの1つ目 
の発射□が見えたらボンバ| 
を使い、ころあいを見て下へ 
下がります。そして、下へボ 
スが来だ所で、も^ I 度ボン 



⑫弾が来たら左下へ 



バ—を使つて、とどめをさし 
てあげれば良いのです。そこ 
でやつつけることが出来な< 
ても、ボンパ—を使 f つなりし 
て1匹目は確実にしとめて下 
さい。 

だて直しの場合ですが、最 
初の固を取つだら前方から来 


るオタケヒを、ボンバ I を使 
わすに強引に撃ちおとして下 
さい。 [ S 1 を1つでも多く取れ 
だ方がいいですから。後はレ 
I ザ—の時と同じ様にしてボ 
スをやつつけましょろ。 




最初はポ—卜が左右から来 
ます。これは、始めに右に撃 
ちに行つておいて、左からボ 
I 卜が出始めだら左へ移動し 
ながらボ—卜を撃つといつた 
感じで攻撃します。なるベ< 
撃ち逃さないよ f つにしましよ 

/つ。 

レ—ザ—か、又は立て直し 





で来だ場合は、ボンパ—を使 
いながらでも青の装備に切り 
代えてしまいましょ f つ。早い 
ラちに変えてしまわないとき 
つ <なります。 

この面の難しい所の1つは 
空©の上でのオタケビの連続 
攻撃です。しかも2機ずつで 



© 左の星は取らない方が安 



㉘ 最後は右へょけつつボン 
バーを使ぅ 

来るのが3回もあります。よ 
け方が悪いと K タケビの弾や 
空©の砲台に撃たれてしまろ 
ので気を付けよ〇。 

ます、最初の1機で来る K 
タケビを右へかわします。 ☆ 
を取〇に行つてから、次に来 
る K タケビ2機ち右へかわし 
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ます。そして、今度は K タケ 
ビの並び方は今のと違つてい 
るので、左へよけだ方がよけ 
やす<なつているので左へよ 
けます。 

その後に見える☆ですが、 
よ V ばつて取りに行 V と、右 
の砲台を擊ちに行きに<<な 
る〇えに擊だれやす < なるの 
で、あまり取りに行かない方 
がいいと思います。 

そこへしつこ<、またオタ 
ケビが 2 機 V るので右べよけ 
て下さい。この時ですが 、 K 
タケビの弾をよけだ後、壊し 
に<い砲台があります。ボン 
パ—を使つて身を守りつつ、 
この砲台を確実に壊してしま 
えば、安全にこのェ U アを抜 
けることができるでしよラ。 



二 • 

ま 








☆ 

☆ 
— > 

i 
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㉚ 最後の4つの星は左から 
右へ 



⑳最後の2機はまず左側を 
擊ち込む 


㉙ 連射して壊す 

ここで死んでしまつた場合 
のだて直しはちょつときつい 
と思います。 

マツフ 7 IA の所からの場 
合は7|巳からのょ«0は少し 
楽になつています。わざと戻 
されるのも1つの手かもしれ 
ません。 7 IA からならば、 
最初のオタケビにボンバ I を 
使い、すぐに [ S 1 を取ります。 
そして、最初のオタケビに図 
のょうにボンバ I を使いなが 
ら攻擊すれば、 [ S 1 をいつべん 
に2つ出させることが出来ま 
す。 

6— 巳から始まつだ時は、 
最初の [ S ] がない分つらいこと 
と、せつか<出した2つの [ S 1 
がなかなか取れないことがガ 
ンになつています。ボンパ— 
をもう1回使つてでも囵は1 
つはど/つしてもほしいところ 




でしょう。 

空©の終りの方にある^4 
つは左から右ぺ取りにいつた 
方がいいです。なぜならば、 
この後、後ろから出て来る長 
距離爆撃機(マツプ 71 C ) 
の出て来る座標を左にすらし 
てしまわないよ/つにするため 
です。こいつは左右のスクロ 
I ルによつて出て来る座標が 
ずれてしまラので、ボ—卜と 
の混合•攻撃の時にやつかい 



© 



限 


© 




㉜ 左下で待つ 



㉘ 右の6組目のポートを擊 

0 

になつてしま f つのです。 

まずボ—卜の編隊を3組や 
つつけると、長距離爆撃機が 
上まで上がつて来ているので 
ボ—卜への攻撃がじやまにな 
ります。そこでボンパ—を使 
いつつこいつを破壊して、4 
組目のボ—卜の編隊をやつつ 
けましよう。 

そ f つしだら、すぐに左へ行 
つて、 (2 機目の爆撃機の上を 
通つて) 2機目の弾が止むの 
を待ちながらボ—卜の編隊を 
撃ちます。この時は、ボ—卜 
より爆撃機の弾の方ぺ目を向 
けていて下さい。 

弾が止んだら、すぐに2機 
目の下を<ぐり、右のボ—卜 
の編隊を撃ちに行きます。下 
をくぐりそこねた場合は、次 
に弾が止むまで待だな V ては 
いけな<なりますが、ポンバ 


㉚ 弾を擊つてきたら右、右 

上に行く 

I を使わないと苦しい場合が 
あります。 5WA 丫以上がな 
い時は、ポンバ I を使わない 
で行<のはかなりきついと思 
います。 

ボスに対してですが、やつ 
つけてしまう為にはレ—ザ— 
が必要にな to ます。しかし、 
次の面のことを考えたり、ボ 
ンバ—の節約を考えると青の 
まま行つてよけて、ボンバ I 
は〇〜1発ですませてしまつ 
た方がいいでしょぅ。 

1周目や2周目の装備の弱 
い時などは、ボンパ—を使わ 
ないバタ—ンで越えられます。 
3 • 4周目はボンバ I を1発 
使ろバタ—ンになります。 

よけている時は、ボスの真 
ん中のつなぎは絶対に壊して 
しまつてはいけません。バタ 
—ンが<すれるどころか、よ 
けきれな V なつてしまろから 
です。 

だて直しでも、 3WAY ま 
で上がる上に、ボンパ—も3 
発あるので、次の面もけつこ 
ラ楽になると思います。 


©1周すれば終リ 


©左下で待つ 



㉟ 来た道を U ターン。ボス 
が上に行った時自分が左下 

こ 



© ノンストップで上をグル 
リとまわる 



© 図—39と同 




☆ © 


㉔ 初めのオタケビはボン IV * 
—で 


㉙ [1]を取つていれば砲台も 
壊し易い 


^ © 


办> 
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⑭弾を擊つてきたら右、右 
上へ行く 


⑫ボスが下がり出したら上 



© 前バターンよりさらに左 
下でねばつてから上へ 



@右上が余裕あるからひき 
つけつつ下へ 




S パ丨 


@ハイ、 おしまい 


みんなが I 番きらつている 
面です。死んでしまラと装備 
が上がりに V い上に、そのた 
めすぐボンパ—がな V なつて 
しまつてズルズルはまつてし 
ま f つ恐れがあるからです。青 
の装備を持つていだら死にた 
<ないですね。 

ますマツプ8 IA の所です 
が、ここで死んでしまつた場 
合、ある程度バタ—ンがわか 
つていないと非常につらい場 
所です。抜けるのちきつい。 

しかし、そんな場所なので 
すが、ラま V やれば 3 WAY 
まで I 気に上げることもでき 
る場所なのです。 

最初に右のク U — ンランチ 
ャ—を撃ちに行きます。ここ 
では、かなり連射をしないと 
撃ち逃がしてしまろことにな 
つてしま f つので、気合いを入 
れて連射して下さい。 



@グリ—ンランチヤ f を擊 

つ 





© ザコボ—卜•ザコヘリを 
片付け 




0 Q 



㉚ ザコヘリを片付けて 
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靄綱顧》= 


その後、左のボ—卜を擊ち 
に行き、その上の輸送へ U 在 
ボンバ I でやつつけつつ固を 
取ります。そ f つしたら、画面 
の左で少し間をおいて(へ U 
とのタイミングをとるだめ) 
右へ移動します。そしてク U 
—ンランチヤ—を、^ま < 弾 
を切り返しながら全滅させて、 
左の輸送船2台をボンパーを 
使いつつやつつけます。ここ 
で、すぐにはバワ—アッフア 
イテムを取0に行かすにへ 1 J 
を始末して下さい。 

セレクトボ I ルが青に変わ 
つだところで、バワ—アップ 
ア V テムを取つて、右下から 
来る戦車を向かえ擊つわけで 
す。この戦車にもボンパーを 
使/つ必要があると思います。 
前の列の戦車にダメ—ジを加 
えることが可能になつだと同 

時に、ボンバ I を発射すれば 

タイミングはバッチシです。 

81 巳から始められてしま 

つた場合ですが、このまま進 
んでズルズルい<よりも、わ 
ざと HU アを 4 P どされて 8— 
A からいつた方が後々楽には 
なると思いますが、ここはか 
けひきですね。 

次に 8 —C の K タケビ2機 
のところですが、フル装備と 
いえどもボンバ I を使ろこと 
をお勧めします。ボンバ I を 
ケチッて死ぬのはバカ•八力し 
いですからね。2発あつたら 
2発ともつかつてしまつても 
かまわないと思います。 

8 ID の所は画面の左の方 
の船2台が固い上、端の方に 
いるために砲台がやつつけに 
<<なつています。うまく、 

2回にわけて攻擊するか、ボ 
ンパ—を使つて攻擊して下さ 
い。決してボンバ—はケチる 
必要はありません。だとえ最 
後のやつだつたにしても、こ 
こで使つてしまつても問題は 
ありません。 



死んでしまつて、この船の 
目の前からスタ—卜させられ 
だ時は、斜め下に移動しつつ 
ボン•八—を使えば、いきなり 
やられることはありません。 

8— E 、 つまりボス手前の 
立て直しですが、切り返しと 
へ U のひきつけ方がポ V ント 
になつてきます。又、もちろ 
ん最初の輸送へ U でボンバ — 
を使つて強引に IS 1 を取つてお 
かないと歯が立ちません。 
ます、最初のへ U をやつつ 

けた後、上に輸送ぺ U が見え 

て < るのでボンバ I を使い、 

中を取ります。 

その後、図のよろに切り返 
して行つて、ボスにだどりつ 
ぃたころには3*<;丫になっ 
ているよ〇にして下さい。こ 
こでボンパ—は1発だけ残し 



㉚ —回目の弾の擎たれぎわ 
にボンパー 






#左のグリ I ンランチャ I 

を擊ち、右のザ コボートを 

ておけばいいので(次の面の 
ため)輸送船の所で使ろなり、 
アイテムを取るだめに使ラな 
りしてしまつても良いと思い 
ます。 

さて、ボス攻略ですが、| 
見弾が 4 P のすご V てよけるの 
か大変かと思われますが、実 
はよけ方がわかつてしまラと 
なんで t > ないやつなんです。 
もちろん、このボスにボンバ 
I を使う必要は全<ありませ 
ん。いつ t > 手前のボスの正面 
にいるよ-5な感じで弾を左右 
によける、といろよラな感じ 
なのです。どラいろことかと 
いいますと、ボスから正面に 
拏つて来る弾は必す自機を狙 
つて擊つて来ているので、そ 
れをかわせばいいだけの話な 
のです。 




#後ろのポスの弾をよける 


——5 

3— 

a 

===^ri\- 

S- 


c 

i — 


@同じ事を反対に 




この面にも金へ 1 J が出現し 
ますが、5面のやつよ0さら 
に手強 V なつています。切り 
返しが遅かつだ〇すると擊ち 


にいけな V なつたりします。 
さすがに、 5 WA 丫をもつて 
いれば、どうつてことないや 
つらですが、それでち油断は 
できません。 

ます最初、 9IA のアフラ 
—ゲの所ですが、死んでしま 
うと 9 IA からは始まらずに 
先のエリアに進められてしま 


います。とはいつても、やはり 
死にだ < はありませんよね。 


ただし、向こ f つ側のボスの 
弾は、自機との距離が離れて 
るだめ、少しすれて飛んでき 
ます。だから、向こ〇のボス 
がいる方向側へよける時は、 
手前のボスの弾をよけた後、 
さらに移動してあげればいい 
ということを頭に入れておけ 
ば大丈夫です。 

最初は慣れるまで苦労する 
かもしれませんが、慣れてし 
まえばかなり楽なボスと言え 
ましよろ。 



㉘ 3回目のザコヘリの後速 
攻で前に出る 




⑩ザコヘリが まわ リ込んで 
きたら中央へ 




⑫片方はまず死ぬでしょぅ 

このアフラーゲに対する攻 
略ですが、ますへ. U 3 編隊を 
やつつけたら、すぐに上から 
出現し始めるアフラ—ゲを攻 
撃しに行きます。すると右か 
らへ U が出てきますが、それ 
は無視して攻撃し続けます。 

ペ U が自分より下の方へい 
つてしまつだ所で、今度は右 
のアフラ—ゲを攻撃しに行き 
ますが、ここでボンパ—をア 
フラ—ゲとアフラ—ゲの真ん 
中辺に落としてあげます。 

そして、ボンパ—がきいて 
る間、右のアフラ—ゲを攻撃 
してあげます。これでアフラ 
—ゲ2機とも、かなりのタメ 
—ジを与えることができると 
思います。 

あとは下の方で弾をよけな 
がら攻撃してあげれば、2機 
ともすぐに破壊できることで 
しょう。 

次に 9— 巳のところですが、 
無理に全部やつつけよラとす 
るのは大変なので、片側を集 
中してやつつけましよう。 



ち込む 


⑬正面で撃つ 
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9 面 




⑭片側により(ボンバーを 
使うのも可) 



©後は楽に擎てるでしょぅ 

しかし、そのまま行こうと 
すると、後から出て来るボ— 
卜の編隊に追いつめられてし 
まいがちです。反対側のポ v 
ントとなるボ—卜さえやつつ 
けてしまえば、楽に残りのボ 
I 卜をやつつけることができ 
ます。ポイントとなるボート 
を頭に入れておいて下さい。 





㉜ 下がりながら輸送用ポ— 
卜を擊つ 


⑯青ボールを取って3 W * 







@ポイントのポートを擎つ 


㉘ レパ I をすぐ左へ 


㉛ 右へ行きポ—卜を擊つ 




このエ U アでの立て直しで 
すが、ラま V やればボンパ— 
2発で 3 WAY まで装備を上 
けることが出来ます。この立 
て直しはマスタ—するべきで 
しょ f つ。 

最初の戦艦が過ぎたら画面 
中央の一番上へついて編隊を 
待ちます。先頭のボートが見 
えだ瞬間にボンパ—を撃ち、 
そのまま [ S 1 が手に入ります。 
ボンパ—を擊つのが遅れると 
後ろから来る輸送船を画面外 
でやつつけてしまつて、バワ 
I アツフア V テムが出現しな 
くなつてしまろので注意して 
下さい。 

囵を取つだらすぐに、右の 
輸送船を擊ちに行きます。あ 
まり連射してしま/つと、すで 
にボンパーで少しダメ—ジが 
加わつているため、すぐに壊 
れてしまい、パワ—アツプア 
V テムが画面外で出てしま/つ 
ことがあるで注意しましょ f つ。 

輸送船を破壊しだら、その 
まま左の輸送船の方へ行き、 
ボンバ—を擊ちます。そのボ 


33 


START 























































































































nr 

窃 rr - 

~=~=- 

o 

^ r 

< i i 丄 


窺綱 4Tf|— 





3 t 
は 

^ (P 

- - 

/ 


-->_ 



U( 

扑 1 

D 、、 

D 

い， 




了 0 0 0 
-^ 0--0 0 
ザ j ヘリ M •う^ 
ボン，、-泛 


0 0 0 —: 

0 〇 

二 - Cr 





<§)爆風の中で：固父2を取る 


㉚ 後は左右のきリ返し 



初に自機の正面の弾がボスの 
真ん中よ0ちょつと右に当た 
るよ/つにして擊ち込みます。 

ボスが弾を撃ち出す前に少 
し離れて、ボスが弾を擊ち出 
しだらボンパーを使います。 
最初に撃だれだ弾はボンパー 
で消しませんが、 自機には当 
だりません。座標がピツタ U 



@擎ち込む 


合つていれば、ボンパ—を使 
ラ必要もないのですが (2 回 
目の弾と弾との間がせまい) 
安全のためにボンパ—は使ろ 
べきでしよ f つ。ダメ—ジも多 
<与えることができるので、 
その分楽になりますし。 

ボスは一番下まで来ると弾 
を撃つてこないので、その間 
に密着して撃ち込みましよ〇。 
4 P ラ1匹のボスは、画面の外 
へか<してしまえば、弾がと 
んでこないので、弾を撃ち止 
めるまで画面の外へか<して 
おいて、下まで来だところで 
撃ち込んであげましよラ。 

フル装備の時も同様にして 
やればいいわけです。 



これが周の最終面となりま 
す。装備が上がつていだ場合 
は、ボスまでは楽にいけると 
思います。が、ボスで死ぬと 
かなりきついことになるので、 
ボスで死ぬのはさけなければ 
なりませんね。 


ンバ—のきいているろちに、 

LSI と青を取つてしまラのです。 

後は、ラま < へ 1 J をやつつ 
けたりかわしだりしつつ、右 
側のポ V ントとなるボ—卜を 
破壊してしまえば、スム—ズ 
にそのまま先へ進めます。残 
つたボンパ—もケチらす使つ 
てしまえば、死ぬこともぐつ 
と減ることでしょう。 

又、ボイントとなるボ—卜 
を擊てすに、画面の片側に追 
い込められだ場合は、ボンパ 
I を使うか、もし<は強引に 
編隊を回0こめばなんとかな 
ります。 

大陸に入つて 9— C のとこ 


㉚ 問題はザコヘリ 


わせれば両方とも簡単にこわ 
れて <れます。 

そ f つしだら、すぐに真ん中 
へ戻つて、倉庫から出て V る 
戦車と、上から出て来るへ U 
を撃ちます。この時、へ U が 
1機擊ち残しがちなので、残 
つだらすぐに切〇返して、こ 
のへ U をやつつけてしまつて 
下さい。 

その後、左右に切〇返して 
へ 1 J をやつつけつつ、輸送船 
まで近づいてボンパ—を使い、 
ISI を2つ手に入れます。 [ S 1 が 
手に入つてしまえば、ボ—卜 
等は楽にやつつけられるので、 
撃ち残してきつ < なるとい/つ 
ことも減ると思います。 

さて、ボスですが、ます最 





㉟左へ行き 


㉚ 正面に入り込む事 


ろの左から来る戦車ですが、 ㉛ 左の戦車を擊つ 
図⑩で指す戦車をやつつけて 
から行<と丁度いいと思いま 

す。 

91 D の、☆の所ですが、画 

面に☆は4つまでしか出現し 

ないことに注意して、☆の隱 

れている奴を壊して下さい。 

ボス手前の立て直し (9— 

E ) ですが、ます、始まつだ 
ら左ペ行つて開閉砲台を擊ち 

に行きます。タイミングを合 



© 左上の弾をよける ㉚ ザ n ヘリを擊つたら下に 
へばりつく 



#かさなつてザ n ボートを 
擎つていく 


© 右上でボンパ— 



㉜ すぐ左へ行き開閉砲台を 

擊つ 
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ます、10|八ですが、面が 
始まつてへり2機すつを2回 
やつつけだら画面の一番下で 
自機を待機させます。右寄10 
の方がいいでしよラ。下へ行 
<のを忘れていると、いきな 
り下から出て来るボ—卜に撃 
だれることになるので注意し 
ましよ〇。 

ボ—卜が出現したら、右か 
ら順にやつつけていきましよ 
ろ。すぐその後にもボ—卜は 
出てきます。そのまま左から 
撃つていつてあげましよろ。 
ボ—卜は4列でてきます。装 
備が低い時は、へ U を撃ち逃 
さないよ〇に気を付けて下さ 
い。撃ち逃してしまつだ場合 



は、ボンバーで切り抜けてし 
まいましよラ。 

10—巳での場所ですが、敵 
が混み合ラ上に弾が見えに< 
V なつているので、なかなか 
危険な場所です。ボンパ—を 
使つてしまつてもいいと思い 
ます。立て直しの時はなおさ 
ら必1だと思います。 

10 —C の K タケビにも立て 
直しの時はボンバ I を使つだ 
方がいいでしよ/つ。へ U の攻 
撃と K タケビの攻撃を同時に 
よけるのは、なかなかきつい 
のです。 

10ID での☆も消さないよ 
f つに気を付けて下さい。☆が 
か < れている所を壊す前に、 



- rovl 

〇 % <»o 


© ボンパーを使つてもいい 
と思うが 


手前の☆を取つてしまいまし 
よろ。 

10IE でもボンパーを使つ 
だ方がずつと安全です。正面 
の弾が強ければ、左側に出る 
戦車をすぐにやつつけられる 
ので、ボンパ—を使わな<て 
もすみますが、使ラも使わな 
いちあなだ次第です。 

いよいよボス攻略です。ま 
す青の 5 WA 丫以上で行きま 
す。一番下のド真ん中にいれ 
ばいいわけですが、ボスが弾 
を撃ち始める前からその位置 
にいないと、弾がすれてとん 
できて死んでしまろので注意 
して下さい。 

その座標ですが、左右の多 





⑩ス クロー ルが止まる前に 
スタンパる 


少のズレならば特に危険はあ 
りません。(フル装備の時は、 
なぜかシビアになつているよ 
ラですが。) 

又、フル装備のひとつ手前 
の装備の時は、座標合わせと 
連射に気合を入れないといけ 
ません。戦車の耐久力が上が 


つているのに対し、外側の弾 
が弱いからなのです。できる 
ことならば、このよラな装備 
にならないよラに [ S 1 をわざと 
逃がすの 4 P 1 つの手だと思い 
ます。 

ボスにたどりつ<までに大 


4外 
並角 


@でか手裏剣なげんなょ才 

変かもしれませんが、黄色の 
装備でい V といろ方法もあり 
ます。でも、次の面のだめに 
も、これはあまりお勧めでき 
ません。 

ボス手前などで死んでしま 
った場合ですが、10|巳まで 
もどさないと 5 WA 丫になり 
ません。残機をつぶして10— 
巳の赤い屋根の見える所まで 




©ここまでもどす事 


戻してからボスをめざして下 
さい。 

戻さないで行 < 場合は、1 
周目ならともか<2周目以降 
は確実性がないので、戻して 
確実に進めた方がいいでしよ 
ラ。 

以上で究極夕 V ガ—の全面 
攻略は終わりです。ちちろん 
紹介しだバタ—ンよりもいい 
ものはあるかもしれません。 
又、それを自分で作るのもい 
いと思います。 

途中であきらめすにがんば 
つて下さい。君にだつてでき 
るぞ/1千万点// 

(30-丫大和&鈴木〇〇〇) 
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Mr . モルト。やたら、しゃべる。 






彼女は今'「オルガナィザ 
—」に乗リ 、 HLR (ホログ 
ラフィ•ラビリンス•レ— 
ス)に参加しているのであつ 
た。 

主催者 T ある、 Mr モルト 
に囚われの身となつて いる 弟 
を返しても らう、という 条件 
のもとに、この迷宮に住むと 
いう謎の生物•ガムカンの助 
けを得ながら、全ての迷宮を 
クリアし なければならない。 

失敗は許されない。さもな 
くば、我が身が囚われるのだ 
から……。 

実際の 

プレ V について 


操作方法 


スト I リ I 


現在から100年後の未来社会。 
交通機関の発達などの理由に 
よリ、綠川理香をリ—ダ I と 
する暴走族も、他のグル—プ 
同様解散を余儀なくされたが 


4方向レパーで' 自機エア 
I パイク「オルガナイザ—」 
を操作するんだけど' 慣れる 
までがタイヘン。 


基本的には、パックマンと 
同じなのだが、角で止まつて 
くれないので、レパ—から手 
を離すと動き続けるのだ。 

次が「アクセルボタン」。 
押すとスピ—ドが上がる。 

あ、当然か……。 

普段は、—秒間に60ドット、 
アクセルボタンで、最高160ド 
ット。ということは、約3倍 
のスピ—ドになるということ 
になるなあ。 

初めの頃は、「はえ—つ 
/」、と思うだろうけど、後半 
は敵さんもハエ—ッだから、 
がんばるしかないね。 

アイテムボタン。 

アイテムで、レ I ザ I や特 
殊アイテムを取つた時に使う。 
レ—ザ—だつたら、フルオー 
卜になるので押しつぱなしで 
OK 。 特殊アイテムは、画面 
の指示に従つて使用する。 

—プ レ—卜とスコアー 

得点は当然表示されまして、 
カウンタ—は|千万点です。 

プレイ画面は' 力べがあ ZN 、 
これが迷路を構成します。フ 
エンスと呼びましよう。 

ドットを食べてくんだけど、 
これが3種類。 

説明しよう 

①ノ—マルプレ—卜…単に通 
過で得点。色で得点が決ま 


つています。白の50点から 
黄色の120点まで。 

さあ、食べよう。 

② メタルプレ—卜……固いプ 
レートです。耐久度はアル 
カノイドみたいに、少しず 
つ上がつていく。最初は、 

2発で、最終的に5発にな 
リます。ラウンド X 50 点。 

③ パワ—プレ—卜 . 各ラウ 

ンドに数個、一定場所にあ 
るんだけど、ノ—マルと見 
分けがつかないので探して 
覚えましよう。 

通過するとアイテムが出現 
するんだけど、アイテムにつ 
いては、あとで説明します。 

I ラウンド 構成— 

全部で125面あつて、 PL A 
Y するときは32面できる。 

というのは、アルカノイド 
2と同じで、面クリアごとに 
次の面を選んで進むのである。 

当然、—面は共通ね。その 
後、赤緑青灰の4色のうち— 
つを選んで進むのだ。分類す 
る時は、例えば、「ラウンド5 
のゾ I ン3」、てな具合にすれ 
ばわかリ易いと思うよ。 

32面をクリアすると、フア 
イナルラウンド(内容はヒミ 
ツ)に進めまつせ。 

さてさて、この様なパズル 
ゲー厶で問題となるのは、難 


巨大メカその1。カマキリ。 
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オイル。通るとしばらく操 時限爆弾です。通過1秒後 
作^^能です。またスピード に爆発するんですが、自分 
により距離が決まっちゃう。も当たりますので。 


電磁バリア。通過する時はガードみたいなもので、こ 
耐久度1以上のバリアが必の中ならば敵に当たりませ 
要。 ん。（メテオには当たる） 






し, % 






易度の調整。 

レイ メイズでは、次の 6 n 
の要素で調整しているのでパ 
夕—ン作成の参考にしてね。 
①敵の数②敵の種類③敵 
のスピ —ド④ 障害物の配置 
⑤迷路の構成⑥エナジ—プ 
レートの種類と配置 

特殊ラウンド— 

丨つはリバースラウンド。 

これは、アザ—ル—トアイ 
テム(出現は乱数と決まつてい 
るものの2種類ある)を取ると 
進むことができるのだつた、 

このラウンドの内容はとい 
うと、流行の巨大メカとの対 
決なのだ。モテ—フは昆虫で、 
カマキリ•カブトムシ•ハチ 
•トンボの4種。 

レ I ザ I が置いてあるので、 
それを取つてやつつけよう。 

巨大メカを倒すと、ヒント 
画面に進めます。そう、謎の 
生物•ガムカンが待つている 
のだ。 

また、それと同時にアイテ 
ム(あるモノ以外は次の面で 
消えるので、グ〇デイウス n 
のようにはハマらない)をく 
れることもある。ラツキ—// 

そして、ファイナルラウン 


ド。 

M r モルトとの対決です。 
操作は、好きな人は好きな夕 
イムギヤル的なものです。 

アルカノ VK 的 
アイテム 

—アイテム 


〇スピ—ドダウン=敵のスピ 
I ドが、がたつと落ちてく 
れます。自分のスピ—ドが 
上がるのではないのでご安 

、じ。 

〇レ—ザー=レ—ザ—キヤノ 
ンが使用可能になる。この 
ときフルオ—卜なので、ボ 
タンは押しつぱなしにすベ 
し。ケイレンも n スリも必 
要あリませんので。 

〇ブレイク==ラツキ—、ちや 
ちやちや。画面のどこかが 
開いて、クリア可能となつ 
ちやう。 

〇 アー 厶=パリアです。強度 
は色で見わけるんだけど、 
某イシターと同じ色(ほ 
ぼ)。 

〇クラッシュ=画面上のブレ 
丨卜のランクを下げる。ノ 
丨マル全滅。メタルは—ラ 
ンクダウン。パワ—は、ア 


イテム出現。 

〇エクステンド = lup 。 
〇アザ I ル I 卜=さつきも言 
つたとうリ、リパ—スラウ 
ンドへの道が開く。 

0 レインボ—=3 種類の効果 
のうちの—つ。2つはクリ 
アなんだが、ほとんどはス 
I パ—ア—ムとなリ、 15 発 
の耐久度だ。 

ガムカンのくれるアイテム 
は7種。効果は自分で調べて 

くれヨン。 

かしこい 
敵キャラさん達 

〇べ ラドン ナ= プレイヤー を 
後ろから追いかけてくる。 
ただし、方向転換をしてま 
では追いかけない。ただ、 
独特の動きがあつて、オル 
ガナ イザ— と正面を向き合 
うと' 反転して逃げるのだ。 
オレンジ色。 30 点 
〇 11 ト ライト= 彼は迷路を解 
くので しよう か？壁を右 
手に動き回つてます。 

緑色。20点。 

〇シンセメスク==ジヤンプー 
番/下が通れます。彼は 
左手の法則で動き、 0.5 秒移 
動した後、2秒間ジヤンブ 
する。 

緑色。 40 点。 

〇ダツラ==さわつても死なな 
いけど' 付着されると動き 
が卜□くなる。方向転換を 
して近づくので注意。クリ 
アかミスまで付着するせ。 
ピンク色。〇点。 

〇 ウッド□—ズ H 常に跡を追 
跡してくるんだけど、姿を 
消すのが武器。—秒間点滅 
したあと 2秒間姿を消して、 
また— 秒間点滅後実体化す 
る。これを12秒間 ルー プで 
くリ返す。 

黄色。 40 点。 

〇シニア n デイン=これも追 


トンボ。 

j 動きは、4種とも同じです。 

跡タイプ。ただし、足跡を 
見失うとべラドンナと同じ 
動きをする。 

青色。 50 点。 

〇ジユニアコデイン=ダツラ 
と同じ動きで、最短で近づ 
く(ここまではベラドンナ) 
上に、方向転換をしてまで 
最短でくる。 

ピンク色。 50 点。 

〇ノ —ガナイザ—=プレイヤ 
丨のレパー入力と正反対に 
動く。基本性能はオルガナ 
イザ—と同じで、アイテム 
があるとそれを装着してし 
ま、つ。 

当然レーザーを取ればレ 
I ザ I を撃つてくる。さら 
に、30秒毎に黄色のプレ— 
卜を8個ずつまいていく。 
ただし' 画面上9つ以上の 
時のみ。 

白地にグリーン。80点。 

〇メテオ=タイマ I キャラで、 
面スタ—卜後 2 分 30 秒で出 
現してくる。直接ぶつかる 
とミスで、落下点において 
はスピ—ドタウンす る。 
茶色。〇点。 
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GOOD CONDITION St LOW PRICE 


フ H / 型 TV グ- 


トフ腦 TV ^- ムマシン ( O / H 済、皮付） 

¥ iB , aao - 

が d ゲー (タイト於ヤケット、酉寸） 

¥4-000— 

ソンソン、チヤンビオンベースボーノレ 
□—ドファイター、マリ TT 7 W — ス ETC ¥4,000 
UT^JlMm ¥16,000ワードナの森 ¥50,000 
D - ドランナー 3. 4 ¥15,000 



例 


人心 ぃ資料、プブイスノ 

☆ P 羊 一如 x 2 枚を同封 

ストは、丁 60 X 2 ミ: 

の上、お申し込み下が 


※上記の例は、ほんの一例です。まだまだ多数在庫有ります。 
※君の欲しい基板を資料申込時にリクエストして下さい。 


ベ、。 


クロコーホレーシヨン 


N ev«®ttv ゲー域します。 

TEL 04297-4-3952 


〒357埼玉県飯能市緑町 15-12 

FAX 04297-4-3132 


「かげき(過激)」となるか「ひげき(悲劇)」となるか、それは君の腕次第/いっちよ、もんだれ^ 


桃田……通称モヒカン。パッ 
ク転の得意なジャニ—ズみ 
たいな奴。基本攻撃をする 
中では I 番弱いので、わざ一 
と八メて、コンティニユ I 
で練習するのもよいですね。 



ず 


費 


竜一 I ……砂の入った皮袋を持 

つた、キタナイ奴。しかし、 

マラカスとしか思えない皮 

袋はリ—チが長いので、ダ 

ツキングで懐に入り、ジヤ 


まずは、マイキャラ' 敵キ 
ャラの紹介からいきましよ - つ。 
慶……主人公。元ボクサ—で 
ジャブと右ストレート、ダ 
ッキング、アイテム(黄色 
のビン)によるス—パ—ジ 
ャブが武器。詳しくは後で 

述べる。 

安次……ピンクのシャツ。通 

称、明石家さんま。 I 回ダ 

ウンすると' ボスにヤメヨ 

ウゼと言5が' 怒られる。 

ネバると、強くなるので、 

速攻命。 

へ着、 


© 


5 

(やられ S だよ j 


ブの連打で押しまくるのが 
ベスト。初心者も上級者も 
八マルこともある、あ—ィ 
ヤな奴だ。 



浩……元すも5取り。通称キ 
ンちやん。八百屋の息子(本 
当にそうゆう人ゴメン)み 
たいだからと言つてナメて 
はイケナイ。張り手は強い 
ぞ。攻め方は、移動しない 
で、ジャブの連打か' 3 • 
4パンチ(後で述べる)だ。 
ある程度ダメ—ジをあげる 
と泣キ J だすが、基本的には 
同じ。 


•■u :ci 



お杉……緑のツナギ。なんの 

為にマスクをしているので 

しようか。モヒカンにフツ 

トワ—クを強化した感じだ 

な。ある程度イタメつける 

と、ダツキングを多用する 

が、なぜかジャブが入りや 

すくなる。3 • 4パンチで 

勝てるよ。 


敵にち当然名前があ： T ます 
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これでキミも AM 業界人だ / 


一 -: へ 上 

r88 エキスポ/中‘高 


1986 





ゲームフリークめ間て噂され S 幻め雑誌 

-“コイしジゃーナル’’〇今、我々め前に 

遂に冷め正体它現わした< 

® 基板 • 筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

/「ニューマシンインフォメーション」「ロケーショ 

\ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1200円 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインシヤーナノレ 

〒530大阪市北区鬼我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(3 t 5)7739 FAX 06 O 15)8075 





0 ^ 

ぎ 


太……戸塚ョットスク—ルみ 
たいな顔をしている。ケリ 
が得意。ストレ—卜も早い 
ので' ダッキングを多用し 
て切り抜けろ。途中で、緑 
色に変色(パぺツトマンか 
?) するが、大したことは 
ない。 



政美……流石は副総長だ、か 
なり強い。リ—ゼントに白 
い八チマキが素敵^得意 

技は' 旋風脚と正拳突き。 

旋風脚は' その前後に間が 

あるので、何回か対戦すれ 

ば見切れるよ-つになるだろ 

う。正拳突きはど-つしよろ 

もない、粘つて立ち上がる 

しかないだろ - つ。 

/正拳突^の^ 

| H ジキに j 

曹 


松……黄色い服に鉄球。実は 
何もしてこない。1分半の 
間ゆっくり休もう。 



れたほ5が、圧倒的に有利 
だと言-つことを念頭に置い 
た上で交えてくれ。こいつ 
を倒せば、となりの美女は 
君のものだ// 


ひたすら、3 • 4パンチし 
かないだろラ。お互いが近 
ずいた時、先にパンチを入 
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家庭用テレビで本物のテレビゲームが楽しめます// 


圏 


待望のコントロール BOX _ 


CKIC-Q45DX) 


■価格 ( KIC -045 DX 完成品） 

®. ビデオ结子 • VHF 対応¥34,000 
( D . RGB 21 ピン対応 ¥28,000 
◎. ㊇ ,⑮両方対応 . ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


1 P .2 P 同時プレイも OK / 籲ジョイスティック2つのゲームも OK / 中間八ーネ 
岛解_ ス使用によりほとんどのゲームに対応、特殊コン 


★たた今氣 


迫み立てキ '' 


物“ 


卜にチ 


セレンジ， 



• フルカラー ビデオ コンバータ 

〔 KIC - 0090 >® には付きません 、 

♦ 8 方向ジョイスティック X 2 ♦トリガー 

ボタン…300 6個、240 3個付き籲スイッチング電源… + 5 V 7 A 、 

+ 12 V 1 A 、-5 V 1 A •ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 





パネ、麻雀等も OK // • パーツ 
は全て業務用のものを使用(全 
て新品)、丈夫で長持ちします。 
フイーリンクもバッチシ/ 

八イスコアにチヤレンジ// 

★このコント ロール BOX は、ゲーム マ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトにま 
とめてあります 0 フル カラーコンバータを 
使って、ゲーム P . C . B •の RGB 信号を家 
庭の TV に映るように信号変換します。 
( VHF 1 〜2チヤンネル） 

■寸法… W 450 X D 200 X H 100(%) 


■ KIC -045 各タイプの特長 

®# ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像）入力端子へビンコー 
ドを接続します。（ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VHF 対応よりもキレイです。） 

• VHF 対応 （TV の1又 t ま2チヤンネノレ） 

TV のアンテナ端子へ接続します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

參 A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンパータ （KIC-0090) 

内蔵です。 


©♦ RGB 21 ピン対応 

.21 ピン端子付の TV，CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも(ゲーセン機のほとんどは1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ピン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ピンなら全て OK です。 


又、9ピン、15ピン等のアナログ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
選べるもの（マルチシンク、オートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

※このタイブのコネクタは当社にて製作し 
ますので本体購入時に御指定下さい。 

♦ TTL (デジタル) CRT は8色しか表示され 
ませんので使用しない方が良いでしょう。 
◎ •前記®の両方に対応します。 


- WW - WW - WW--1 


1オートトリガ 

I (連射装置) Tit 

KIC -045 DX に取付できます(旧タイプも可) 
テーブル機にも取付で芒ます。 

►仕様4トリガー (1*2 PX 2 ヶ)使用できます。 
►価格製作に必要な部品一式、技術資料付 

^ ¥2,700送料¥3〇〇 

キ、ソ Y (60 円切手 X 50 枚で代用可） 


III 




ゲームマシンの仕組みが 
楽しみながらよくわかる 


KIC -045 組立てフルキット 個解入り、マニュァル付〉 


組ノ\ 
立 I 
フド 
ル I こ 
f キ強 
ヤツぐ 

姐 

I ? 



★ケースは穴空け加工済、各パーツをセットして、マニュアルを見ながら八ン 
ダ付、ボルト締めをするキットです。フルカラーコンバータ ( KIC -0090〕 は完 
成検査済です。(⑬タイプには付属していません。） 

★制作時間は約2時間、使用工具は八ンダゴテ、ペンチ、ニッパー、テスター等 
で、トランジスタラジオ等の電子部品キットを製作した経験のある人以上に 
おすすめします。 

★組立てフルキットは各タイプ(④❹❹)共、完成品価格 

の 5000円引吿 です0 

御注文の際はタイプ別とフルキットと明示して下さい。 




□ゲーム基板も豊富に取り揃えて 
あります/ 




USED ゲーム機 

¥ 10 , 000 , 

(完動品、整備済) 


USED ゲーム基板 

¥3,000 ょり 

(完動品、配線図付） 


★特価品取り揃えて格安販売中.グ 


詳しい資料、在庫価格表は〒 60 X 3 
枚を同封の上、お申し込み下さい。 


國 B 問園園 


高級優遇、アルバイト可〇詳しくはお問合せ下さい 


㈱ キヨーワインターナシヨナル GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 
(東京都目黒区下目黒 3-6-5) 003(793)2871( 代） 


★商品のご注文は、住所•氏名•電話番号をハツキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替(東京 7-130 丨 52) 
にて、お願いします。送料は、注文合計額8,000円以上は無料、そ 
れ未満はすべて800円を加算して下さい。 









































恐ろしいことに今回は完全正解 
者はなし。完璧な正解は、 A — C 一 
E — H _ L _ A _ WT 「パ八厶一 
卜•センチピート」なのです。し 
かしゲーメスト6号に「モビルア 
ーマー•センチピート」と書いて 
あるので、それを書いてきた2名 
も正解とします。残りの当選者は 
「パ八厶一卜 • センチピード」と 
書いてきた2名、「パ八厶一卜•セ 
ンチビード j と書いた1名です。 
「センチピー ト」 だけや「パ八厶 
一卜」だけなどの6名は残念なが 
らはずれ。 コース 違いもはずれ。 
「サイドアームズ」と書いた人/ 
問題を良く読むように。 

(当選者） 

秋田良子ちゃん（兵庫県） 
菅野亮治君 （宮城県） 

河本浩司君 （愛知県） 

田中崇君 （東京都） 

成田正一君 （東京都） 

以上5名、おめでと 一。 APP 


ピックアップパズル 


シュー テインク ゲーム 




アーガス 
アールタイプ 
エイエスォウ 
エージャツクス 
エグゼドエグゼス 
エクセライザー 
エクセ 1 J オン 
ギャプラス 
ギャラガ 
ギヤラクシアン 
キュウキヨクタイガー 
グラディウス 
サラマンダ 
ジェミニウィング 
シルクワーム 

スーパ _ リアルダーウィン 
スカイキッド 

スクランブルフォーメーション 
スターフォース 
スラツプフアイト 


ゼビウス 
ソニックブーム 
ダーウイン 
タイガーヘリ 
タイ厶パイロット 
ダライアス 
ツインビー 
テラクレスタ 
テラフオース 
ドラゴンスピリット 
バトランテイス 
八レーズコメット 
ヒショウザメ 
ファイナライザー 
ファンタジーゾーン 
フラックアタック 
ボスコニアン 
ミスターヘリ 
ライフフオース 
ラビオレプス 



出題 ： APAPA 


いよいよ5月となりました。学 
生の皆はそろそろ新しいクラスに 
慣れたかな?おまちかねのゴ— 

ルデンウイ—クがやつてきました 

ね。ゲ—厶ちいいけどパズルもい 

いぞ。それでは今月もいつてみよ 

~つ。 




ひさびさに見る白いマスだが、 

いつもとはちよつと違うぞ。今回 
のパズルの解き方は「シユ—ティ 
ングゲ—厶(不完全)一覧表」か 


ら5つのゲ—厶を抜き出して、そ 
れを横書きでマスに当てはめる。 
そ/つして二重枠の所に縦に6つ目 

のゲー厶名が出て来たら正解だ。 

- つまく出来たらそれを綴じ込み 

の葉書に書き込んで送ってくれ。 

綴じ込み葉書以外のものは無効だ 

よ。 

正解者の中から抽選で5人に、 

忘れた頃にやって来る「豪華な粗 

品」をお送りします。しめきりは 

5月末日。みんなどんどん送って 

ね。もちろんクイズ、パズルのア 
イデアも募集中。みんなの協力、 
待つてます。 


シユーティンクゲ—厶(不完全)一覧表 


4月号「豪華な粗品」当選者発表 


6つのゲ I 厶 


41 















































' 


ベうボパ^にベうボー S 質剛 4 
ベうボ，マ :^ m 

ベうボ，な解劄4 象， 

一讀4 

ふ 痛^.^ jf i 纏 _ 

^ 5 ^ 




中村さん 

に聞きましだ 


① 中村さんのフルネ—ムは？ 
(§) 中村等と申します。 

② 生年月日は？ 何歳？ 

(§) 昭和 33 年 3 月26日 生れ。 29 
歳、ヤングアダルト。 

③ 出身地と現住所おしえて。 
⑱福島県出身。飯坂ってとこ 

知つてますか？ 

東京都多摩市豊ヶ丘にある 
公団住宅に住んでおります。 

④ 身長は？ 体重は？ 

(§)身長 168 §。体重 57 は。最近 
腹だけ出てきたんでブルヮ 
丨カー やつてます。 

⑤ 足のサィズ何センチ？ 

®25. 5 cm 。 クラリ —ノ はい 
てます。実は二光の ミラク 
ルブーツも持つてます。 

⑥ 股下何センチ？ 


®72 cm 。 高校の頃から変わり 
ません。 

⑦ 血液型は何型？ 

® A 型なんですが、 B 型的な 
ところが強いみたいです。 
(いつもトロンとしている。) 

⑧ 突然ですが、サラリ—マン 
といっても保険のセ—ルス 
マン？それとも中村製作 
所の総務課の人とか？ 

® 「目蒲火災海上保険」とい 
ぅ会社で保険のセ—ルスや 
つてます。 

⑨ 月給はおいくら？ 

® 手取りで 16 万 8 千円です。 

⑩ I 力月のおこずかいは？ 

(§)1 万円。 もっとほし いです 0 

⑪- 酒は？たばこは？ 

(§) 酒はつきあいで飲みますが 


タバコはすいません。 

⑫ I 番いやな上司のタィプ。 

(§) 上にはへコへコしているく 
せんに、下にいばっている 
上司はで—きれ一です。 

®il 在の^#^- 
(§) 外交(外まわり業務)、ひ 
らです。主任ぐらいにはな 
りたいです。 

⑭水木しげるに似てるって言 
ゎれません T 
cc よくそぅ 言われます。 「ゲ 
ゲゲの鬼太郎」好きです。 
あとマンガでは「つげ義春」 
が好きですね。 

⑮奧さんのお名前は？何歳 
ちがい？ 

㊣ まり子、と言います。2歳 
ちがいです。 

⑯奥さんを何と呼んでるの？ 
⑲「おくさん」て呼びます。 
変ですか？若い頃は「ま 
り子さん」って言ってたが 
なあ。 

⑫-奧さんのどこにひかれて結 
婚したの？ 

㊣ 気丈なところ。本当はひと 
りで もぅ 少しプラプラした 
かったんですけど押し切ら 
れましたねえ。(笑) 

⑬お子さんは？ 何人？ 

⑱女の子と男の子ひとりずつ。 
.両方とも私に似てかわいい 
ですよ。全面クリアのあと 
|家でご挨拶しますんで見 
てやつて下さい。 

⑫ご自分の性格は？ 

(1)無芸大食、人畜無害、のん 
びりしています。 

⑳好きな食べ物、嫌いな食べ 
物おしえて？ 

(§) 好…社内食堂のざるそば定 
食。明太子も好きです。 

嫌… セロリと なら潰け と ホ. 
ャ。 

㉑ ゲームセンタ—に行ったこ 
とある？ 

⑱時々会社の昼休みに行きま 
す。名前忘れましたが、弁 
.慶とかが出てきて「諸行無 





( D ベラボー • ヘッドシユレッダー 

へッドバッド時にその威力を倍加さ仓る。ダ 
イヤモンド並の硬度が敵に激突するため相手 
は一溜りもなく粉砕される。 


ベラポーマン時の視覚以外の五感 
を一手に引き受ける。 

②べラボーセンサ： 



様するにカラータイマーです。 

⑤ベラボーデンジャーサイクルタイマ 


炷①〔中村等〕 

銀の力とは100円玉に反応 
し、保護膜を作り出す物質 
で、中村氏の外皮となる。 
(図2參照）耐熱、耐水、耐 
衝擊性に優れた無敵の保護 
膜である。 

註②〔螺旋（らせん）筋肉〕 
ベラポーマンの首、手、足 
についている戦闘用筋肉。 
伸縮自在の特性を生かし、 
0.01 秒の超スピードで伸び 
るため、敵を瞬時に倒すこ 
とができる。 


■⑧ベラ ボーマフラー 

銀の力でできている超未来織維、おも 
に人命救助用として使用される。 


-註2 

ゲーム上での波動弾である。福引男に 
よって稀に仕給される特殊 エネルギー 
を手の甲より一揆に放出する c 

•④べラボーイニシヤノレビームガン 
tD ハンガー 〆 くツク 

シーべラボー時のミサイル格納庫。 

⑦ベラブーツ 

中村の時より肥大するためバランスを 
良くするための超シーク レットブーツ。 
しかし中味は銀の力がつまっているの 
で 並の ブーツで はない。 

-註⑧〔鋼鉄細胞〕 

ベラボーマンの変身中に手 
の甲、足首当が細胞の変化 
により、鋼鉄を凌ぐ硬度に 
達し、先の筋肉の伸縮スピ 
ードと相舞って、ベラボー 
な破壊力を生み出す。 






まだまだあまい！ 

⑯長時間、水の中にいるため 
の訓練は Xr ういうふうにし 
ていたの？. 

(§) 銭湯に行った時には必ず潜 
って 100 数えるの だ！ 

㉚ ヒーロ —になった時、弧独 
じやなあい？ 

(1)結構 楽しんでいるが、誰も 
やつてくれないとさみしい。 

@ ヒーロ— の矛盾なんて感じ 
ないの？ 

(§) いつもそれに悩んでいるか 
のように見えて、実は全く 


考えていないのだ。けれど 
銀の力をむだに使って ほし 
くない。心が痛むの だ！ 

@必殺技、 おしえて。 

(§) 「必殺技ジャィロアタック」 
といぅ 仕様が あったの だが 
かけ声だけに終つ てしまい、 
会得す るに 至らな かった。 
他に「ジャド—ハィジ ャン 
ブ」とかがあるが今は言え 
ない！ 

㉝ 〃 一番 尊敬する人，/は誰？ 
(§) 「ナショナル キッド」 「ス 
丨パー ジャイアンツ」など 


情」とかいうゲームは好き 
です。確か源平どうしたと 

か…： 。' 

© ナムコとナコムの区別つく 
タイプ？つかないタイプ？ 
⑧何ですか？サラ金ですか？ 
私は何も借りてませんよ。 
㉓ 社長を尊敬してますか？ 

(§) 社長より家族を大事にしま 
すね。 

㉔ 生命保険、いくら入ってま 
すか？ 

⑱職業がら—千万ぐらいは入 
つてます。あなた もどう で 
すか？ 

㉕ プロ野球好き？好きなチ 

I ザ6 ?. 

(8)好きです。特にジャイアン 
ツ。フアミリ—スタジアム 
持ってます。 

㉖ 趣味は？ . 

(§) 散歩と古本屋めぐりです。 
昔のアイドルのレコードも 
集めています。 

㉗ カラオケで歌う歌は？ 

® 「カナダからの手紙」とか 
あとグル—プサウンズ好き 
です。「スワンの涙」とか 
「ブルーシヤト I 」とか。 

㉘ 好きな歌手は？ 

(§) ジュデイオングとかアグネ 
スチャン。南沙織もよかっ 
たですねえ。 

㉙ -好きな女優は？ 

㊣ 吉永小百合、松坂慶子です。 

栗田ひろみ知ってますか？ 
㉚I 番幸せな ときは？ 

(§) やっぱ戦い終って家に帰っ 
て I 家団、 - b んのひと時。あ 
と水虫の足を搔いている時 
ですか。 

㉛ べラボ—に腹が立つ時は？ 
⑲テレビ見てて野球中継が途 
中で終ると怒っちやって電 
話かけちやいますよ。 

㉜ "私のモットーを"ひと言。 
(§) 平穏無事。 

㉝ 中村さんにとつて〃正義， 
とは何？ 

(§) ベラ ボー マンです。 


⑭私の I 番 尊敬する人。 

•(§) 野口英世とアルファ—遊星 
人のゼネフさん。 

㉟ 私の一番キラィな人。 

(§) 爆田博士と上司の森係長と 
大泉主任です。あと商売が 
たきのミロ保険の妙島とい 
ぅ男…けつこ、っいますね。 

㉟ ある宇宙人とどこで会った 
の？ 

(§) 残業を終えて帰宅途中の自 
宅近くのあき地でしたか。 

㉛ その宇宙人、地球に何しに 
きたの？ ■ 

(§) よく わかりませんが、「人 
類は核兵器を持ってはいか 
ん」と言つていました。監 
視にきてるんじやないです 
か。 

㉘ 何に乗ってきたの？ 

®. アダムスキ—の本で読んだ 
のと同じ UFO でした。 

㉚ なぜ中村さんだけ会つたん 
ですか？ 

(§) う〜 ん、ただの偶然だと思 


©"絶倫，つて何ですか？ 
® (名.形動)群をぬいてす 
ぐれている こと.さま。 
(同)抜群 I 、—角川国 
語辞典—と書いてあるのだ！ 
⑫〃絶倫，と〃超絶倫，の違 
いをおしえて…。 

㊣ 当然「べらぼぅな」といぅ 
こと！ 

©" 銀の力" つて どんな力？ • 
奪くわしいことはょくわから 
んが、銀の成分元素〃~, 
にょつてもたらされる 変身 
パヮ—だ！ 

⑭べラボ—マンにとつて正義 
つて 何 ？ 

(§) 私自身！私が正義だ//" 

© 手足、首が長くのびるよう 
ですが、どのくらいのびる 



いますが…でも、 もぅ ひと 
りに私と同じ「銀の力」をあ 
たえた人がいるらしいです 
よ。悪用しないと良いんで 
すが…。 

⑩宇宙人の言葉わかったの？ 
(§) 頭の中に直接響いたから、 
一種のテレパシーみたいな 
ものだつたと思います。 


の？ 

(§) 手、首は最大 3 km ぐらいは 
伸びるが、いつもはセ—ブ 
している。ジャンプはサン 
シャインビルぐらいは軽く 
超えられるのだ 一• 

@のばすために特別な訓練を 
したの？. 

⑱変身すると勝手にのびます。 

©手、足、首以外に' 体で他 
にのびるところは？. 

(§) ぅ—む、あるか もしれ ない 
が、 くわしくは 言えない。 
悪しからず//: 

© 正義の変身マンで、あなた 
のライバルは？. 

(§) 「ボヨヨンの コイル」 つて 
いぅ ヤツ、知つてますか？ 
ロボコップですか？ 彼は 


ベラボ—マン 

C 闇ぎましだ 
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だ！ 

(8)今、一番ィヤなヤッは？ 

(§) ブラックべラボ—マンだ！ 
私のパンチを6発くらぅと 
逃げていつてしまぅが、ま 
たしつ こく やつてくるの だ！ 

© ベラボ—マンになつたとき 
楽しい？ 

(§) 意外に疲れる。ォロナミン 
飲んでがんばる。 

©"私をつくってくれた人々 
に対してひと言。 

® 「ベラボ—死すとも自由は 
“う！」 

@ ベラポーマン最強の敵は？ 

⑧人の持つ邪悪な心爆田博 
士だ！ 

㉝ 最強の敵にメッセ—ジを。 

® 必ずやワンコィンでクリア 
してみ せる！ 


爆田博士 



に聞ぎました 


匈なぜ世界を征服したいの？ 

⑯ヮッハハハハハハハハッ！ 

㉚ 最初の占拠地に決めた新田 
41—■目つてどこ？ • 

⑧わしが爆田博士じや！ 

㉛ なぜ、そんなところ占拠す 
るの？ • 

涔地下には、わしの秘密工場 
がある。まずは小手しらべ 
といつたところじやな。 
わしが爆田博士じや/ 

@世界征服をした後、どんな 
世界にしたいの？ 

⑯争いのない平和な理想郷を 
創る。わしが爆田博士だ！ 
㉝ 何を研究しているの？ 

(§) 子供の頃は平賀源内とエレ 
キテルの研究をしておった。 
学生時代は、西村真琴と日 
本最初のロボット「学天則」 
を作ったのじや。その後ア 
インシュタインから相対性 
理念を学び、アドルフ.ヒ 
トラーから政治学を学んだ。 
今はバイオテクノロジ—を 
研究しておる。 

㉞ ファッション等には気を使 
う方？ 

⑲ わしの背広は イツセイ•ミ 

ヤケ、メガネはルイジコラ 


丨こじや、マントはエレツ 

セのを愛用しておる。靴は 
ダリのデザインじや。 

@ヘアスタイルはどんな風に 
維持しているの？ 

(§) カネボウ.メンズム—ス々ザ 
ナツクス，/スバ—ハ—ド、 
これできまり じや。 

㉟ 中国の毛はえ薬に関心あり 
ます力？. 

⑯わしが爆田博士じや！ 

@現在何歳？ 

(§) 今年 131 歳になるのう。女子 
大生には 38 歳、ナイスミド 
ルの□マスグレ—で通って 
おるわ。 

㉞ なぜ片腕なの？ 

(§) わしがクロ I ンを作るつも 
りで媒体化しようとしたが 
失敗したのじや。猿も木か 
ら落ちる。 

㉚ 身長が特別大きいんじやな 
いのかな？気のせいかな 
あ？ 

(§) そう見えたのはわしの実体 
ではなく、ホログラフじや。 
@子供時代 あったよね。その 
頃の思い出なんか教えて。 

㊣ 明治維新、文明開化と実に 

楽しい時代じやつたのう。 


⑪若い頃どんな顔してたの？ 
(§) わしの写真を見てくれ。 

⑫動物たちを どぅやつ て手な 
づけたの？ 

® テレパシ—操縦光線を使つ 
ておる。 

⑬結婚したことある？ 



㊣ ないが、100人以上の妄がぉ 
る。 

⑭ ついでに竹下さんについて、 
ひとこと。 

(§) 早稲田大学で政治経済学の 
講演を した 時から 40 年来の 
つき合いじやが、まだまだ 
歳 青い のぅ。 

1 ⑮ さらに、ついでにナムコの 
中村さんについてひとこ 


(§) ナムコのロボットはなかな 
かおもしろい。今度わしの 
設計したロポットを創らん 
かね。それと社員にいっぱ 
いポーナスをあげるのじや。 
わかつておるじやろぅのぅ0 
ハッハッハッ、わしが爆 田 

博士じや！ 


開発者 

に聞ぎましだ 







⑲ 企画した段階でヒットする 
と 思つ た？. 〇をつけて。 
•ホ—ムラン . 3 塁打 
. 2塁打 •ヒット . 
ボンフライ 

® エンタイトル •ツ— べース 
つてところじやないかと思 
つてました。 

⑰ 何から"ベラボ—マン"を 
思いついたの？ 

(§) 変身ヒーロ—ものは前から 
やろぅと 思つ てました。ベ 
ラボ—マンは去年の 3月頃 
突然出てきまた。 

⑩ 源平討魔伝とベラボウマン 
の共通点は？違いは？ 

(§) 共通点はメードイン源平プ 
ロダクシ ョンである 事です 
が、今回メイン ビジュアル 
デザイナ—が{八田さんから. 
吉羽君に変わった事が大き 
いですね。 

⑬中 村さん つていえば、誰を 
連想するの？ 

(§) やっぱり親分である社長で 
しょぅ。 

㉚ 開発 陣は 何人ですか。総年 
齢と平均年齢を教えて。 

® スタッフは9人で、平均年 
齢は23 .9歳です。 

㉛ "ベラボ—マン"の会社内 
での評価は？ 5 段階方式 
を 使つ て。. 

(§) 最初の頃は—だったようで 


す。酷評されていました。 
AOU ショ— 以降は 2 か 3 
ぐらいにはなつたょうです 
が、残念です。(プレイ.ヤ 
丨のみなさんの評価を待つ 
てます ° 

㉝ 企画の人に。あなたが"プ 
ッツン"切れるときつて、 
どんなとき？ 

⑱見識の無い人に評論された 
時ですね。 

㉝ 々ベラポ—マン"のゲリは 
どこ？ 

#タッチレスポンススイッチ 
とべラボ—マンの動きでし 
ょう。 この スイッチはたぶ 
ん業界内では始めて使うも 
のです。 I 見何の変哲もな 
いものが実はすごいんです 
ょ。動きは本職のアニメー 
ターが担当して—メガつぶ 
しました。 根性入つてます 
から。. 

㉞ 次回作はもう手がけてる？ 

(§) 第 3 弾は無気味大好きの T 
AKKY 氏が、 何やら 企て 
ているょうです。 

よろし<! 
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とゆ一わけで 
店內の紹介といこう/ 


小さめの入口である。そこから 

続く通も1い。だが、一歩店 

内に入ると、その予想外の大きさ 
に誰もが驚かされるだろ-つ。 

実際店内は広く、ダライアスか 
らサンダ I ブレ I ドまでほとんど 
の KiH 筐体を網羅している1階を 
始めとして' E 階にはできたての 
N e W ゲ—厶からほどよく熟成さ 
れた OLD ゲ—ム、麻雀や花札等 
80数台のテ—ブルゲ—ムが余裕を 
もって配置されている。忘れちや 
いけないメダルゲ—ムは本店最上 
階 (3 階)で一大コ—ナ I を形成 




• 大型 1K 体ゲ—ムのすベ 
心ム てが、なあ〜んと 50 円 M: 

^ | 現在、ニンジャウォ—リ 

til ー ァ — ズ、コンチネンタル 

Ah 1/ サ | カス、八日玎、アウ 

11^1 トラン、サンダ — ブレ — 

ド、ストリ I 卜•フアイ 

ア ud 夕 — 、ゥエック • ル•マ 

高 / C ン s 等、 f んな s 円”： 

I 一分信じられないキミは来て 

K みるべシ — 

\ • セガの体感第日弾、最 

ラ中新 " ギャラクシ！フォ 

y 」 I ス " が入るよ n 乞-つ 

下まご期待。 

地ド。 


しており、なななんと1メダル10 
円だああパチパチ(拍手)。 




店内の3フロア—は、各階が階 
段や渡り廊下で絶妙に構成されて 
おり' 希望する階への移動がス厶 
—ズにでさるよ—になつている。 
それぞれのフロアがこれまた入り 


組んだ形をしている訳だが、迷子 
になつてしまつた人のために随所 
にカウンタ—や係員が配備されて 
いるので' 方向オンチなキミも安 
心して レツ ツプ レ—イ 、だ。 



この大型筐体ゲ— 
ムガすべて 50 円。 
ウソだと思^君は 
I 度見においでよ。 



户 ( I 

神5 

細 8 

S 4 

畑3 
代 Q 



とゆ一わけてゲーム n 丨ナ 12ツキー、 大 一 ’►lllt 
近場必人も541てない人もまずはチエ •ゲ，一丁 S 
ツゥ、とりあ九ずブ U1 ィ"だ。 























高さは自機の弾が小さな山の上をかすめて通るところ。 

一度この高さにしたら、あとは左右の動きしかしない。 

自機は連射することによって下のハッチの出すザコをう 
っているので、それの r うちかえし弾 J ももちろん出てい 
るのです。この高さにいれば、その「うちかえし弾」は、 

自機がハッチの近くにいれば、斜めに出されて自機には当 
たらないのです。また自機がハッチから遠ざかると、「うち 
かえし弾 J は、真左に出されますが、小さな山に吸収され 
てしまうので、自機には当たりません。 

もし、この小さな山がなかったら、この場所の復活は不 
可能だったでしよう。 





系 

4— 




I 速つける。（カプセル丨コ取 
つておぐ） 



f 引き，？回 


進行方向） r^^nnr^&-=) r-^\ 

—◊分饬傷燐傷傷0 ( S ) 合公旮 


( 引きび1〇 s ] 


1回 S、 ぃ i い&へ引（ 

•旮旮分§§纖係傷01傷な§ 


超マニア向け講鹿⑦ 

V はさらグラディウスの会芴笏るじいぶ5 L 

グ—ヂ 4 ラス 

3周目以降の『復活/ \°ターン』その5 


先月号の補足 

4面(逆火山)の最難関に 
ついてですが、説明不足な点 
があつたので補足します。 
まず、図®を見て下さい。 


す。その敵の弾を目安として、 
この場所を抜けようとするわ 
けです。(先月号の図を参照し 
ながら読んで下さい) 


上の2つのハツチからは、そ 
れぞれ10匹ずつ、合計20匹の 
ザコが出現し、自機の上を左 
へ逃げていくわけです。その 
逃げ際に原則として1発ずつ 
弾を自機に向かつて出すので 


思いきり右へ行って、それ 
から左へ引き始めるわけです 
が、1回目の引き(思いきリ 
左への)では2発の弾をょけ 
ているのです。つまり、ハツ 
チから出てくるザコ (これ 以 
降「ザコ」と略す)が2匹、 
自機の左へ逃げて行っている 
のです。この1回目の 弓き で 
は、敵の弾を余裕を持って(つ 
まり、自機と弾の距離が比較 
的長い こと) ょけています。 

その後は大事な引きが控え 
ています。10回 引く わけです 
が、初めの3回は、ザコ1匹 
ずつが出す弾をよけ、中ほど 


の5回は、ザコ2匹がくっつ 
いている奴の出す弾(もちろ 
ん2発ずつ)をよけ、残りの 
2回は、ザコ1匹ずつの出す 
弾をよけるのです。このよけ 
は、自機の頭をかすめるよう 
にするのがコツで、そうしな 
いと10回も引くことはできな 
いでしよう。10回の引きのう 
ち、前半は1回の引く距離は 
長いのですが、後半のそれは 
短くしなければなりません。 
というか、弓きの1回ごとの 
間隔が' はじめに比べて後に 
行くに従って、短くなるとい 
うことです。 

タイム落ちの利用 

なぜ、そうなるかと言えば、 
はじめのうちは画面上にたく 
さんのザコがいるので、タイ 
厶落ち(処理速度が遅くなる 
こと)していて、ザコの動く 
速さやザコの弾の速さは遅い 
のですが、後になるに従って、 
画面上のザコの数は減少する 
ので、処理速度が正常に戻り、 
ザコの動く速さや弾を出す間 
隔なども元に戻るからです。 
このタイム落ちを利用して、 

逆火山の最難関を抜けている 
のです(グラディウスの海外 
パ—ジョン 「NEMESISJ 
は、タイム落ちしないので、 
この場所の復活は難しいよう 
です)。タイム落ちしている間 
でも、自機の移動スピ—ドは 
ほとんど変わらないのです。 
まあ' このことを利用してい 
るわけですけど。 

話は元に戻ります。徐々に 
左へ引くのを10回繰り返しま 
した。自機は I 番左端にいる 
はずです。画面上には、ザコ 
が3匹しか残っていないはず 
です。ここで少し止まつてか 
ら右ヘス—ツと行くのです。 
なぜ、 すこし 間をあけるかと 
いいますと、左から数えて17 
匹目(右から数えて3匹目) 


のザコが弾を出さないからな 
のです。このザコが弾を出さ 
ないので、一番左端で少し止 
まつていても死なないわけで 
す (もし、 このザコに弾を う 
たれたら失敗です)。そのあ 
と、画面上のザコが2匹にな 
つたら、すかさず右へ移動し 
て、復活できるのです。残り 
2匹のザコの弾は、自機の尻 
をかすめることとなります。 

10回引さがベストだ/ 

10回引くのがベストなので 
すか' 9 回弓きてもうまくい 
く場合 もあります。 この場合、 
|番左端に来た時に、画面上 
にザコは 4 匹残つているわけ 
ですが、右から数えて 4 匹目 
のザコが弾をなぜか出さない 
ので(もし、弾をうたれたら 
失敗)、これが画面外に消えた 
あと、残りのザコが 3 匹にな 
つたら、右へ行けばいいわけ 
です。基本的には、10回引き 
の場合と同じです。しかし、 

9 回引きの場合は、よほどう 
まいタイミングで右へ行かな 
い限り、成功しないでしよう。 

9回引き *10 回引きの場合 
も、右へ行く時に残りのザコ 
の弾に当たらないように、1 
速を安全のために付けて、最 
難関を受けるというバタ—ン 
もあります(失敗すると元の 
子もない)。 

こんな感じで、なぜ、10回 
引かねばならないのか、分か 
つてもらえたと思います。 

ここを抜けたら、2速、ミ 
サイルと取つて、何とかノ — 
ミスで行くことも可能(とて 
も難しいと思う〇 

4面の最後 

意外と手こずるのがこの場 
所です。 4 つのパタ—ンが用 
意されています。どのバタ— 
ンも前半は同じなので、ここ 
をまず完全にしましよう。初 


めに1速を保険カプセルを使 
用して取る ことから始まりま 
す。それから、ミサイルを取 
るという感じです。前半は案 
外、難しいですよ。 

1バタ—ン 

1速+ミサイルで抜けるパ 
夕—ン。火山のてっぺんの首 K 
下にいながら、ミサイルをう 
まく落とし' ジヤンパ—に当 
て、ス クロ — ルが止まったら 
安全場所に自機を合わせて' 
連射して終わりというもの。 
安全地帯は、 X 座標が、自機 
の尻が左の山の頂上の真下で 
Y 座標は、山から少し離れた 
所。不思議とザコの弾は出て 
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安全地帯 



㉕ まで a と同じ 


c - 4 J I . も擊つ （ Y 座標を合わせ c 一 5 

ておけば楽勝）下の2つはミ 
サイルで。 


ハッチを接触ミサイルで壤す 。 c — 3 J 0 を擊つ。 








ノ 



しへ ぬ 



画面左から出てくるダッカ- 
を擊つ。 


すぐ右に行き、上へ動きなが 
ら擊つこと。 




下のジャンパーを先に殺してから、上のザコを擊つ。（左へ動きながら） 


。时 け 』 


於か 


fe ? % 






C 2 G C ? 




PT - 




大切) 


a -II 下にもぐり込む’。（ここでミサ a -|2 
イルをつける） 


保険カプセルを取る。 












::の也 n キ-つ 0 
し w ら 


:こでミサイルを轚つ。 




了 2 


了 3 、 


またミサイル。 


| -23 最後に出てきた奴にミサイル 
当る。 




アを壊す。 


ど 


了 0 




T 0 


な 


CT 1 
kT 台、 
( ~、 




に、ミサィルを当てて、壊す 
のですが、非常に難しい。2 
速でやるから大変。1つめが 
、っまく 壊れた としても、 2つ 
めもぅ まく 壊せる とは 限り ま 
せん。経験値を上げればいい 


こないしアイアンメ—デン 
は尻をかすめるけど、当たら 
ない。そんな場所です。 

京パタ—ン 

第2の安全地帯を使用した 
もの。 X 座標は、自機の頭が 
山の真下、 Y 座標は山の真下。 
④とほとんど同じです が 最後 
が違ぅのです。ジャンパ—が 
残つてしまつたら、 失敗す る 
可能性大です。 

©八ツチ 0 J つ壊しパタ—ン 

成功する可能性が低いバタ 
I です。ハッチに接触した時 


アィアンメ I デンの動き」 

へ最初に—番接近したときに 
r / サィルを擎ちこむ 


2速バターン 

© まで a と同じそのかわリ2速 













































































































































































































G - MC - HtUS © 



このハッチも接触ミサイルで壊す。 



弾を見切りながら: 
当てる。 



シクマならではのマルチ•プロスティック 


PC エンジン•マーク Illf コン•パソコン対応 


トリガー I 用 SW 



連射スピード VR 
トリガー II 用 SW 


PRO-STICK 

• 型番 SJ- 9800 丁 CJQQ 


-了 - ■圓画,響 1111 iP 


I 


* 別売の コードを 変えるだけで PC エ ンジン.マーク III •マスターシステム.パソコン • F コ 
ン と殆んどの コンピューターに 使用で き ます。 

* トリガー1.， II の連射スピードを連続的に変える事ができます。 

* 連射の ON ， OFF + トリガー SW を押さなくても連射するオート•ロック I 口1路付 
* 仝てゲームセンターとじパーツを使っていますので操作性.耐久性とも八ツグンです。 

* パソコン対応機種名… X 68000 • XI • MSX 1，2 . PC 6601 等アタリ仕様のコネクタであれば令 
て使用できます。 （ PC 88 シリーズには対応しておリません） 


START ( F コンの時） 
LRUN ( PC エンジンの時、 
SELECT 

トリガー II 
トリガー I 


実用新案出願中 


■別売コード 


* PC エンジン用コード(型番コード PC ). ¥2,000 


* マスター システム 
&マーク III 用コード(型番コード MM ) • 
*パソコン用コード(型番コード PP) .•… 
* F * コン用コード(型番コード FF ). 


,¥ 2,000 
-¥ 1,500 
•¥ 1,600 


お申し込み方法 


•商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の商品 
名、型番をはっきり書いてハガキでお申し込み下さい。 
•お急ぎの方は電話で申し込み下さい。 

•送料は全国一律600円。 

•代金は商品と引替えにお支払い下さい。 
•アフターサービスは完全ですから安心してご使用でき 
ます （3 ヶ月間保証書付)。 

參商品到着後丨週間以内なら返品自由、なおその場合配 
送料はお客様負担。 


シグ▽電子 


〒673-05兵庫県三木市志染町広野5 丁目293番地 
石田ビル1 F S 07948 ( 4 ) 0 4 7 6 
営業時間 AM 10時 〜 PM 7時 



帯 
地 
全 
- 安 


© 

図 

、っものです。その場所は、右 
側の山の真下です。アィアン 
メ—デンの動くル—卜の死角 
をぅまくついています。アイ 

アンメ l デンを壊すには、ぅ 

まくミサィルを2発(下を通 

つていく時に1発、ぐるつと 

回って戻ってきた時にもぅ| 

発)撃ちこまなければならな 

いので、これまた難しい。こ 

のパタ—ンの使用はあまりお 

勧めできません。 

〇 成功したら… 

ビックコアを2速で壊して 

終わり。 

〇 中途半端な装備の場合 

あまりに弱い装備だと、そ 

の前の最難関で死亡している 

でしよう。 

もし、2速+ミサイル+才 

プシヨン1で最難関を抜けて 

いて、その後ノ —ミスならば 



でしょぅが、レバ—が良くな 

ければ、お勧めできません。 

でも、ハッチを2つ壊せれば 

あとは楽勝。失敗すると 、I 

機犠牲にして、保険用カブセ 

ルを取らねばなりません。 

契導 A 夕—ン 

はつきリ言つて「ぅけ狙い」 

のパタ—ンです。©と途中ま 

で同じ(左側のハッチを壊す) 

ですが、その後、ジャンパ— 

とザコを全滅させたら、すぐ 

に第3の安全地帯に行くとい 


オプション2になっているで 
しよう。その場 <5 口は®か©の 
パターンを使いましよう。 

2速+ミサイル+レ—ザ 
1+ オプション2以上の装備 
ならば、完全装備の場合と同 
じバタ—ンを使いましよう。 

まとめ 

ミサイルをうまく使うこと 
が重要。もし、ジャンパーが 
うち残つてしまつたら、山の 
真下を左右にうまく移動しな 
がら、ジャンパ—の弾をよけ 
て、ジャンパーにミサイルが 
当たることを祈りましよう。 
J 2 以外のジャンパ—が、ス 
クロールが止まってからも残 
っていたら詰んでいます。ハ 
ッチから出現するザコには絶 
対に弾を出させてはいけませ 
ん。アイアンメ—デンが出て 
からも弾を撃たれていたらお 
わつてますよ。 

安全地帯への座標合わせを 
マスタ—すれば、楽勝で抜け 
られるようになるでしよう。 

次号予告 

先月号の編集後記に今回で 
完結の予定と書いてしまいま 
したが、まだまだ、書くこと 

がた くさん ありすぎて、次回 

もこの「講座」は続きます。 

さて、大変長くかかってし 

まった4面も今回で終り、次 

回からは5 • 6 • 7面に入っ 

ていきます。 

◦おまけ 

6月の中ごろに、サイ トロ 

ン•レ I ベルから、コナミの 

グラディウスシリ—ズ「グラ 

ディウス•サラマンダ•グラ 

ディウス11」の3つのゲー厶 

が収録された、せ—たくなビ 

デオが発売されるらしいぞ。 

今まで' ゲー厶ビデオなん 

てちよつと…と思ってた君も 

このビデオは必見/ 


アィアンメ I デンの動くル I 卜の 
死角をついてい.る(しかし、ミサ 
:イルを ぅまく 2発擎ち こまなくて 
はならない。 





































































※ 住所•氏名はペンではっきり。 

※本を切りたくない方はこの申し込み書部分 
(頁）をコピーして、コピーに必要事項を書き 
入れてご注文下さい。 

(18 歳未滿の方は保護者の氏名をご記人下さい。） 

注.商品の性格上、開封後の返品及び配送上の破損、誤発 
送以外の返品、交換はご容赦下さい。 


魔界村 


ストリート 


ファイター 

機種 VHS Beta 


雑誌名 


印 

お名前 

様 

才 

住所 

〒 

TEL 

( ) 



® PONY CANYON INC . 


CAPCOM 


5/21 発売 


•お買い求めは全国のレコード店、電気店、レンタル店、書店でどうぞ。 



赵ポニーキヤニオ）ショッピングクラブよりのお知らせ 

G . S . V . シリーズビデオを通信販売でもお求めになれます。予約販売になりますので発売日以後の発送になります。 

★下の申し込み用紙に代金+送料 (300 円）を添えて下記の住所宛、現金窨留でお申し込み下さい。 

〒102東京都千代田区九段北 3-3-5 ボニーキャニオンショッピングクラブ 



申し込み書 

































































SALE! 



好評発売中/ 

ヵプ n ン•ゲ—ム. 
ミ ュ—ジック <0 K 3 

収33@鲁ストリ|卜*ファイタ|\トップ.シ| 

クレット\ ロック•マン(アレンジ V .ハ—ジヨン) 

\ラッシュ•アンド•クラッシュ\サイド. 7 —ムス 































収録 曲： カ ルノフ （ KARMOV 〕 チェルノブ （ATOMIC RUNNER CHE- 
LNOV) サイコ ニ クス •オスカー 〔 PSYCHO-MICS-OSCAR) ダーウ 
イン .4078( アレンジ•バージョン） 〔DARWIM 4078 (ARRANGE VERSION)] 
スーパー•リアル•ダーウイン （SUPER REAL DARWIM 〕 ヘビー•バレル 
(HEAVY BARREL 〕 ホケット•ギャル 〔POCKET 6 八し〕条（： 0 のみ ワ 
ンダー•フラネット 〔WOMDER PLAMET 〕 収録 0 © 楽譜、解税書付 0 


LP : ALR - 22925 ¥2.200 CT -. ALC * 22925 V 2.200 C 0:28 XA -205 ¥2.800 


5/10 ON SALE 


GMO テレフォンサービス開設/》 

の情況、ニュースをいち早く伝えるため、 GMO Jiffl 

:スを開局/每月ホットな情報を流していますの || a <f IHalH 

.たさい J 毎月20日に内容か変わります） Ml # " Tllf ' I W M W 













八イスコア （12 ポイント以上）を上げると、そのゲー厶センター 
で申込窖（八ガキ）がもらえます。申込書を郵送していただいた 
方にもれなく 「 F 1 ドリー厶ライセンスカード」を進呈。さらに 
「チェッカーフラッグ」か「カプコンゲー厶ミュージック （LPor 
カセツト）がもらえるチヤンスがあります。 

※詳しくはゲー厶センターでお聞き下さい。 


CAPCOM 








J 冬 




レーサーに 9 の夢、 


1の頂点にたつこと、そして世界の頂点 


にたつことにある。しかし、入る事さえ難しいとされている F -1 の世界 


さあ君は、 F -3000に勝つて F -1 レーサーになり、そして世界の頂点に立てるか71 

ライバル 

=-1には、並居る強豪たちが待つてし 彳るぞ.グ 


ライセンスカード 


操作方法 ) 


プレゼント 

実施中 


チェツカ 


フラック 


レバーで 方向を決めます 


ポタンを押すとアクセルです 


G 


0 


ターボ （（* ターボ車のみ ） PUSH PUSH 


当選者名は本誌 1^ ゲ_メスト』已月号 （ B 月末: 


( B 月末発売）で発表/ 


株式会社 


〒540大阪市東区大手通 1-27 大阪 06(946)6658 


















































本费ゲ—センは 

B い# E なのか 


信じていたものを 
壊されて 1 
今は泣きたい気分だぞ1 


☆僕はある日'ある店(メ—力 
I 直営)で、あるゲ I ムをや 
つておりました。そうしたら 
7、8人ほどの団体様が店内 
に入つてきました。そのうち 
2、3人が僕のまわりに立ち 
ました。「何で俺のまわりにい 
るのかな—」と思つてるうち 
に、すぐに GAME 〇 VE 
R になつてしまいました。 

すると、まわりに立つてい 
た人の1人が… 

A おい、ちょつとテメ| 
来ぃ/ 

僕は？ 

A てめ—、ムカつく/ 
こつちこい// 


人ならよ I 


と言いました。 

かつたのですが、 

B 、 c 、 D 、 E ' F なん 
だ〜、コィツ/ 

と、ほぼ全員出てきてしま 
いました。僕は内心 こり やや 
ばいと思い、仕方なしに行き 
ました。僕は受験生でもあり、 
さわぎをおこすと進学にひび 
くと思い、仕方なく殴られま 
くりました。 

人が来たので、ちょつと場 
所を移動しました。すると、僕 
の友達までやられているでは 
ありま せんか/その子は反 
抗したため、全員に殴られる 
わけられるわで悲惨でした。 


はやくしろつ/ 

あつといぅ間に自転車のと 
めてあつた所まで逃げたと思 
つたら、またしばらくして' 

B がこちらに戻つてきました- 
B クソ野郎//警察呼び 
やがつて/金ょこせ// 

僕持つてない…。 

B パヵヤロ—ッ/ 

また殴られ、そしてけられ 
ました。やりたい放題暴力を 
振つたあと B は走り去つてい 
さました a 

僕らがなぐられていた間、 
本当は警察に通報された訳で 
はなく'警察にはつながらな 
かつたそうです。 


ないゲ—ム、そしてゲ—ムセ 
ンタ—に、こんなやつらが来 
ていたなんて…。 

僕はこの事件が起こるまで 
は' 親に「ゲ—センは決して 
悪くはない、むしろ良い所な 
んだ」と説明しようと思つて 
ました。けれど、こんなこと 
が起こつてしまつた今、完全 
に言う気力、そして自信がな 
くなりました。 

そんなの気にしないで、言 
えばい一じゃん、と言う人が 
いるかもしれません。だけど 
僕は言えません。こんな事を 
体験した本人が言えると思い 
ますか？ 

ほんの I 部のもののために 
ゲ—センが偏見、誤解の目で 
見られるのは、とても悲しい 
ことです。 こ、 っいう人達がい 
なくならない限り、その偏見' 
誤解は消え去らないのではな 
いでしようか。いい^だ/ 
と言っても半ばウソなのでは 
ないでしようか？ 


僕はこういう時は弱気にな 
つてはいけないと思い、 
僕うるせ—な/なんだ 
てめ—は/ 


そのぅち- 

G やべ〜、警察呼ばれた 
ぞ、逃げろ/ 

A 〜 E なにい 丨 /やべ 


僕はこの後しばらく放心状 
態になつてしまいました。悲 
しかつた。その場で大声をあ 
げて泣きたかつた。くやしか 


ここまでが僕の意見です。 
御旅屋さんはどのように思つ 
たのでしよう。僕は当分ゲ— 
センへ行かないつもりです。 


けど、信じていたものを壊さ 
れるって、言葉では表せない 
くらい悲しいものですね…。 
ゲ—センの店員になりたい、 
といぅ夢まで壊されちやつた 
な。 

(某県— LOVE 南野陽 
子君) 

★ずいぶんと悲惨な体験だね。 
同情しちやいます。でも、| 
度のアクシデントで自分の大 
好きなゲ—厶を' そして夢を 
捨てちやだめだゾ//: 

ゲ—センの店員になろラと 
いラ夢を持つている君だから 
こそ言いたいのだけれど' こ 
のよラな暴力•恐喝事件(と 
言っていいと思-つ)が店内で 
起こった時、どうすればいい 
と思-つ?君がそのお店の- 
長か店員で現場にいたとして 
...。また、そんな事件が店内 
で起こらないようにするため 
には、 e ' んな店づくりをした 
らいいと思 5 ?考えてみよ 

一つよ。 

こんどのことは、君にとつ 
ては忘れられない、ィヤな事 
件だったと思-つけど、将来プ 
ラスになるよ一つな形で活かし 
てい < よ〇にしてほしい。 
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麵（兵庫県雪猫君）★ブルードラ 
ゴンはリアルに描くとこわい…。 






PC エンジンの広告を見ていたら 
「キ J みの部屋がゲ I 厶センタ I だ」 

といろ言葉があった 
でもそれは無理だ 
PC やファミコンが 

性能面でどんなに業務用ビデオに近づいても 
絶対ゲ—センにはならないのだ 
なぜならば一 
ゲ I センは 

コミュニケ—シヨンの場でもあるからだ 

大阪市；/スタ—ド—ナツ君 



tlf . s — ゞ し ナオ ^ 


ありゼ、>= 

沙羅曼蛇攻略、‘ 

☆ 3 月 21 日 発売の沙羅曼蛇の 
ビデオ/ I 番のりで買って 
帰り、すぐビデオデツキへ…。 

. / . // . 。買ってょ 

かったの I 言。 

自分もゲ—メスト No 7、 
N 08で研究しました。あの 
ころは朝から夜まで沙羅曼蛇 
でした…。当時は近くのゲ— 
センに沙羅曼蛇がなく、バス 
で約1時間かかる岡山市の方 
へ行つてました。だからゲ— 


ツノブ、ン 



メストを読んでも練習するこ 
とができなかつたんです。 

ところが去年の夏、近くの 
ゲ—センからライフフォ—ス 
が消え、そのかわりに何故か 
沙羅曼蛇が…。それ以来' 練 
習、練習…。 

そして忘れもしない11月22 
日。岡山の某ゲ—センで 410 万 
点//全国レベルにはまだま 
だだけど、ぅれしかつた。こ 
れもすぱい大和様のおかげで 
す。今回もビデ 
才を見てすぱい 
大和様のヮザを 
盗ませていただ 
こ、つと思います。 

また今回のビ 
デォを見ていい 
なぁと思つたこ 
とがあります。 
今までのゲーム 
ビデオにはなか 
つた「説明」が 
入つていること。 


そして上級プレイヤーのため 
のヮザ//だからゲ—メスト 
を読んでもわからなかつた所 
もパッチリです。 

それにしてもホントすごい。 
見てると思わず「ぅわつ// 
えつ？ホ I ッ…なに/」な 
どとわめいてしまいます。最 
後にゲ—メスト読者の皆さん、 
そして沙羅曼蛇フアンの君へ。 

「買ってソンはない、おすす 
めします/」 



☆このポスタ—はぼくらの中 
学校の教室にはつてあつたも 
のです。なかなかのものでし 
よう。(実はぼくが書いたので 
はなく友達のをもらつてきた 
のだ。) 


ここではストリ I - ^フ ァイ 
夕1の昇龍拳といぅ技を使つ 
て公共物を大切にしようと呼 
びかけているものです。教室 
にはつた時はみんなで大爆笑 
でした。 


(岡山県 口—ドブリティッ 
シユ号) 

★あのビデオは攻略ビデオと 
してもいい味が出てるよね。 

(実は一面のかせぎのシ—ン 
は、座標が甘くて、画面を切 
りかえた直後に死んでいるん 
だなあ…)ところで RITY 
PE のビデオはもラ見たかな 
?こいつもフアン必見//: 


ス、フ彳 V お姉？ / w V 




わ—广 




ゥ約束 


☆あれは去年の秋ごろのこと 
です。中3だつた僕はいつも 
のょぅに某ゲ—厶センタ—に 
行きました。そのお店には入 
口から入つてすぐの所に、ア 
フターバ I ナ In のダブルク 
レイド ルタイプが置いてある 
のです。 

ふと画面をのぞきこむと、 
ステ—ジ 16 をやつていました。 
僕は「へえ—つ、けつこぅゥ 
マイなあ I 」と思い、少しの 
間見ていました。 


い^たい誰がやつているの 
だろうと見てみると、な、な 
んと女の人だつたのです。そ 
れもとつてもカワイイ、高校 
を卒業したくらいの人でした。 
その人の着ていたタンクトッ 
プのすき間からは、ブ〇ジャ 
I がちらちらしていました。 
また、ミニスカ—卜なのでパ 
〇ツのほうも見えそうでした。 

その女の人はステ—ジ19で 
ゲー厶才 I バ I になり、筐体 
から出て きました。 僕が「す 


ごいなぁ一」(なにがすごくて 
言ったのかわからない)と独 
り言をつぶやくと、それが聞 
こえたのか、その女の人は「す 
ごいでしよう。このゲ—ムけ 
つこう 練習したんだ。よかつ 
たら教えてあげようか」と僕 
に声をかけてくれました。 

僕はつい「はい、お願いし 
ます」と 言つてしまい、ゲ— 
ムをやリ始めました。 

彼女は筐体の横にすわって 
見ていて、時々声を飛ばして 
いろいろアドバイスをしてく 
れました。後ろの方から敵機 
が近づいてくるのに気付かな 
いでいたら、彼女は「危ない 
// J と言つて' 僕の握つてい 
るスロットルレバーを僕の手 
の上から握り、ファ—ストに 
してくれました。この時の感 
触は^.でも忘れません。 

結局13面でゲ—ムオ—パ— 
になり、僕は彼女に I 言お礼 
を言いました。 

すると店の奥からもう1人 
の女の人が出てきました。彼 
女の友達のようでした。 


彼女は最後に「私ここにた 
まに来るんだ。今度会ったら、 
あなたが何かゲー厶教えて 
ね」と言い残し、友達と I 緒 
に店を出ていきました。 

僕はそれ以来しょっちゆぅ 
その店に行くわけですが、あ 
の彼女は I 度も姿を見せませ 
ん。せっかく僕のクリアでき 
たストリ I トファ イタ ーを教 
えてあげよぅと思っていたの 
に…。 もぅ |度でいいから…。 

僕はあのお店のストリ—卜 
フア イタ —の i 刖で待つてい ま 
す…。 

(長野県 VGSS 君) 

★なんて心あたたまるお話な 
んでしよ-つ。忠犬八チ公のよ 
うに (?) 彼女待ち続ける君。 
小さな恋の炎が燃えたかな? 

(なんてキザなセリフだ…) 
アフタ 1 八—ナ—の彼女、も 
しゲ—メストを見ていたら V 
GSS 君に会ってあげてくだ 
さいネ。(しかし、女性にスト 
リ—トフアイタ—とは…-つ— 
む：|?:)テレカあたり。 



















霞^®^ 





君はへ夕な 


討人よ一、 


のコーナー 


AFTER BUMER 

GO! FIGHT F-14XX 


GO/ 

世界に広がる黒い雲をはらうために 

暗い空へ飛び出た F-14XX よ 

平和を求めて戦え 

紅い空の下夕日背にうけて 

MATCH を倒すため 

空を進むのさたったひとりで 

未来を目ざして 

FIGHT / 

海をこえ平和な町を過ぎて 
平和を求め世界をめぐり 
命を落としても後悔はしない 
MATCH を探して倒すため 
闇の空の下街の灯の上を 
平和を求め飛べ走れ光のように速く 
爆音をたて 

(神奈川県 TPS-VES-I) 
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AOU 、 ン fT 僕 G ノ—卜 f 
持 Jv \ l 々 Qlt 

vvsff? 


☆今日、1人で AOU ショー 
に行つ てきました。 はつきり 
いつて人が多過ぎて、どこに 
どのゲームがあるのかさつぱ 
リわからないし、何といつて 
も暑い//初めて行つた僕は 
あつけにとられてしまつたの 
でした。 

それなりに、いくつかゲ— 
ムはできたのですが、タイト 
I とコナミに似た内容のゲ— 
ムがあり、考えることは皆同 
じなのかな、と思つてしまつ 


たし、セガには実はもっと期 
待してたんですが…。 

ゲ I メストのブ—スでアン 
ケ—卜を書いた(協力ど—も 
ありがとう—…⑩)のです 
が、その時、せっかくもらった 
ゲ I メスト•オリジナルノ I 
卜を床に置き忘れてしまつた 
のです。 

すぐに取りに戻つたのです 
が、そこにいた誰かがサツと 
自分のカバンの中に入れてし 
まつた のでした。カバンの中 


には ノ— 卜の袋が2つ入って 
いるのが見えました。やがて 
人ごみの中に消えていってし 
まいました。 

もうどうしようも ありませ 
ん。僕はあっけにとられてし 
まいました。それは僕のだぞ 
/返せ—//でもやっぱり 
僕が悪いんだろうな。 

(埼玉県なはと★ムジ—ク 
君) 

★だまって持っていくってィ 
ケマセン。災難でしたね。で 
も@編は太っ腹なので、ひと 
こと言ってくれれば、かわり 
のノ—卜をあげたのに//:(先 
月号のノ—卜全員プレゼント 
には応募してくれたかな?) 





つかくの 

コミュニケ—シヨン 
ノ—卜がこれじやあ 
台なしだよ=: 


M g と IJ 


'しん身 


コ^ 

本人は単なるイタズラで 
やっているんだろ一つけど 
他人にとつちや 
ひじよ—にイタイって 
ことがあるんだよね 




☆入試の1日前に映画を見に 
行つた私と友人2人は、たま 
たま某メ—力—直営店に入り 
ました。すると我々が入試で 
忙しかつた1年の間に何があ 
つたのか、ゲ I マ—のコミユ 
ニケ I ションのためのノ I 卜 
が置いてありました。 

これこそ我々の求めるゲ— 
センの姿だ、と喜びいさんで 
ぺ—ジをめくると、その店を 
中心に活動しているゲ—ムサ 
I クルのイラストレ—夕を募 
集する文を見つけました。 

我々はすぐさまメツセ—ジ 
を書き始めると、後ろから店 


員のおばさんがいきなリ 「H 
な絵描いたらあかんよ」と声 
をかけてきたのです。 

「同人誌をやつててもエロは 
描きませんよ」という言葉が 
ノドまで出かかつて来たのを 
おさえつつ、事情を聞いてみ 
たところ、^^子生のゲ—マ— 
がスケベな絵を数べ—ジにわ 
たつてラクガキしていくこと 
が度々あるそうです。 

そういえば、ぺ—ジをめく 
る途中に破られたぺ—ジがあ 
つたり、文字が黒く塗りつぶ 
してある所があつたリして' 
気にはしていたのですが…。 



I 6 Z 0 てんだ€ 


ロボコップを見てスッキリ 
した後に、メッセ—ジの返事 
を期待しつつ、もぅ一度行っ 
てみました。 

すると、なんと4ぺ I ジに 
わたってあぶないマ—クが大 
きくラクガキしてあつたので 
す。我々はガクゼンとして「ゲ 
丨マ I の質向上のためスケべ 
ラクガキ禁止運動展開中」と 
ノ—卜に書き残したのは言ぅ 
までもありません…。 

不良のレッテルをはがし始 
めているに、これではまたゲ 
丨マ—の質が疑われてしまう 
ではないですか// 

その後、連絡のあつたサ— 
クルの方が親切だったので、 


よけいに下劣なゲ—マ—との 
差が感じられて、この問題を 
ゲ—メストにお知らせしたか 
たのです。 

一度の誤解は一度で解けず。 
スケベはいいけれどラクガキ 
はやめてくれえ/ 

(兵庫県さ一むら君) 
★最近はゲ—マ—のためにコ 
ミユニケ I シヨンノ I 卜を置 
くゲ—センが増えているんだ 
けど、こんな風に使いこなせ 
てないお店もあるよ-つです。 

店側の管理の悪さもあるだろ 
ラけれど、利用する側のゲ— 
マ—の方にも問題アリ。せつ 
かくのノ—卜は誰が見ても好 
感がもてるものじやないとね。 


夬 


して 

おこ0てはいない 


僕の曝合 


☆前々からゲ—メストを読ん 
でいて一番気になつたことは 
学校の先生たちがなぜゲー厶 
センタ—に行つてはいけない、 


というのかということ でした。 

というのも' 僕たちの学校 
では、先生は生徒に対しゲ— 
ムセンタ—に行くな、とは言 


いません。それに、先生自身 
もゲ I ムセンタ I に行つてい 
ます。 

僕が R — T Y p E をやつて 
いた時のことです。いきなり 
僕の横に来て、しばらく見て 
いる人がいます。かつくと 
それは先生でした。別に偵察 
とかじやないらしく、連れ立 
つてきた他の先生たちはミツ 
ドナィトランディングを見て 
いろいろと話していました。 

このような、なんでもな|\ 
ことがあつてから、僕たちは 
ゲー厶のことでおこられない 
だけでなく、先生とときどき 
ゲ—ムのことを話し合うよう 
にさえなりました(もちろん 
悪い意味ではなく)。 

と、決しておこつてはいな 
い、私ことごりさんのお便り 
でした。 

(埼玉県ごりさん) 
★ほんと I つに' 学校や家庭と 
ゲ—セン、なんでちない、さ 
り気ない関係にな〇たいです 
ね—。がんばりましよ。 
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★4 月号でスーパ—リアルマ 
—ジヤン pn のアイドル、シ 
ヨウ子ちやんのセクシ—シヨ 
ツトを紹介したところ、山の 
よ-つに反響のお便りが来まし 
た。 

本来の担当者 ATSU 君が 
逃げ出してしまつた(シヨウ 
子ちやんを見るためにゲ—セ 
ンで P II に八マつているとい 
5ウワサもある)ため、何故 
か私が担当させてもら一つこと 
になりました0 

では「勝負はこれからよ//」 
(御旅屋) 

i 



暮 «||1 






」(福岡県 

の涙は誰がために流されるのか10 


パうパうおおつ"： 

僕には何 TS 迷いちなかった 


☆久し振りにゲ—メストを買 
つた(毎月買いなさい… ㊃ )。 
本屋ではじめて見た時は「お 
つ、ダライアスのボスキャラ 
の音楽の楽譜がのっている/ 
買おうかな？」と思つたけれ 
ど、何かいまひとつなのであ 
った。 

おもむろにぺ—ジをパラパ 

ラめくつてみると、最後に P 

n の写真が// 

「おおおおっ //」もう何の迷 
いもなかつた。「毎度どうも有 
難う御座居ます。480円頂きま 
す」。その間わずか10秒。店員 
のレジを打つ間さえもどかし 
かつた。 

思えば、初めて pn を見た 
時から1年ぐらいたつた。麻 
雀のル—ル さえ 知らなくて、 
というか社会人や大学生など 
がやつている麻雀ゲームにそ. 

れほど興味はなかつたし、そ 

れに出てくる女の子も、いか 
にも「コンピユ—夕で描きま 
した」みたいだつたので気に 
も止めてなかった僕。 

最初に見たときは「カワイ 
イ女の子がうつつているな」 
とふと目を止めた次の瞬間、 
僕は思わず声を出してしまつ 
た。その女の子がこつちを向 
いてウインクしたのである。 
僕はその時、この麻雀ゲ—ム 


をみつけた喜びと、麻雀のル 
I ルを知らないくやしさとで 
胸がいつぱいになつたのを覚 
えている • . 〇 

なああんて書くと、僕は超 
ド級ネ暗の変態少年のように 
とられそう だが、普通の I 高 


校生です(ホントかよ)。まぁ 
とにかく pn との出逢いが麻 
雀を憶えるきつかけ、いや P 
n をプレイするために麻雀を 
憶えた、といぅ事を言いたか 
つた訳なのですよ。 

最後に、 PC 88 を持つてい 
る人なら' 前日にイヤになる 
ほど 「まじや べんち や—」 を 
やつていればかなり勝てる/ 
お試しあれ// 

(愛知県鉛 I 百君) 





これ T 衾政滅 T す 

てちシ a ウ子ちやん <7S 続きは 

やつ T ほしい僕てした 


☆某月某日' 僕はいつもの本 
屋に行きました。もちろん目 
的はゲ—メスト4月号。手に 
とつてパラパラめくつている 
と、ぬあんと最後のぺ—ジに 
はショウ子ちゃんの写真が載 
つているではないか—//や 
やつた—// ぅれし一 つ// 
カウンタ—に行き(カウン 

夕—にはショウ子ちゃんに勝 

るとも劣らないカワイイ女の 
子がいる)、ゲ—メストを出し 
た… 0 

すると女の子は「ゲームの 
本では 〇 アミマガが|番出て 
いるんですけ ど、〇〇 君は(彼 
女は僕の名前を知つている) 
いつもゲ I メストですネ」と 
言うので、僕は「ファミコン 
よリゲ—センのゲ—厶の方が 
面白いぜ」と言つた。 


女の子は「どぅして？」と 
言いながらゲ— メストを取ろ 
ぅと……したが手をすべらせ 
て床におとしてしまつた。 
女の子 「あつすいませ I 

ん . えつ!?:」 

僕 「あついいですよ…ギ 


ョエーッ//」 

ぬあんと最終べ—ジがめく 
れて落ちているではないか— 
//当然のよぅにそのべ—ジ 
にはショウ子ちやんの写真が 

女の子は「ゲ I ムセンタ I 
のゲ—ムつて H なんですねぇ 
…」と赤面しながら言つた。 
周りには他の客の目もあつた。 
はつ破滅だあ—つ//も—こ 
の本屋にはこれない—//と 
言いつつもショウ子ちやんの 
続きはやつてほしい僕だった。 
(福島県堀武美君) 


ビムボーァライ 7 マ講師 (7S 
私にもシ a ウ子ちやんに逢勹 
チヤ、 5 ス它くださあ一い〇 


☆私、某市立高校の貧乏社会 
科講師(ペンネ—ム：林守) 
でございます。 

先日、ゲ—メストを学校に 
持つてきていた 〇〇 君をしか 
り、ゲ—メストをとりあげ、 
家に帰つてこつそり見てみる 
と' な、なあ〜んと、ェ〇本 


勝るとも劣らないほどの H な 
写真が出ているではありませ 
んか//これを見て鼻血を多 
量に放出して貧血でたおれて 
しまいました。 

(情熱的なセンセイ… ㊃ ) 
そして次の日の帰宅途中、 
行つてはならぬと思つてはい 


ましたが、理性をつきやぶり 
近くの 〇〇 プラザというゲ— 
ムセンタ—に 「WRYYYY 
Y//J (生徒からかっぱらった 
ジャンプで覚えた)と行って 
みると、そこには「しょう子 
ちやん^」がいたのです。 

さつそくやつてみると|窆 
も勝てず、3回でサィフが力 
ラになつてしまいました。ビ 
ンボ—とはみじめですね…。 
このハガキも実は年賀状の残 
リだつたりします…。 

クソ 1// セタのバッキャ 
口—、なんて言っちやだめ。 
どうか私のため、いや全ゲ— 
マ—のために「セタさんお願 
い、もつとショウ子ちやんを 
見せて// :」 どうかこの続きを 
やってください。わが青春に 
悔いなぁ〜 し//と 思いつき 
りさけんでみたい/ 
(和歌山県貧乏講師林守 さ 
ん) 

★いま時こんなすばらしい先 
生がいらつしやるとは£：：思 
わず目に涙が-つかんでしまい 
ます…。 I つる一つる…。 
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:以下はゲーム名の文字 
を並びかえたものです。ゲ 
ーム名を答えてください。 
例：取ってるか-> カルテツト 


愛言う散った馬フンだ 
威張ると古井戸 
さあ、タンス柄 
寝らんとワープだ// 

猿こそ愛じや 
会うと年ゆう 
パッと紅葉期 
両津が出れん 
神聖雪ダンスやる？ 

あ/ むいた焼ナス/ 

今日しません 

あいたプール 

明日鯉に竿隠す 

恵利しばれんよ 

あたしスネーク恵美よん 

足焼き場テンプル 

みんなといたとゆう 

マップとモダン 

素焼きパン、キーロック 

伏すアップライト 

スラックスでドキッ/かい？ 

カバンの戦い 

鶴とする風呂 

愛は来た有名人 

地球用いじめオレンジ 


解答編 


ベ本<づ虽粟钿韩 


ベ W 虽聚 


M 'l ん□と省乙 

どぶんん古ど 
ベ > 尤乙。乙ん4ビ 
一古ん □ <と V ベ4•老 
賴。乙べ/ 


H <4^-^ $ 

— >/仉づベ去。乙4 + 
ベ E 4 — '4： j 一 <ビジェ 

く e 

一〇：と本 • ビジニに >4 

/- y — y 

平辅蔚蠤 
—丰4•古と 
1し<ベル女ど輋辠 
玛吆専 Y 9 


班紐萌 


H 6 Z >1 - て く、 


r 


-各 d ，、 匚 >*4 


しーレ、し 


I M — > 乙>/ 


-> / — > し’' Cj / 壬ん < 


I 


(愛知県臥竜戦士オスカー君） 
★スバラシィ//15番や25番なんて 
涙もの。30問以上作ってくれたのだ 
けれど、スペースの都合で25問に 
たよ。もちろんテレカあたり。 


し 




■tqpr w ~-mv 


fytt ： わ匀ぃ H 

レ繁斿之ぁぁし" 



シ 3 ウ子なん T キ * っイけ： 
こんな意見も聞ぃとくれ |9: 


☆わたしはゲーメスト4月号 
の最後のぺ—ジを見て啞然/ 
としてしまいました。何これ 
?リアル麻雀 pn ですつて？ 
ぅげつ気持ち悪い、何この女 
?何この写真？何考えて 
るのかしら。これじやあゲ— 
メストはまるでビニ本です。 

もぅあんな写真を載せるの 
はやめて下さい。気持ち悪い 
です/女の裸なんてどこが 
よいのですか？気持ち悪い 
だけじやないですか// 

イラストもだめです。4月 
号57ぺ—ジのあのイラストも 
だめです。とにかく気持ち悪 


(兵庫県— LLUSION 君)★この人の 
ボ—ルペンの使い方には頭が下がります。 


い。かわいくも何ともない。 
女なんか嫌いだ。女なんかみ 
んな死んじまえ/ 

あんなのよリ、ちやつくん 


やバブルンやギル君やたろす 
けの方がずつとかわいいじや 
ないですか/特に私はギル 
君にホレています。 

最後に書いておきますが、 
私は男ですが、決してホモで 
はありません。多分。(でも相 
当アブナイ性格だと思> つんで 
すけど… ㊃ ) 

(愛知県石川尚人君) 


私 Ispn 日記 


☆その1:ある中学生がやつ 
ているのを見ていたら、配牌 
後、すぐにシヨウ子ちやんが 
才 I プン。…何かな I と思つ 
たら「天和」…。その子は自 
分に何が起こつたのかわから 


ない様子だった…。 

その2 :第1打牌で「ロン 
ツ」丨「地和国士無双ダブル 
役満」…どうすればこんなこ 


とができるんだ// 

タアスウシイツクイイソウ 

その3 :大四喜字|色(お 
ぬしデキル…⑩)のダブル役 
満を和がり' 得点約10万点。 
これは勝つたと思いきや、親 
を流され次局は「大三元四暗 
刻」 ( …… //) 3回で終了。 

その4:和がられた/で 
もリ—チのみ。ラッキ—と思 
つたら…「リ|チドラ12、役 
満」 ( ……何度やめよぅと思つ 
たことか…… ) 

信じられます？全部実話 
なんですよ// 

(愛知県江戸孝彰君) 
★それにしても皆さん熱心で 
感心。さつそくセタさんに伝 
えたら次号で何かどぎもをぬ 
くブレゼントをしてくれるら 
しいぞ。 


峰(山形県ドツギヤ—ン君)★恐怖のトツツ 
アン坊や。キヨタカ君(わかるかな—)か!? • 
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次の質問に 

YES、 N0で答えて下さぃ 0 

① ーダブルドラゴンの2 P をやり、最後の女のとりあいで目が 

血走っている。 

② ーサイコソルジャーを P L A Y するとき耳をダンボのように 

している。 

③ 一4月号の P IIのしょう子ちゃん特集に感激した。 

④ 一これまた4月号のプレゼントコーナーで⑬写真を〇な写真 

と確信した。 

⑤ 一金がなく借金してまでも P IIをやる （P IIばっかりだな 

…)〇 

⑥ 一雑君保父先生のマンガは最高だと思う。 

⑦ ーゲーセンに行くときは、アニメのペーパーバックの中に同 

人誌とゲーメストはかかさない。 

⑧ ーサイコソルジャーの「もっとやってよ〜」にそそのかされ、 

ついエン ディングを見ている。 

⑨ ーシューティングをやっていると性格が変わる。 

⑩ 一「俺このゲームへぼ/」と言いつつ友人にエンディングを 

みせたことがある。 

⑪一⑩とは反対に「俺このゲームにかけたらプロ/」といいつ 
つ1面で全滅したことがある。 

⑫ードラゴンスピリットのエンディングを見て「人が苦労して 
ここまできたのに、1人だけいい思いしやがって/ /j とド 
ドメ色のオーバードライブを飛ばした。 

⑬ーガントレットのエンディングを見ようと1年間ず〜っとや 
っている。（ガントレツトのエンディングなんてないよ7 
レベル1000まで行ったらレベル日にもどったけど7… 
⑱） 

⑭ 一ABII で P L A Y していてならともかく、見ていて酔って 
しまった。 

⑮ー シュー ティングゲームをやっていて、となりの マージ ャン 
ゲームに気がとられ、残機が全滅して30分間'ゾガンになっ 
たことがある。 

⑯ーゲーセンに女の子がいないとさみしい。 

⑰ーゲーメスト用語をつかいこなしている。 

⑬一今ゲーメストを読んでいる。 

暑 YES の数が〜 

〇…ウソつき//⑯があるはずですヨガ 
1〜4…まぁ常人です。 

5〜9…常人になるように復活パターンをあみだそう。 

10〜14…絶句。 

15〜17…重病です。薬として毎月ゲーメストを買って読みまし 
ょづ〇 

18…ななな…なんだろ一なこいつは…。完璧な変態ゲーマー。 
③と⑤のある人…私も P II好きです。 

⑦のある人…う一む、アブナイ…。 

⑰のある人…うらやましいです。私もおそわりたい。マニアで 
しょ!？（翁用語は刻一刻かわるんですけど…㊃） 

(静岡県 Y U I - CHAN 大好きワ君） 
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香川県のあるゲ—厶センタ—には 
灰皿が20コ以上置いてあるのに 


隠し ncv レドは 
いいん T すか? 

冷れとも卑怯 T すか7 


PO 歳以上の人でち禁煙とは 
ど I い一つこと? 


そんなんだったら 


灰皿を置くんじやないつつ—の 


-福岡県21歳の男より 


ゲ—メスト3月号でレイン 
ボ I アイランドの隠しコマン 
ドが載つていましたよね。 

その前に、友達の N • 〇か 
らバブルボブルのパワ—アツ 
プ コマンドと オリジナルゲ— 
ム n マンドを 
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教えてもらい* 
早速使ってい 
ると' 近くに 
いた高校生が 
こぅ言つてい 
ました。 

「ゲッ、死ん 
でも装備が落 
ちていない/ 
隠しコマンド 

1?:ド卑怯や 


そしてゲ— 
メス ト3月号 
の隠しコマン 


ドを使つていると、またもや 
高校生が「ゲッ、隠しコマン 
ド|?:ぁれ左下にオレンジの 
壺が出てたじゃん」と言つて 
いました。 

隠しコマンドを使つていい 
といぅ 人もいれば、悪いと言 
ぅ 人もいます。僕はこのゲ— 
メストで公表されたのだから 
使つてこそ//と思つていま 
すが…。編集部の方の意見も 


聞かせてください。 

(静岡県家庭科のぉ慶君) 
★あくまでこれは私個人の考 
えなんだけれど' 隠しコマン 
ドとい I つものは「開発者が意 
図的に組みこんだもの」でし 
ょ?その開発者の意向にそ 
〇ている(悪く言えば「開発 
者の手のひらの上で踊らされ 
ている」)わけだから別に悪い 
ことじやないと思一つんですね。 
その n マンドを使-つか否かつ 
てい-つのは、各個人のポリシ 
I 、価値感、ゲ—厶の楽しみ 
方の相違にょるものだから、 
私には悪いとも良いとも言え 
ないな。みんなの意見も聞い 
てみたいと思います。 


また、掲載もれの店が出た，養 


たと九点は低 N/i 
A イス nr/1s 中味は重い 


☆最近はっきり言って、ハィ 
スコアのコ I ナーのミスが目 
立ちませんか。 

店の県名とか間違えている 
(似たような名の県 やまぎら 


わしい字など)のは人間らし 
いのですが、全国トップで、 
そのゲ—ムで他の店の人が点 
も面もよいのに、それより低 
い店の人が1位になつていた 


りするのは、ハイスコアのコ 
—ナ—がまだ万全とはいえな 
いからだと思います。 

プレイヤ—は本当に真剣に 
なつて(特に僕のような二流 
三流のプレイヤ—は) やつと 
のことでスコアボ—ドに名前 
を載せて います。 中には自転 
車、バイク' 電車等でわざわ 
ざ時間をかけて遠い遠い、ス 
コアボ—ド設置店へいく者も 
少なからずいるんです。 

たとえ、そのゲ—ムが古か 
つたり、高い点でなくても載 
ればうれしいものです。それ 
がミスなどで載らなかつたと 
きの気持ちはとても悔しいの 
ではないでしょうか。その点 
も考えて、気を引きしめて取 
り組んでもらいたいです。(福 
岡県 GEMIMI 浦本) 
★浦本君の言一つ通りだと思い 
ます。ペラべラの1枚の八イ 
スコア用紙に書き込まれた記 
録の重さ…同じプレイヤ—と 
して私にもよく分かります。 
ご忠告ありがと-つ。 













☆選ばれた 3 つのお菓子の王 
座をめざし、熱戦の火（いの） 
ぶたがきられた//のであっ 
た。 

すぎの村に住むいのぶたさ 
んを操作して、きのこ山のた 
ぬきさんとたけの里のぶたさ 
んと対決。フィールド上に生 
えているきのこやたけのこ、 
すぎのこをぶつけてやっつけ 
ます。 

面クリ時に残っているすぎ 
のこの数でスペシャルボーナ 
スだ/ それぞれのキャラク 
ターにわかれての3人同時プ 
レイもエキサイティング。 

ちなみに審判があのカール 
おじさんだという所も見のが 
せないゾ// 

(石川県表英昭君） 
★なんて甘そ5で、そしてほ 
のぼの （7) としたゲームな 
のでしょろか0女の子ゲーマ 
一におすすめ7竹でござい 
ましょろ。 



才うが村てもおやつは XX . 




人間の脳細胞は1日徹夜すると2万個死ぬそ5だ 

(岡山の MARINE . BLUE さんど一もり） 

そこで徹夜でファミコンをやっている君に… 
そんな時間があったらパロゲーを考えなさい 
脳細胞にいいかもよガ 





by ジャ〇コ(スポンサ—明〇) 
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へ 先月号のバクリじや' 一 
一ないですよ、念のため 一 

by テ—メス L 


名「転清」といふ。転清全国の 
頼朝の手下を討つべく、ゲ— 
メストを 引退し旅立ちけ り。 

ドラスピ姉ちやんはいふ。 
「諸悪の王頼朝を倒すには、 
ゲーメスト、ゲ—マ—、店員 
とのコミュニケーションの三 
種の神器の他にゲ—厶を愛す 
る心が必要よ/引退しても 
その心を忘れちやだめよ。あ 
とお土産忘れないでね」 

操作方法は8方向レバ—と 
ジャンプボタンと剣ボタン。 
各都道府県の最後にはいろい 
ろなボスが待つているぞ /. 

秋田には「ダメダメ、ダメ 
な物はダメ攻撃」をしてくる 
へりくつ指導員。京都は二〇 
ィの鬼姫オバハンだ。コィッ 
は I 定時間たつと「他の人に 
迷惑でしよ//」といぅ声と共 
に自ら電源を切つてしまぅ。 
東ム眾のボスはける、なぐる、 
わめく攻撃の三段活用ゲーマ 
I だ。時々クレジットポタン 
を使つて復活するヒ キヨ—者 
だ。 

この他にもゲ—厶おたくや 
爆竹魔' 金呑み不良ゲ—厶機 


• 作 111,!; 襲 yw 


や「ケ—サツ呼ぶぞ攻撃」の 
悪徳店員、はたまたぺッタン 
小僧や永久バタ—ン防止キャ 
ラ、オリバ—君やコスリゲ| 
マ—までいるぞ/ 

はたして、転清は全国のゲ 
丨マ—を救ぅために悪徳業者 
の妨害を乗り越え、帰ってき 
た頼朝を倒すことができるの 
だろぅか？ 

邪道の嫌いな人、 16 歳未満 
PM 6 時規制にあった人、指 
導員の嫌いな人、今月のボツ 
はイヤだに載った人、又それ 
を読んでその通りだと思った 
人におすすめのゲ—厶。なお 
I 部の地域には入荷しないか 
もしれ ません。(京都の二〇イ 
とか秋田の 〇〇 市) 

(兵庫県柳井勅雄君) 
★過去のゲ—メストアイラン 
ドに掲載されたお便りの内容 
をここまで覚えているとは、 
おぬしデキル//:(覚えてない 
人はゲ—メストのバックナン 
パ—を読も|つ)転清君も草場 
のかげ P (?) 喜んでいるこ 
とでしよ-つ。松のテレカあた 
Do 


，丨んクサイ試 
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MV ドなゲ4なぃかぃ？ 


お客様は神 If V ございます 


金比羅 


ミ 


y 


ミ 

㈱ 


☆なんとあの三波春夫大先生 
がゲ—ム会社を設立したぞ。 
その名も(株)ミナミ。その 
第1作目が、この「金比羅」 

だ。 

スト—リ I :金比羅とは香 
川県にある数え切れないくら 
いの石段を持つ難攻不落の神 
社である。そして今、この神 
社にお参りにやつて来た「お 
よね」と「ごん作」に謎の組 


織「レッドフォックス」の魔 
の手が迫る/はたして2人 
は無事に神社までたどりつけ 
るだろぅか。 

ゲ—ム内容：全9ステ—ジ 
から成るこのゲ—ムは、縦、 
横、 3 D の 3 WAY スクロー 
ルで展開する。 トラックボ— 
ルでおよね又はごん作を操作 
してくれ。ボ—ルを速く回す 
と2人は走り出す。 I 定数の 


段数を登って規定タイム内に 
チェックポイントを通過すれ 
ば1面クリアだ。 

邪魔をしてくるレツドフォ 
ツクスは当たるとタイムロス 
だ。ポタンを押してジャンプ 
でょけるか、アブラアゲを投 
げて退治してくれ。健闘を祈 
る"： 

なお B G M は音声合成で社 
長の三波春夫大先生の歌声が 
聞けるし、コインを投入する 
と「お客様は神様です」と言 
ってくれるぞ。 

(富山県ぜぜ君) 

★魂斗羅と金比羅、コナミと 
/ニナミ、ここまでは良いんだ 
けれど、その後が今一歩。梅 


I __ I 

^ d ^ 

れり。その名を「帰って来た 
頼朝」といふ(帰ってきたウ 
ルトラマンじやないよ)。頼朝 
悪徳ゲ—厶業者を率い、ゲー 
ム界を征す。対せしゲ—厶マ 
ニアことごとく討たれ、ゲ— 
センよりしめ出される。 

ゲ—メスト編集長 GOD 鈴 
木、ゲ—ム界の乱れ大いに憂 
い、ドラスピ姉ちやん久美さ 
んに命じて編集部よりあみだ 
くじで1人を選ぶ。その者の 


こ H ぞゲ I メストアィランドの縮 © ゲ—ム/ 
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■ I の頃なたも f か 


もうかつてますか？ (秋田県の言葉 =DLL 秋田店 •佐々 木敏博さん 提供) 


ロッキ—、スぺ—スハリア—、 

阿修羅(全て箱、説明書付き) 
をセットで2万円で売ります。 

(〒 623-03 京都府綾部市新 
庄町初 18 西田 達也) 

☆セガマ—ク III 用ソフト、覇 
邪の封印'スぺースハリア—、 
アウトラン、ス I パ I ワンダ 
—ボーィ•モンスターワ—ル 
ド、アレスタ、アフタ—バ—ナ 
I 、フアンタシースタ I を各 
3、0 00円で売ります。送料 
こちら負担。 W ハガキで連絡 
を。 

(〒612京都市伏見区羽束師 
萎川町 559-68 安岡毅) 

☆ゲ—厶基板、モトス、ソン 




I 


ソンを各5、000円、ガンス 
モ—ク、パレツトの ROM キ 
ツト (B パ—ジ ヨン 用) を 各 
1万円で売ります。他の基板 
との交換も可。60円切手同封 
の封書で。 

(〒 323 栃木県小山市神鳥谷 
1373-30 古沢利久) 

☆ゲ I 厶ミユ I ジツク、セガ 
VOL 3 ( CD ) を2、000 
円、タイト I ゲ I ムミユージ 
ツク ( LP ) を1、 000円 、デ 
ィ—バイメージサウンド (L 
P ) を 1、0 0 0円 で 売ります。 
W ハガキで。 

(〒 669-61 兵庫県城崎郡城 
崎町戸島 435 栗田弘幸) 


☆ PC エンジン用ソフト、力 
卜ち やん ケンち やん、 ビクト 
リ—ランを各2、000円'妖 
怪道中記を2、5 0 0円で売 
ります。 W ハガキで連絡下さ 

(〒 468 愛知県名古屋市天白 
区山根町 268 山根台 D - 16 
高橋真也) 


☆ゲ—メスト創刊号から N 
〇 .9 まで(誰が見てもキレ 
ィといぅもの)を各 300 円以上 
で買います。 

(〒 418 - 01 静岡県富士宮市 
山宮 1026-32 渡辺正人} 
☆セガマ—ク m 本体を5、〇 
00円以下で買います。1番 
安く譲ってくれた人にはファ 
ミコン本体をさしあげます。 
くわしくは W ハガキで0 
(〒 811-41 福岡県宗像市土 
穴574-4西村正人) 
☆テクモのアルゴスの戦士を 
筐体ごと、なるべく安く売つ 
て下さい。一番安く譲ってく 
れた方にはゲ—厶ミュ—ジッ 
クの沙羅曼蛇' タィト—ゲ— 
ムミユ—ジック VOL 2 を 
さしあげます。値段を書い 
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て w ハガキで連絡して下さい。 

(〒 861-05 熊本県山鹿市桜 
町542-4有冨靖} 

☆ビデオゲ—ム筐体(完動品 
であること)を安価で譲つて 
下さい。 W ハガキで。 

(〒 185 東京都国分寺市本町 
2-2-151406 号安藤秋人) 


☆僕のゲ—厶基板トイポップ 
と、あなたのギヤプラスとを 
交換してください。また、+ a 
万円でグラディウス、ワンダ 
丨モモとの交換も希望します。 

(〒 370 群馬県高崎市江木町 
117 2 北村英治) 

☆ゲ—厶基板、恋のホットロ 
ック、ワンダ—モモを持って 
いる方、僕の忍者くん阿修羅 
ノ章と交換して下さい。 

(〒 399-64 長野県塩尻市宗 
賀本山4988塩原博登) 
.☆僕が持つているセガソフト 
のスぺースハリア—、グレ— 
トバレ—ボール、アウトラン、 
フアンタジ—ゾ—ン n 、 麻雀 


戦国時代、フアンタシ—スタ 
丨のどれかと、あなたの北斗 
の拳' 魔界烈伝、アレックス 
キッド、ス—パ—ワンダ—ポ 
—イ、覇邪の封印、ロレッタ 
の肖像のどれかと交換してく 
ださい。覇邪の封印、ロレッ 
夕の肖像を交換してくれた人 
にはブラックオニキスをサ— 
ビスします。 

(〒 468 愛知県名古屋市天白 
区天白町植田長原 31 - 2 第 
2 植田ダイヤハイツ 302 新井 
啓介) 

☆札幌市内の11〜15歳までの 
ビデオゲ—ム好きのみなさん、 
とうとうできました //ビデ 
オゲ—厶を中心に活動するサ 
I クル、その名も 「しょつと 
ぼたん」//入会してみたい 
と思われる方(男女問わず)は 
60円切手同封のうえ連絡を。 
入会は札幌市内の人に限りま 
す。僕は14歳です。 

(〒063札幌市西区山の手3 
条1丁目 3-12 山の手ハイ 
ツ1号室松橋良幸) 








★このコ|ナ—では' 読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望' 譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお' 当時者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では II 任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 


☆ビデオゲ—ム基板、源平討 
魔伝を 5 万円、スクランブル 
フオ I メ I シヨンを 3 〜 4 万 
円(いずれもタイト—用ハー 
ネス付)で売ります。 W ハガ 
キで連絡下さい。 

(〒 989-24 宮城県岩沼市下 
野郷字中境7平井恒 I ) 

☆セガマ—ク III 本体(箱入り、 

テレコンパック付き)、アフタ 

I パ—ナ I 、アウトラン、北 

斗の拳、フアンタジ I ゾ I ン、 







































創業 19 年 


/^ TX アミューズメント機器の総合商社 ( ァ ミュースメントマシン協同組合正会員） 

㈱7イザ的ス0_«レ■シヨ:/ 


(本社）〒 25 〇神奈川県小田原市多古 390 の 2 Q ( n 4 B 5 ) 34 - 4435 (( t ) FAX ( 04 B 5 ) 34-4979 


君の夢が現実に。今、究極のグー厶システムが誕生 

アル > ガグ ー ZA システ ZA 

——げ一む大革命だ！！—— 
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勿 0 ,暹心 
れた M ィに它 T 
憧来トテう格厶 
勿が Y V よ価テ 
君日 t - 才3麻ス 
に3-/ク功 e シ 
いな卜としリム 
つに7類楽よ一 
，勿ガ律 T 何ゲ 
年もメな家て代 
洲勿ル大勿し世 
S 君ア0君^次 

■まずは筐体(本体) 

最裔の15 TVT ムが 

最高の,性、 S の装備 
で、君^一兀に最低料金で。 

PART 1 

本物の業務用中 f — ムマシンを激安販売。 
(ニー〇〇〇円より) im をコンセントに差し 
込むだけで、即、使用可能。 

PART , 

当社オリジナルコント ■ I ル BO X も販売。 
家庭用 T >やパソコン用モニタ|で業務用ゲ 
—ムが出来る。 

■毫してゲ—ム基板 

1リー スでもない、レンタ ^ 

でもない。画期的な t 
1チェンジシステ J 

k 


レ>夕 n 

3^ 


今までゲ—ム基板は素人には扱えない I 、 
値段が高くて、と敬遠していた君ももう大丈 
夫。それらの悩みは「ス|パ|チェンジシス 
テム U . で解決だ。 

この「ス—パ—チェンジシステム」の会員 
になると、例えば基板価格七八〇〇円の基板 
をもつていて、他の七八00円の基板に買い 
換えたい場合、当社規定のチェンジ料金 (I 
二〇〇 円より) を払うだけで買い換える事が 
出来る。もちろん赛したい基板が、持つて 
いるものより高ければ差額を払えば良いし、 
安ければ差額は返還される。 

今まで基板を買い換えようとすると、売値 
は買値に比べて極端に安くなつてしまつた。 
それを考えればいかに得か分かるだろう。 

もちろん期限や回数制度などはなし。基板 
価格は毎月郵送で通知される。 

基板は全て専用中間ハ—ネスが付いて力— 
トリツジ化されているので、誰すぐに扱 
える。これなら今までためらつていた君も、 
すぐにゲ—ムがで きるぞ0 


その他一般販売として-1ユ—ゲ—ムから〇 
L D ゲ—ムまで基板多数あり。三八00円から) 
ポスタ—、ポップ等からジョイスティック、 
屬ヒンボ—ルマシン、大型筐体まで、典 S 田な品 
揃えと驚異的な低価格でお待ちしております。 

■とりあえず会員に/ 

現在 AM 会員募集中。豪華プレゼントや特 
別情報など、特典、内容がいっぱい。 

ザ—ム攻略や売ります買いますコ—ナ I な 
ど様々な企画も1中。 

參詳しい資料のご請求は 

、 どにかく貴方のゲームに関する願いは、全 

て当社におまかせ下さい。詳しい資料のご請 

求は六〇円切手を三枚同封の上、下記の住所 

までお送り下さい。 




po 



仕様は改良のため予告なく変更 
されることがあります。 

























ゲ I 厶が 
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オレはうまいし、スリル、が命だから 

パターンなんて面倒だという人はさておいて、 

先の先の面にいこうとしたら、目を見張るような上達を狙うのなら、 
パターンをつくれ。バターンこそ上達のカギ。 


こか違-00キヤ I フ I ティングゲ—ムでは根本的 

クタ— ！ K I . ^と にバタ—ン作りが違ぅ。ここ 

シュ丄ァィングゲ—ム n の;!"ァ H 

キャラクタ—ゲ—ムとシユの定義はちょつと変わつてい 












































フ。し作-だけが 
"■上違す5輪”を 
っている。 



性格を知ることがバタ—ン開 
発のための第一歩となる。 

敵の性格(アルゴリズム) 
を知ったら、次は敵の行動パ 
夕—ンの中に自分のつけいる 
スキを見つけよう。敵がどの 
行動をした時に一番倒しやす 
いかを見つけるのだ。これが 
見つかればこつちのもの。敵 


は自分に合わせて動くわけだ 
から、自分の動きによって敵 
を思い通りに動かし、攻略し 
よう。 つまりこういうこと だ。 

敵の行動の裏をかいた 
攻略パタ—ンを作れ// 

キャラクタ I ゲ I ムの攻略 
はこれに尽きる。 


0 


具体的な 
パタ丨ム作り 


$/ a ウオーリア I 、ズ 

の場各 


忍者ゥォ—リア—ズの場合、 
自分のできる行動は、立つ、 
しやがむ、宙返りする、受け 
るの 4 つだ。この 4 つで敵を 
動かし、スキを作らせて倒す。 


火炎忍者の場合 

性格…忍者と一定距離まで 
近づき、立つていれば上、しや 
がんでいれば下に火を吹く。 


スキ…上段に炎をはいてい 
る時 - C 7) 足元。 

自分の攻略パタ—ン…立っ 
て近づくのを待ち、上に火を 
吐いたらしやがんで近づいて 
足元を切る。立って近づいて 
上に火をはかせるといぅよぅ 
に敵の行動を誘っているのだ。 

<ノーの場合 

性格…しやがんで受けると 
ジャンプして飛びこす。 

スキ…ジャンプした時の足 
元。 

攻略パタ—ン…しやがんで 
受けて、ジャンプした所で足 
元を切る。 


アイアンア I 厶 

性格…離れていれば鉄球、 
近ければナイフで攻擊'上半 
身を防御する事もある。 
スキ…攻擊した直後の下半 



身(足元)。 

攻略パタ—ン…まず鉄球を 
受け、押されて|定の間合に 
離れる丨その瞬間(攻撃直後 
だから)宙返りして足元を切 
る i そのまま立ち上がつて受 
ける—ナイフを受けたらすか 
さずレバ—を下に入れ、足元 
を切る i 立ち上がつて受ける 
(防御しても下から同じよう 
にして切る〇 


シャド—マン (4 面) 

性格…耐久力のあるうちは 
プレイヤ—の動きをまねる。 
後に回ろうとすると逃げ、守 
リか固い。ダメ I ジをくらう 
と攻撃に転じ、後に回られて 
も気がつかない。 

スキ…ジャンプした瞬間、 

ダメ—ジをくらつた後の背後。 

攻略バタ—ン…ジャンプし 
た瞬間に手裏剣を投げるとシ 
ヤド—マンもいつしよにジヤ 


るかもしれないのでそれを説 
明しておこう。 

シユーテイングゲ I ムとは 
ここでは、8方向レバ—を使 
つて画面内を比較的自由に動 
き回れるゲ—ムを言う。戦場 
の狼、エイリアンシンドロー 
ム等' 上から見たゲ—ムはだ 
いたいシユ I テイングとして 
取扱う。 

ここでのキャラクタ—ゲ— 
ムとは、横から見て、レバ— 
での動きがかなり限定されて 
いるゲ—厶のことを言う。パ 
ブルボブル' アレックスキッ 
ド等がそうだ。 

これらのゲ—厶は、地面に 
接していて、ジャンプ によつ 
て動きの不自由 さを 補つてい 
るものが多い。それ以外のゲ 
I ム もたく さんあるが、ここ 
では言わないでおこう。実に 
さまざまな ゲ I ムがあつて、 

I 口では言えないからだ。 

ゞ T ン锣の第 I 歩 
ノまずは敵を知れ 

キャラクタ—ゲ—ムは 、I 
定の知能及び行動バタ—ンを 
持つた敵を倒すものと、ジヤ 
ンプボタンを使つた障害物を 
飛びこすハ—ドル競技？みた 
いな物とに分かれる。 


前者は忍者クンが代表、後 
者はワンダ—ボ—イ (2 つの 
ゲ—ム共に1作目だよ)が代 
表だ。 

後者のワンダ—ボ—イ、ア 
レックスキッドのようなゲ— 
ムのバタ—ン作りはジャンプ 
のタイミングがほとんど全て 
を決定する。敵(というより 
障害物)の出現バタ—ンを覚 
え、最も抜けやすいジャンプ 
のタイミングを見つけること 
が大切だ。 

このタイプのゲ—厶のバタ 
I ン作リとは、まず障害物の 
出現バターンを覚えることが 
最優先だ。その後は、ジャンプ 
の距離がどのくらいあるか、 
ジャンプ中に空中操作できる 
か、自分に慣性がついている 
かどうかなど、自分の性能に 
慣れることが大切。自分の性 
能に無理のないパタ—ン作り 
を心がけよう。 

さあ、問題は|定の知能、 
行動パタ—ンを持った敵の出 
てくる ゲ—ムだ。先ほど言っ 
た、忍者クン、忍者ゥォリア 
—ズ、ストリ—トファイタ—、 
バブルボブル等がそうだ。 

これらのゲ—ムの敵は I 定 
の行動バターン'性格を持つ 
ている。だから、まずは敵の 


敵の1¢格を 
調べよ 
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ンプして手裏剣をくらう丨性 
格が変わった所で後に宙返り 
して背後に回リこんで切る。 


シャド—マンの場合、1ダ 
メ—ジ与えると性格が変わる 
のでそこがポイントだ。 


シユ丨ティ、レ Tr ゲー•ム 
必パタ1ム作り 


ビデオゲ—ムを攻略するに 
あたつて、バタ—ン作りをす 
るのは非常に重要だ。反射神 
経だけで弾をよけようとした 
りしても凡人にとつては難し 
い。だから、一般人としては 
頭を使つてバタ—ン作りをし 
ようということが上達への近 
道なのだ。 

シユ—テイングの場合でも 
それは同じだ。ただし、シユ 
I テイングゲ—ムは基本的に 
は他のゲ—ムに比べるとバタ 
丨ン性が弱い。同じバタ—ン 
でなければ絶対にクリアでき 
ないというわけではないのだ。 
そもそもシユ—テイングは弾 
よけを楽しむのが基本だから 
だ。そういうわけで、シユー 
テイングゲ—ムの弾よけとい 
うのは確実性を増すために作 
るとい、つことになる。 

ここで、自分は弾よけを楽 
しみたいからバタ—ン化した 
くないという人もいるかもし 
れない。そのような人は特に 
この記事の内容を気にする必 
要はない。好きなように、不 
満の残らないようにゲ—ムを 
楽しんでくれ。(イヤミじやな 
くて0 ) 

でも、 I 言いわせてもらえ 
ばバターンを作つてうまくな 
つたとしても、結局先の面で 
弾よけをしなければならなく 
なつたりする。だからより多 
くの面白さを知るためには先 
に進んだほうがいいと思う。 

話がそれたが、シューテイ 
ングの場合は基本的には強制 


ス クロ I ルす る ものが多い。 
そして、大半は縦ス クロー ル 
と横スクロ— ルに 分かれる。 

ゼビウスに始まるスクロー 
ルシュ—ティングは歴史が古 
く、 さまざまな ゲ I ムが出て 
いる。それだけにゲ—ムの内 
容が画 I 化している。これは 
問題だが、プレイヤ—にとつ 
ては、どれか1つのゲ—ムを 
極めてしまえば次の時には楽 
になるということにもなる。 

まず、この形式のゲ—ムで 
最も重要なコツはこれだ。 


が、まず間違いなしに自分を 
狙っ てく る。だから、自分が 
常に動いていればやられる確 
率は低くなる。 

でも、画面の広さは限界が 
ある。左右に動いていても画 
面の端でつまることが多い。 
これをいかにして解決するか 
がバタ—ン作りのかんどころ、 
というかツポなのだ。 

こういう時にどのような順 
番で考えていくのだろうか。 
まず考えなければいけないの 
は弾を撃たせないことだ。 


先 


手を擊〇て 
敵をつぶせ 


弾 


を誘導せよ 


シュ—テイングの場<口、必 
ず自分の方に狙ってくる弾が 
ある。この狙いのつけ方にゲ 
—ムとしての特徴があるのだ 


弾を誘導するとか、ょけた 
けする以前に弾を撃つ敵をつ 
ぶしてしまつたほぅが楽な場 
合が多い。まず始めにこの方 
法を試してみるべきだ。 

しかし、この方法は敵をつ 
ぶす際に多少危険を冒さなけ 
ればいけない。だから、初心 
者は始めに突つこんで撃ちに 
いくのが怖くて、そのまま追 
いこまれて しまう ことが よく 
ある。でも先に敵を倒せば後 
がずつと楽になるのだ。 

具体的には、ェグゼドェグ 


ゼスや究極タイガ—といつた 
ゲ—ムに、特にこの方法があ 
てはまる。敵が耐久力を持つ 
ていたり、地上物の砲台があ 
つたりするゲ—ムにこのこと 
が言える。地上物は倒さなけ 
れば画面の上から下までスク 
口—ルして消えるまでの間画 
面上にあるわけだ。この何秒 
もの間弾を撃たれつづけるの 
で辛い。 

さあ、今度は弾を撃たれて 
しまつた時のバタ—ン作りだ 
が、画面の端でつまつてしま 
うのをどうしたらいいのだろ 
うか。そのためには弾をでき 
るだけ引きつけてかわすこと 
が大切だ。 

2^1. はで i だけ引きつけ 
紙|重でかわせ 

できるだけ引きつけてかわ 
せばかわすほど、後の対策が 
立てやすくなる。つまり、逃 
げ場が大きくなるのである。 

ここで、大きくよけてしま 
うと、その時点では弾から遠 
いので確かに安全に見える。 
しかしその後、追いつめられ 
てしまつたり、新しい攻撃に 
対応できなくなつてしまつた 



こっちだ 

夕 


勹まくな3た W 1 S 
キーボイムト 



まずはシユ—テイングからだ。 


縦スクロ—ル 
シユ I テイング 


この形式のゲ—厶の場合、 
自機の機能をまず見きわめる 
ことが大切だ。 

まず' 自機が遅いか速いか 
だ。ドラゴンスピリットの旧 
バ—ジヨン、究極タイガ—は 
遅い部類、 ASO ' スラップ 
フアイトは速い部類に入る。 

遅いと言われるシユ—テイ 
ングゲ—厶でち' 最近のゲ— 
ムは横の動きは縦の動きより 
も速いのが通常だ。遅いゲ— 
ムほど横の動きで弾をかわそ 
う。ジグザグに切り返しなが 
らかわすことが必要だ。 

速いシユ—テイングでは、 


たいてい自機が速いぶんだけ 
敵の攻撃がきつい。弾を紙 I 
重でよけて突っこんでいって 
弾を撃つ敵を先手を打ってつ 
ぶしていこう。 

速いシユ—ティングの場合、 
自機が速いだけに弾に自分か 
らぶつからないように注意だ。 

要するに、今まで述べた事 
をまとめると、遅いシユ—テ 
ィングは敵の弾の縦のすキ J 間 
を横の動^でかわし、速いシ 
ュ—テイングは敵の弾の横の 
すキ J 間を縦の動ぎでかわすと 
いろのがコツだ。 


横スクロ—ル 
シユ—テイング 


この場合、横画面なので目 
が画面全体を見わたすことが 
楽にでさる。それだけに、画 
面全体をフルに使つてよける 
ことが多い。 

そ-ついラ性格上から自機の 
スピ—ドが速いものが多い。 
グラディウス、 R — タイプ等 
がそ-つだ。 

しかし、速いのはいいのだ 
が、地形にぶつかるといラの 


がこの形式の特徴だ。上下に 
地形があるゲ—ムが多いので、 
スピ—ドをコントロールして 
ピタツ、ピタツと止まりなが 
ら動くよラにしよう。 

ある一点からすばやく他の 
1点に動くといつた感じで移 
動しよ-つ。この動キ J 方をマス 
夕 I してくれ。 

特に、狭い所や慎重なプレ 
イが必要とされる所はチヨン 
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リするのだ。 

復活バターンは、特にこの 
ことを しつかり 頭に入れて作 
らなければならない。パワ— 
up を失った自機では装備が 
弱く、敵を倒そうにも倒せな 
い場合が多いから弾の誘導が 
大切になる。 

シユ—ティングのパタ—ン 
作リの場合、今まで上げてき 
た①先に敵をつぶす、②弾を 
髮 I 重でかわすというのがコ 
ツだ。しかし、実際は シユー 
ティングゲ—ムは他のキャラ 
クタ I ゲ I ムよりも空間を自 
由に動けるので、自機の動き 
方は無限に近いバタ—ンが考 
えられる。どのようにしてパ 
夕—ンを完全なものにしてい 
くのだろうか。 

それは、どのようなパタ— 
ンが完全なのだろうかという 
ことにかかつている。安全と 
いうことが全てだ。確率的に 
やられることが少しでも少な 
いように変えていかなければ 
いけない。 

/しでも安全な 
ノバタ—ンを作れ 

このような 考え方が行きつ 
く所は、できるだけ反射神経 
に頼らないような パ タ—ンを 



作るということだ。複雑な図 
形を自機が描けば描くほどプ 
レィヤ—は失敗することが多 
い。プレィヤ—は当然人間な 
のだ。いつも同じょうにレバ 
I を動かすことはできない。 

そうすると、いつでも同じ 
ょうにできるということが行 
きつく所がレバーを動かさな 
いという こと だ。レバ— を 動 
かさなければ自機はいつも止 
まつている。これがいわゆる 
安全地帯という究極の (？) 
バタ—ンだ。(しかし実際の安 
全地帯は割と狭い範囲の場合 
が多く、そこに合わせるのが 


難しかつたりする0 ) 

でも実際にはそぅぅまくい 
かないものだ。しかし、がつ 
かりする必要はない。敵が I 
定の法則を持つて攻撃してく 
る以上、安全なバタ—ンは結 
構単純な図形を描くことが多 
いからだ。 

吉るだけ単純な 
バタ—ンを作ろ5 

さあ、シユ—ティングのパ 
夕—ン作りに関してはこんな 
ところだ。いろいろ言つてき 
たが、完成されたバターンに 
は非常に多くの意味が含まれ 


で 



■ 

_ 

■ 

0 

■ 

■ 


■ 


ている ということを 最後に言 
つておこう。安全性を増すた 
めに、 ちょつとした 工夫を積 
み重ねているものなのだ。 

だから、他人のパタ—ンを 
単純にまねをしょうと思つて 
も、名作と言われるくらいの 
ゲ—ムだつたら、なかなかで 
きるわけではない。コンピユ 
—夕がプレイするわけではな 
く、人間がプレイするのだか 
ら、単なるコピ—というのは 
難しい。 

結局、見ても実際にやつて 
みないと、バタ—ンの意味と 
いうものはなかなかわからな 
いのだ。シュ—テイングのパ 
夕—ンには無限の意味があり、 
究極のバタ—ンの意味を理解 
すれば する ほどう まくなる も 
のだと思う。ビデオゲ—ムの 
シュ—テイングほど操作性が 
優れていたなら、マネだけで 
うまくなる ということはほと 
んどないと言つていいだろう。 
マネができたとしたら、その 
人はバタ—ンを作り上げた人 
と 同じく らいゲ—ムがわかつ 
ているということなのだろう。 

(パタ—ンを作り上げるとい 
う創造性に大きな違いはある 
が〇) 


■ 


■ 


チヨンチヨンとレバ I を少し 
ずつ入れよ<つ。レバ|を|定 
方向に入れつ放しにすること 
をさけるよ5に。 

ボスの所でも横スクロ—ル 
の場合は、よけ方に特徴があ 


る。画面の I 番後にへばりつ 
いて、縦の動きだけでかわす 
という方法を体得してほしい。 
この時もレバ—を少しずつさ 
わつて位置を調整するといつ 
たかんじだ。 


ジャンプとシヨットを使う 
キヤラクタ—ゲ—ム 


この場合、ジャンプポタン 
の使い方が非常に重要になる。 
シユーテイングのボタンとは 
違つた感覚があるからだ。 

ジャンプボタンはリズムで 
押すことが大切だ。同じバタ 
—ンで敵が出てくる時は、同 
じタイミングでジャンプボタ 
ンを使5ことになる。この時、 
ボタンを押すタイミングを覚 
えておかなければいけない。 

しかも、シヨツトボタン等 
とジャンプボタンをほとんど 
同時に使一つこともある。この 


時は2つのボタンを1つの指 
で押していては間に合わない。 
この時はひとさし指と中指、 
または薬指とい-つ組み合わせ 
でボタンを押すよ 5 にしよう。 
こ i つすればロコンマ何秒とい 
- つタイミングもバッチリはか 
ることがでキ J る。 

バブルボブルとい - つゲ—厶 
はこのよ5な能力を必要とさ 
れるゲ—厶だ。指が操作感覚 
を覚えていないと敵の速さに 
ついていけない。 


レバ—ジャンプを使う 
キヤラクターゲ—ム 


この手のゲ—厶は初心者に 
は相当難しいようだ。そもそ 
も開発は攻撃ボタンだけでは 
飽きたらず、より独創性を加 
えるためにも|つ1つボタンを 
作る。その際にジャンプでき 
ないと困るのでレバ—で代用 
させるのだ。 

と言うことは、レバ—ジヤ 
ンプのやり方も難しいが' 他 
の操作もやらなければいけな 
いので余計に難しいと言える。 
闘いの挽歌、忍者ゥォリア— 
ズ等がこの部類に入る。 

レバ—とボタンの組み合わ 
せとい-つ点では、今までの理 
由からこの形式のゲ—厶は相 
当難しい。でも、難しいとば 
かり言つててもしかたないの 
で、とりあえずレバ—ジヤン 
プの n ツを伝授しよ-つ。 

レバ—ジャンプで I 番怖い 


のは、ナナメジャンプしたい 
時に垂直ジャンプしてしまつ 
たり、関係ない所で垂直ジャ 
ンプしたりしてしま5時だ。 
ナナメジャンプの時は、ある 
程度レバ—を進行方向に向け 
て助走をつけるよ|つにしよ I つ。 
そしてそのままレバ—を上に 
コスリ上げるようにしてもつ 
ていこ/つ。こ|つすれば確実に 
ジャンプできるだろラ。 

関係ない所でジャンプをす 
るのを防ぐには' 困つてレバ 
—をガチヤガチヤめちやくち 
やに振り回さないことが大切 
だ。 


以上基本操作のコッと基本 
操作の大切さについて説明し 
た訳だが、まずは実行してみ 
て下さい。効果があるはず。 
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覇発者座談会 



楽 I 、、感 M 出 IVW 今ブ f 残 W 


~やか/ UuO ) ような 

Mr . HEL ■の鼷生 

構成=石井ぜんじ/助っ人=転清 



ぜんじ… 始めに自己紹介からど 
ぅぞ〇 

タラチヤン… Mr : HEL — の大 
冒険の企画を担当しましたタラチ 
ヤンです。 

ヨッシヤン… キヤラクターを描 
きましたヨッシヤンです。 

ナベ… 背景をデザインしたナベ 
です。 

ミ—ヤン… 同じく背景のデザイ 
ンを担当したミーヤンです。 

SCRAP …私は企画の SCR 
AP です。またお会いしましたね。 

吉岡… 大阪と東京の往復で急が 
しい吉岡です。ヨロシク。 


初めにヘリあ〇 #:• 
ではなかったんですよ 


ぜんじ… ではまず、 Mr.HEL 
I の大冒険の企画は、いつ頃から 
どのょうな形で進んでいつたかと 
いうことからお話して下さい。 

タラチャン… 去年( } 87 年)の 1 
月頃からだと思います。いろいろ 
な意見を出し合い取り入れて、初 
めはメイズ性(迷路的要素)が強 
くて、宝探しを中心にしてました。 
それでちょつとシユーテイングも 
あるという 感じだつたんです。 

でも、私のわがままでシユーテ 
イングが強くなつていきました。 

SCRAP …実際にプログラム 
が動いたのは 4 月か 6 月頃からや 
と思います。 

ぜんじ… スクロールの動き方が 
かなり変わつていると思うんですが。 

タラチヤン… やっぱり宝をとつ 
ていくゲームという考え方でした 
から、強制ス クロ ールだと取りに 
くいですよね。感知なら一歩一歩 


ぜんじ… Mr . HELI の大 vf 険6 
のキャラクターつて、一応コミカ 
ルキャラクターなわけですか。 

SCRAP …ヨッシャンのほう 
のイメージだと思うんですけれど。 
楽しい感じを出しながらもいびつ 
さを残そうという(笑)ああいう 
のが彼の持ち味なんじゃないです 
かね。 

ヨッシャン… 一応コミカルっぽ 
くという指定があったので、その 
ょうにやったつもりなんですか…。 

ぜんじ…3 面の幼虫とかはどう 
なんですか？ 

ヨッシヤン… あれはリアルに描 
きました。(笑) 


とつていけますから。 

ぜんじ… 初めからへ リコ プター 
という企画で考えられていたんで 
すか。 

タラチャン… 左右撃ちができて 
空中を とんでて地下に もぐっ てい 
つて、 というようなものを 考えて 
たんです。戦闘機だと長細いです 
よね。反転するとすごく不自然な 
感じになつてしまうんです。じや 
丸つこい キャ ラ クターの ほうがい 
いんじやないだ ろうかと。 

それでいろいろ考えた結果、へ 
リコ プ タ— を強引に丸つこくした 
ようなキヤラク タ— がいいんじや 
ないかということになりました。 
初めからへリコプターというよう 
に決まってたわけではなかったです。 

SCRAP …初めにキャラクタ 
I を画面に出した時、やかんみた 
いに見えましてね。やかんが空を 
とぶゆうて。 

ナベ… 左右うちということで、 
ああいうキヤラクターになつたん 
ですが、結果的に自機を見て、キ 
ャラクターゲーム的な絵柄になっ 
たな、と。それが他のキャラクタ 
— にも影響を与えましたね。 


どっちが先？ 
背景とキャラクタ ■ 


ぜんじ… キヤラクターのイメ ー 
ジとかはどのようにして決めてい 
^9 tnv ?• 

SCRAP …へリコプターでど 
うしよう かなと考えたんですか、 

へ リコ プターにとらわれていると 
バリエーションができないと思い 
ました。それで ステー ジごとにス 
トーリーをつけていつて、イメー 
ジをかなり変えたものにしていこ 
うと決めました。 

タラチヤン…1 面は浮遊大陸の 
シーンとか、そういうのは背景デ 
ザインのミーヤンとかとミーティ 
ングしてス^ - — リーをつくつてい 
きました。 3 面は虫が出てきて、 
もとあつた街を廃墟に変えていつ 

ているとかいうス k -リ ー を考え 

て：；つたわけです。 

s c R A P …そういうのをデザ 
イナーに回すと、こんなになつて 
しまうんです。(笑) 

ぜんじ… 背景とキヤラクターと 













どっちが先なんですか？ 

ナベ… 背景はストーリーの影響 
を特にうけるんですけど、 Mr.H 
ELI の場合は両方ありました。 
背景が先にできて、キャラクター 
がその影響をうけたり、必ずしも 
先にキャラクターができていると 
いうわけではないですね。 

ぜんじ… キヤラクターを描くと 
きに、企画とデザイナ—の閨係は 
どのようになつているんでしよう 
か。どういうふうに企画は注文を 
つけるんですか？ 

タラチャン… 僕は絵が描けない 
ので、デザインの人に頼むわけで 
す。それで、このような動きでこ 
ういう機能を持っていて…と指定 
― i ます。 

具体的には、 3 面のボスなんか 
F で横に動いていて、自機が下に 
来たら上にとんで、卵を生んで子 
供に攻撃させると…そこまで指定 
します。後はデザインさんにまか 
せて、面白いキャラクタ丨にして 
いただこうと。 

ヨッシャン… 私は資料をもらっ 
て、後は絵を描いてみて、あては 
まるかいうことですよ。描いてい 
る途中で聞いたりとかして イメー 
ジを固めていきます。かわいい感 
じと いうことを言われてたんです 
が、やっぱりどこかずれているん 
ですかね。(笑) 


話し合って 
考え0 くして 
そして耐えること 


ぜんじ… 企画とソフトの人達と 
のかかわりはどんなふうなんでし 
ようか。 


SCRAP … 1 つのキヤラクタ 
I が完成しますと、仕様書をソフ 
卜のほうに送って作ってもらうこ 
とになるんです。ソフトの方は作 
ってみて、企画から来た仕様書に 
出ている機能が全部あるかどうか 
確認するんですよね。 

ミ— ヤン… そういう中で、ソフ 
卜の方は企画が調整がきくように、 
この敵は数がいくつまで出るとか、 
弾がいくつ出るとか、スピードが 
どうとか幅を持たせて作ってくれ 
る ^ P す。 

タラチヤン… それを私が調整し 
て、あのように出来上がるわけで 
す。物によつてはキヤラクタ— と 
してどのくらい役 i つかをソフト 
の人のほうが考えてくれたりする 
んです。敵の多 さと か…。 

吉岡… そういえば、初めの頃、 
あの1面で出てくるチビヘリって 
いますでしよう。あれがまるでハ 
エがたかるようにジワジワと追い 
つめてくるという感じだったんで 
す。 

ミーヤン… あれはソフトさんが. 
たくさん出したんですよね。 

吉岡… だいぶ今はィメージが変 
わりましたよねえ。 

ミ—ヤン… 当時はすごくィンケ 
ンでしたよ。 

ナベ… 一種異様な世界でしたよ。 

吉岡… ああいうのはソフトさん 
の性格も出るみたいで、2面のボ 
スなんかも初めの段階ではすごい 
しつこくて耐久力もあって、その 
人の性格があらわれてるわ一とか 
一！！ 一口ってたんですよ。なかなか死な 
へんやろうて。 

タラチヤン… 確かにちよっと個 
性がでますね。 

SCRAP …そこらへんでソフ 
卜と企画が意見が合わないと、ミ 
—ヤンとかは討論をよくしてます 


よ。そばから見るとケンカしてる 
ような感じで。(笑) 

ミ ーヤン… タラチヤンかわりと 
温和な性格なもんなので、そこを 
誰かが言わなあかんと。 

ナベ… タラちやんはソフトの人 
がいやいや違うと銳くつっこむと 
そうかな、と言うほうですから。 
そこで ミー ヤンがこっちがいいと 
言って、それで私がまあまあ、と 
それぞれの役割分担というか、そ 
んなものがありますね。 

ミーヤン… それでもタラちやん 
は 絶対 変えない ところは 変え ませ 
んよ。でも ィヤと2 文字だけは言 
うけど、説明しないで黙ってし ま 
うんですよ。(笑) 

タラチヤン… ソフトさんが作っ 
てくれて、こういう動きがいいと 
言ってくれますよね。よかったら 
使いますけど、 ィメ ージが違って 
たらやっぱり。強引に元に戻して 
もらつ たりしますけど。 

SCRAP …企画は基本的には 
耐える仕事ですから。討論と いう 
のは仕事上の ことなん ですけど、 
でも、いびつにホントに心に残っ 
てし まいそうになったり するんで 
すよね。そこは耐えて、 ソフトに 
何言われてもデザィナーに何言わ 
れても耐える こと だけですね。耐 
えて折れない。これです。 

ミ— ヤン… まあ誰でもゲームを 
良くしたいというのは同じですか 
ら。企画の仕様書とちょっと違う 
のを書いてしまつて、ソフトから 
文句を言われたりするのはデザィ 
ナーでもよ^ありますけど。 

ぜんじ… ゲームを一つ作るにも 
チームワ—ク、要するに人間関係 
がうまくで きる ということが必要 
なんですね。 

最後にいい言葉を聞きました。 
ありがとうございました。 
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なぜ必要か 


どんな利点があるか 


シューティングゲーム、アクションゲームでも 
ジョイスティックの適切な選び方、使い方次第で 
業務用ビデオ並みの楽しみ • 充実感が味わえる 


|n ントロIラI 
について 


一 


家庭用のゲーム(ファミコ 
ン、パソコンのゲ—ム)を楽 
しんでいる人が読者の中にも 
かなりいると思います。 

ところが、それらの操作系、 
コントロ I ラ I の扱いにくさ 
からアクション&シユ I テイ 
ングゲ—ムはビデオゲ—ムに 
かぎる、という人がかなりいま 
す。このような理由以外に画 
面や内容がビデオゲ—ムの方 
が家庭用ゲ—ムより断然良い 
からという人達も大勢います。 

というよりも、画面、内容 
が良く、さらに操作がしやす 
いということが業務用ビデオ 
ゲ—厶にとつて当然なこと、 
必要なことですから、両方と 
も理由になるというのが本当 
のところでしよう。 

それでは各機械によるコン 
トロ ーラ I の違いを見てみる 
としましよ、つ。 

♦業務用ビデオゲ—ム…ゲ— 
ム専用だけあって、ジョイス 
テイック、ポタン共に使いや 
すく、パネル自体もしっかり 
本体に付いている。編集部内 
ではナムコのコントロ—ラ— 
が人気が高い。 

♦ファミコン…家庭用のゲ— 
ムの代名詞と言ってよいゲ— 
ム機ですが、コントロ I ラ I 
は小型で手で持つ状態になり、 
十字キ—、ポタン共に親指で 
操作するため、慣れないと操 
作 しづら く、連射が必要なシ 
ユ—テイングなどはつらい。 

p C エンジン、マ I ク m ' 
MSX のパッドなどもこれと 
同^。 


♦パソコン… MSX では本体 
の右側に大き目の4方向キ— 
があるが、他のパソコンでは 
テンキ I (〇〜9までの数字が 
電卓のよぅに並んでいる)を 
操作に使つているものが多い。 

どちらもボタンは離れた所 
にあるキ—を使つているが、 
キ—ボ I ド上の 2 つであるだ 
けに、一度離すとどれだかわ 
からなくなる事もある"両手 
を思いつきり器用に使ぅ必要 
がある操作系。 


一 


ジョイスティック 
の必要性 


I 


この様にして見ると、家庭 
用ゲ—ム機(パソコンは別と 
して)の操作系が機械の使用 
目的(ゲームをするというこ 
と)に対して、全てをカバ— 
しているとはいえません。 

もちろん、今のままのコン 
トローラーでも十分に操作 
(あまりコントロ—ラ—に慣 
れていない人でも)出来るゲ 
—ム、 RPG やアドベンチャ 
I といつたゲ I ムをメインに 
楽しむという人は、これとい 
つた不自由さは感じないと思 
いますが、プレイヤーに細か 
な動きを要求するアクション 
や連射を必要とするシユ—テ 
イングなどを主としてプレイ 
する人は、やりにくさという 
ものにかなり頭を痛めている 
はずです。 

そんな人達のために、いわ 
ゆるジョイステイツクという 
ものがオプション として 売ら 
れているわけですが、これを 
購入する時の選び方を考えて 
みましよ、 つ0 

その前に、なぜゲ—厶機に 



ケ 

ソ 

の 

時 

用 

使 

〇 ク 
るヅ 
す „\ 

尉 

ツ電 
V は 
フ右 

病 

度蓝 
角ル 
のフ 


見左 
ら 0 
か面。 
横背卜 



最初からジョイスティックを 
使用したコントロ—ラ—が付 
いていないかというと、値段 
が高くな つてし まうの I 言で 
しよう。そして、そのコント 
口—ラ—がプレイヤ— 全員の 
好みに合うかも問題ですから、 
別に売られているジョイステ 
ィックをプレイヤ—が選ぶ立 
場で 買う という、今の状況の 
方が多少金銭的なものがある 
にせよ、良いのか もしれ ません。 


I 


ジョイスティック 
を選べ 


一 


それでは購入時、どこに注 
意すればいいかあげてみまし 
ょ/つ0 

① …レバーの入りやすさ、レ 
パ—の長さ、ボ—ルの大きさ 
が自分に合つているか。 

② …ポタンの大きさ、押しや 
すさはどぅか。連射機能は付 
いているか。 

③ …本体の大きさ、重さがあ 
る程度あり、強度もあるか。 

④ …自分の持つているゲー厶 
賎に#くか、アフタ—サ—ビ 


スはどぅか。 

といぅ様な所をしつかり見 
て、購入すれば満足する物が 
買えると思います。値段も安 
いほど良いのですが、長く使 
ぅものですから' あまリケチ 
ケチしない方がいいで しょぅ 0 
といぅ所で、それらの条件 
をパスしているジョイステイ 
ックを実際に使つた結果を報 
告したいと思います。 

— 実際に ■ 
説明しようI 

写真を見て下さい。これは 
シグマ電子で開発、販売して 
いるプロス テイック (s JI 9 
800 TB ) といぅ ジョイス 
ティック です。見た目の通り、 
前記の3番は見事にパス、プ 
レイ中の安定性も良く、手を置 
くポジションもしつくり来る。 

レバ—も8方向どこへでも 
入りやすく、ボ—ルも持ちや 
すく、ボタンはやや小さめだ 
が、連射機能が付いているの 
であまり問題はないでしよう。 

連射機能は充実していて、 
ボタン I 、 n 共に付いており、 


j 方だけ連射にするという様 
な事も簡単に出来、さらに連 
射スピ—ド調節、ポタンロッ 
ク{ボタンを押さなくても連 
射する)まで付いています。 

また s J 98 00 TB は、 
コネクタ I 付きのケ I ブルを 
変えるだけで、ファミコン、 
マ—ク111、パソコン、 PC エ 
ンジンの各機械で使用出来、 
ジョイスティックを付けにく 
い PC — 8800系のバソコ 
ンには専用の SJ —88 P がケ 
I ブル付きで出ています。 

XI や PC はコネクタ—に 
電源がないため、今まで連射 
機能を付けると電池を使う事 
が多かったのですが、ファミ 
コンや25><などの電源パッ 
クを使える ようになつている 
のもありがたいですね。 

保証書も付いておリ、故障 
などに対するアフタ—サ—ビ 
スも整つています。 

前にも書きましたが、長い 
間使うものですから、自分が 
納得したものを買いたいもの 
です。プロスティッククラス 
のものならまず間違いないで 
しよ、つ〇 


68 
















SNK 新社屋完成ガ 

新製品発表会行なわれる 


家庭用ゲーム 


講師： C.C 



フ□スティック本体。以下は使つだ人の感想。 
ジョイスティックとして上位にランクされ 
るものだろう(ぜんじ）。ボタンがいい。重く 
て安定性も良い (転)。 レバーのボールが大き 
目で好き （ ATSU )。 ええ// (山河） 



ケーフル。上からマーク I 用、ファミコン 
用、バソコン用、 PC エンジン用となつている。 


勢いよく走りだす「ハングオ 
ン」、小型へリコプタ—が飛ぶ 
「サンダ—ブレ—ド」の5種 
類で価格はそれぞれ780円。 


本格的力—ド 
ゲ■ム発売 

4 月 29日に発売されたセガ 
の「力—ドメイト」は' オモ 
チヤ業界ではじめて本格的に 
〃力—ドサイズに商品化され 
た玩具シリ—ズ"で、厚さ8 
〜15ミリの超薄型。 

今回発売されたのは、小さ 
いながらも本格的に弾を発射 
できるガンタイプの「ウ I ジ 
IJ と「コルトカスタム」、最 
近子供達の間で人気が再浮上 
してきた ベ—ゴマ 遊びが楽し 
める「バトル トツプ」 パ ワー 
ラ ツクを引く と 小型バイクが 


右上からコルトカスタム、バ 
トルトップ、ゥージー、サン 
ダ I ブレ I ド、ハングオン 



続々登場/ MXS6XB 80 

R.TYPE 

アケ I ド版、 PC エンジン 
版と圧倒的な人気を誇る R — 
TYPE の X68000 版と 
MSX 版がアイレムから 8 月 
頃に発売の予定だ。定価は未 
定。(写真は開発中のもの) 



SNK の新社屋が大阪市江 
坂駅前に完成した。6階建て 
の真白いビルで、 SNK とい 
ぅ横文字の広告塔は遠くから 
もよく目立つよ。 

1階が営業部、2階役員室。 
6階社員厚生室となっている 
が、なんと3、4、5階は全 
部開発室に当てているのだ。 
SNK の開発にかける意気込 
みがハダにヒシヒシと伝わつ 

てくるよぅ だ。 

完成したばかりの新社屋で 
4月14日、新製品の展示発表 

会が催された。業務用は' 航 

空騎兵物語、ファイティング 

サツカ—、ゴ—ルドメダリス 

卜の3機種。ファミコンは、 

タンク、名人戦の2種。その 

他 SNK キャンディ筐体が展 

示されており、オペレ—夕— 

や、デイストリビユ I 夕 I の 

皆さんで会場はいっぱいだっ 

た。 

航空騎兵物語は8ぺ—ジで、 

ファイテイングサツカ—は1 

00ぺ—ジで紹介しているか 

ら見てね。ゴ—ルドメダリス 

卜は次号で紹介するから期待 

しててね。 
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遂に出た/ 
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(D 令 A EASTGAME Muslas 




さあ、フアンのみんなには 
待ちに待つた、デ—タイ—ス 
卜のゲ—厶///ユ—ジックがや 
つと発売されるのだ。 

DECO BETA EA 
ST CORPQRAI-Io 

N の略なのである。一応改め 
て。)初のレコ—ド化となり、 

町じゆラ大騒ぎやで—/な 
んて事はないが、とにかくめ 
でたい。 

□ ECO つて言やあ、シエ 
ルタ—がレンガで出来ていて、 
16 匹にすると落とす玉が少な 
くなつてその間に UFO を5 
回打ち点数かせぎの出来る、 

14 列インべ—ダ—を作つたと 
ころとして有名だ(なんなの 


デ—タイーストゲ—ムミユ—ジツク 
(アルフアレ n — ド. GMO ) 


それ—)。 

収録曲は比較的新しいもの 
ばかりを取り揃えております。 
音楽としては、内輪凝り的な 
要素が結構多<、そのゲ—ム 
を知らなければ最初は少し馴 
染みくいかも知れませんが、 
聴く程味が出るって感じ。作 
りの雰囲気がカプコンくさい 
感じもします。まァとにかく 
ゲ—センでは音楽が聴キ J とり 
にくいのだ。このレコ—ドを 
買って改めて君の燃えたゲー 
厶の VGM に感動しよ一せ/ 

各ゲ—ムの睇 * ところ 

★カルノフ 

パ—卜の編成はシンプルで 
はある(メロディ、和音、ベ 
—ス、ノイズ、といつたバタ 
—ン)が、やっている事は銳 
かったりする。特に「才—ル 
クリア」の曲は、長調から短 
調へ、更に変調する進行がな 
めらかで、曲が妙に頭に残る。 
★チ H ルノブ 

〜戦5人間発電所〜 
「チェルノブ•テ I マ」 での 
憶えやすいべ—スラインの上 
にメロデイ、裏メロ'和音メ 
口が交り合い、忙しさをラま 
く表現している。後半「キ— 
プ•ランニング〜リビガル」 


のメドレ—ではその忙しさが 
絶頂を極める中に、主人公の 
勇敢さをたたえあげる。 
★サイコニクス•オスカ| 
□ ECO サウンドではよく 
見られる、単調なベ—スライ 
ンの上にメロ、裏メロなどが 
忙しく行キ J かラバタ—ン。こ 
こでもそれはあてはまり、特 
に「八—ド*フッシユ」での、 
音階の動かないオクタ—ブべ 
—スの上で和音だけ音階に動 
ぎをつけて、早いテンポでプ 
レイヤ—を動揺させるパタ— 
ンは絶妙。「ラスト•スパ— 
ク」ではサイバ I •タンクの 
曲を思わせる|面も? 

★ダーウイン407日 

(アレンジパ—ジヨン) 

静かな大草原を漂わせる才 
—プニングから、ポップな U 
ズ厶へ流れる。特にブラス系 
の音色はきれいで、パ—カス 
(打楽器類のことよ)も充実し 
ているのだ。とにかく聴きな 
のだ、です。 

★ス—パ—リアルダ—ウイン 

「メインテ I マ」では、敵の 
秘密をつかみ敵基地から脱出、 
なんて—な重要な任務につい 
た気分になる。「企業秘密の 
テ—マ」とでも銘打つとこ— 
か。全体的に裏に隠れる不気 
味さを|つまく漂わせている。 


★へビ—バレル 

八—ドの制約と戦いながら 
も「メインテ I マ」では早い 
テンポでへビメタしてます。 
プレイヤーを動揺させるテク 
ニックはこの曲でも強く表現 
され、 DECO サウンドの重 
さを-つかがわせます。 


★ボケ ツト ギヤル 

女の子の出演するピリヤ— 
ドゲー厶だ。コミカル、ジヤ 
ズ、ブル—スあり、ステ—ジ 
ごとにバツチリ気のきいた V 
GM を聴かしてくれるのだ。 

とい5わけで、更に CD を 
お買い上げのお客様には「ワ 


ンダ！プラネット」も収録 
されております。ジャケット 
の中にもサウンドチ—ムのひ 
ょ—きんなおしやべりがたつ 
ぶり。 LP 、 カセツトは22 
00円、 CDOJSOOH :、 
GM 0 レ n — ドより5月1 0日 
の発売です。お楽しみに— • 


VGM 界 CJBS す3 

C. ， ゞ SC • ど . ， ‘ S .,.、 ノ SSS.SSSS 

"山口?んち ^ n 7 トム君瑪象々 


VCDM の楽しみ方0 5 

さて、ここんとこ VGM 真 
つ盛りとい-つ感じで、多くの 
レコ—ド会社が VGM レコ| 
ドを製作しています。売り上 
げも割合高く、特に' これは 
ア—ケ I ドではないが「交響 
組曲ドラゴンクエスト mj が 
オリコンで売り上げ1位を記 
録するなど、肩身の狭い思い 
をしてキ J た VGM もこれから 
は胸をはつて、1つの音楽ジ 
ヤンルとして世に訴えること 
が出来るよ-つになつてきまし 
た。 

しかし' VGM を楽しむと 
い-つ行為は' I 般の目から見 
ればかなり特殊であると思い 


ます。といラのは、 VGM 以 
外の音楽とは論じられる点が 
かな〇違-つからです。例えば、 
SE を入れるとか入れないと 
か' 3ル—プ入れなきや許さ 
ないとか、八—ドの限界を知 
らな吉や楽しめないとか、基 
板直録りじやなきややだ云々。 

大体、>3"以外の音楽が 
FM 已声とか PSG 3 声なん 
てことはないし、レコ—ディ 
ングでいつくらでも我がまま 
が出来ちや-つけど、 VGM は 
そうはいかない、つてな所も 
知つておかないと VGM を楽 
しめない。 

とにかく VGM フアンはマ 
ニアが多く、レコ—デイング 
に関して文句ばかり言つてる 
n マッタちやんも多い。 


CU 枚のレ〒ド 
とちらを買えばいいの? 

また、困つた事に VGM 界 
には、同じゲ—ムの同じ曲が 
複数のレコ—ドメ—力—から 
発売されてしまうという〃山 
口さんちのツトム君現象〃を 
ぬぐい切れずにいるのです。 

はるか 13 年の昔、斉藤こず 
恵の歌つていた「山口さんち 
のツトム君」という曲は、本 
人以外の歌手のものも含めて、 
全部で日社のレコード会社か 
ら発売されたとい一つ珍しい現 
象があつたのです。クラッシ 
ック界では当たり前のよ5な 
事ですが、現代音楽ではなか 
なかない事です。 












ソーサ リアン全曲集(ポリス ターレコー ド） 


ソーサ 1 J アン〜スー/ \ーアレンジ 
バージヨン（キングレコード） 



ソーサリアン（キングレコード） 



コナミゲームミュージック V 0 し. 4一 
A - J A X (アルフアレコード • GMO ) 



MUSIC FROM スーパー 魂斗羅& 
A-JAX (キンク•レコード） 





I 


厶のパソ n ンゲ—厶「ソ—サ 
リアン」のレコ—ドがリリ— 
スされました。こちらまたも 
やコマツタちやんで、キング 
レコ—ドとポリスタ—レコ| 
ドが、4月21日に同時発売 
(値段も 一 緒)してしまいまし 
た。では内容の説明をします。 

まず、キングレコ—ドは力 
セツト、 CD にオリジナル全 
59 曲を収録、 LP は収録時間 
の都合上、 13 曲が省かれてい 
ます。全て1ル—プの各曲独 
立構成、シナリオのレベルご 
とに少し無音部分を長くとつ 
て' レベルが変る事を知らせ 
ます。オリジナルは驚くべき 
綺麗な音色で、 FM 3 声 +P 
SG 3 声のみとは思えない作 
りです。それに加え少々のエ 
フエクト処理をかけてステレ 
才感を出しています。 LP 、 

カセツトは2500円 、 CD 
は3000円で発売中。 

キングレ n — ド 

「ソ|サリアン(.アレンジに 

難波弘之氏の起用 

更にキングレコ—ドでは' 
「ソ—サリアン〜ス—パ—ア 
レンジバ—ジヨン」といラア 
レンジのみのソ—サリアンの 
レコ—ドを同時発売しました。 
アレンジは超有名キ—ボ I ド 
奏者の難波弘之氏(実はビク 


夕—のビデオゲー厶グラフイ 
テイの「モトス」で究極のソ 
ロプレイをしている人です)、 
参加ミユ—ジシャンに鳴瀬喜 
博、村上•ポンタ•秀一、チ 
ャー などなど、こんな我がま 
まを GM に通していいのかと 
思つちまう位の強人が集まつ 
て演奏しています。こちらは 
LP 、 カセツト〇一日00円、 

CD 3200円で発売中です。 

ポ U スタ—レ n — ド初 
VGM アルバム第1弾 
成功なるか? 

続いてポリスタ—レコ—ド 
の「ソ—サリアン全曲集」の 
ご紹介。 C □、カセツトのみ 
の発売で、オリジナル全 59 曲 
収録に加え、アレンジ2曲が 
入つています。 

今までの VGM アレンジバ 
—ジヨンとは様子が違つてい 
て、特に「エンデイング組曲」 
では全面的に女性ボイスを用 
いて異色のアレンジ。こりや 
注目だわな。オリジナルは完 
全直録りでエフェクトはかけ 
ていません。1ル I プ中心の 
各曲独立構成で、 1 ループ 30 
秒程度の短い曲は 0 J ループと 
いつた親切設計。カセツトは 

2500円、 CD は3000 
円で発売中。 

キングとポリスタ—、どち 


しています。おもしろいのは、 
クレジット音が GMO にはあ 
つてキングにはないのです。 
ここらへんが VGM 特有の論 
じられる点の1つです。 

なお、スーパ—魂斗羅は初 
リリ—スで、この曲は AIJ 
AX と作曲者が同じだから曲 
も八デにノリまくつています。 

この 「 MUSICFR 0 M 
SUPER 魂斗羅 & A—JA 
><」は-|0-、ヵセット25〇 
□円、 CD 3000円でキン 
グレコードより発売されてい 
ます。 

杲フ Pv ルコムの 
「ソ—サ U アン」全曲集 
雲 <らベ 

続いてパソコン GM 発売の 
ご紹介。注目の日本ファルコ 


VGM では 2 、 3 年前にな 
るが、あの「ス I パ I マリオ」 

がオリジナル' アレンジを含 
めて 4 社からリリースされた 
とい|つのが一番多いよ一つです。 
割合人気のあるゲ|厶は2社 
からリリ—スされる例が当た 
り前のよ|つにある事は、レコ 
I ドを買ラ側から見れば実に 
困つたことです。 

光 GENJ — はキヤニオン 
レコ—ドからしか出ないのに、 
AIJAX はど一つして GMO 
とキングの両方から出ちやラ 
の?と疑問に思ラ人もいる 
と思いますが、これは専属契 
約をしていないせいなのです。 
考えると、 VGM とい 5 のが 
まだこの世であいまいな位置 
にいるからこそ、このよ I な 
〃山口さんちのツト厶君現象" 

が起つてしま-つわけです。と 
りあえず私達はこの事態を認 
識し、理解した上で VGM を 
楽しむ事を望みます。 

MUSIC FROM 
ス—パ—魂斗羅 s 
AI JAX 

キンクレ n— ドよ ！ 9 発売中 

さつき話題に出た A—JA 
X ですが、去る 3 月 10 日にア 
ルフアレコ|ドの GM0 レ— 
ベルから発売したばかりだと 
ゆ—のに 3 月 21 日には、キン 


グレ n — ドから 「MUSIC 
FROM SUPER 魂斗羅 
&AI JAXJ がリリ—スさ 
れました。 

GMO もキングも両方オリ 
ジナルですが、構成にはかな 
りの違いがあります。どちら 
が優れているとは言い切れな 
いので困つてしま-つのですが、 
簡単に違いを説明すると 、 G 
Mo ではゲ—厶の各曲をメド 
レーにし、楽章形式を確立し 
ているのに対し、キングでは 
1曲1又は E ループで各曲す 
ベてが独立しています。 GM 
〇はステレオ音像位置の調整 
と微妙なエフェクト処理をし 
ているのに対し、キングは基 
板直録り、更に未使用曲をつ 
け、アレンジパ—ジ ヨン も1 
ゲ—厶に 0 J 曲ずつ、「ラさぎ 
組」とい-つバンドがアレンジ 


らも特徴があつて買-つ方は困 
つてしま一つのですが、先ほど 
の紹介で違いをよく読み、考 
えて買いましよ-つ。 

しかし、残念なのは、キン 
グは LP の発売もしているの 
ですが、収録時間の都合とは 
いえ13曲抜かしているのはち 
と困つた。 

LP レコ—ド1枚の最高収 
録時間は約60分ですが、長い 
程音質に影響するので普通は 
40 分程度が標準です。 C □の 
場合は 1 枚につ吉74分42秒が 
最高で' 長さは音質には影響 
しません。ホントは CD 開発 
時に60分の設計だつたらしい 
のですが、クラッシック界の 
巨匠カラヤンが、ある楽曲を 
CD 1 枚に収めたいから収録 
時間を伸ばせ！と言つた我 
がままが通つてしまつたとい 
う話はあまり知られていませ 
ん。カラヤンも曲ぬかしは嫌 
がつたのだ。ソ—サリアンだ 
つて曲抜かしして欲しくない 
せ！つてな訳で' CD のお 
陰でディスク1枚に全曲収録 
出来ました、つていう、めで 
たいお話でした。 

ソ—サリアンのレコ—ド 
( LP 、 CD 、 カセット全て 
を含む意味ですよ)を聴けば、 
君も絶対パソコンが欲しくな 
るはずだ。 
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ザィトロン•レーベル"テビユ 

ビデオゲームの総合的な 
レ1ベルの誕生だ”： 


新たな可能性を求め 
画期的なスタ1卜 

ポニ—キヤニオンとサイト 
ロン•アンド•ア—卜との提 
携によつて、今回「サイトロ 
ン•レ—ベル」が誕生しまし 
た。 

このレ—ベルは、今までの 
ゲ—厶ミユージック' ゲ—厶 
ビデオなどを総合して扱つて 
いくとい|つことによつて画期 
的なものになつています。 

サウンド面では、 「GSMJ 
(ゲ—厶•サウンド•ミュ| 


▼ポニ—キヤニオン映像制作 

事業部の大田靖さんが' サイ 

トロンをプロデュ—スする。 


—厶•シミユレ—シヨンビデ 
才)シリ—ズとして発表して 
いキ J ます。 「GSV」 シリ| 
ズは去年の12月16日、 SEG 
A の体感ゲ—厶「アフタ—バ 
—ナ IJ を皮切りにスタ—卜 
したわけですが、今回「サイ 
トロン•レ—ベル」の誕生に 
より吸収され、このシリ—ズ 
の新たな拡大、追求をはかつ 
てい <よ-つです。 

また、「サイトロン•レ— 
ベル」では他にもコンビユ— 
夕—映像技術とビデオ映像技 
術を融合させた新企画とい|つ 
ものを考えているよ一つです。 
単なるビデオ' レコ—ドにと 


X 

ジツク)シリ—ズとして、最 
新のデジタルサウンドを駆使 
した n ンピユI夕IゲI厶ミ 
ュ—ジツクを扱つていきます。 
ビデオでは、 「GSVJ (ゲ 


JNI 

^^J 





►サイトロン•アンド•ア— 
卜の小尾 I 介さんは、 GM 口 
のプロデュ—サ—であつた。 


どまらずコンビユ—夕—ソフ 
卜と他のさまざまなメディア 
とのドッキングを狙い、新た 
な可能性を求めていく姿勢は 
さすがですね。 


GsMf 弾は 

GSM タイト - 

それではさっそくサイトロ 
ンレ—ベルの今後の予定につ 
いてくわしく報告してみまし 

ょ-つ。 

サイトロン•アンド.ァ| 
卜社の社長、小尾一介さんの 
意向によると' 今後' コンビ 
ユータ—ソフトと0ソフト 


の両方やつていきたいそ-つで 
す。 

サイトロンとしての第一弾 
はレ n— ドでは 「GSM タイ 
卜—1」だそ5です。内容は 
ニンジャウォリア—ズを中心 
に、レインボ—アイランド、 
オペレ—シヨンウルフ、フル 
スロツトルです。この中では 
原曲の他にタイト—開発のパ 
ンド、「ズンタタ」がニンジ 
ヤウオリア—ズを2曲編曲し 
て入れているそ5です。 


このよ-つな内容の 「GSM 
タイト—1」は6月21日の発 
売に予定されています。 

また同時に、 tz ガの体感ゲ 
—厶の新作のレコ—ドを予定 
しているそ5です。多分、セ 
ガの体感ゲ—厶第日弾の「ギ 
ャラクシ！フォ—ス」の音 
楽が中心になるのではないで 
しよ5か。取材時点では音楽 
が入つていなくて残念ながら 
聞くことはできませんでした 
が、ヘッドホン端子がついて 
いました。 

このレコ—ドに備えて、セ 
ガではバンドチ—厶を組んで 
いるそ-つです。このレ n— ド 
がデビユ—作となるわけです 
が、期待できそ-つなレコ—ド 
ですね。 

ビデオの方は今までと同じ 
GSV シリ—ズが継続します。 

強蠢作 

続々発売だせ 

第I弾はレコ—ドより早く 
コナミ制作の「グラディウス 
HJ と「シユ—ティングベス 
卜」になります。6月21日に 






発売が予定されています。 

グラディウス n はこれまで 
になく早い発売となります。 
ゲ—ムが発表されてから3力 
月でビデオが発売されること 
になるわけですから。 

この時期にこれだけのゲ— 
厶がビデオとして発売される 
ということは、これまでにな 
く話題性充分です。「サイト 
ロン•レ—ベル」の第I弾と 
して、ふさわしいといえます。 

「シユIティングベスト」 

はコナミのグラディウス•サ 
ラマンダ•グラディウス n を 
3つまとめたもので、実に夕 
イムリ—な企画と言えるでし 
よ-つね。 

その後' 7月21日にはタイ 
卜—の3つのゲ—厶のビデオ 
化が予定されています。 

ジャウォリア—ズ•レインポ 
Iアイランド•究極タイガ- 
の3 つです。 

ゲ—ムの発表当時からは少 
し遅れてしまいますが、 

なりに煮つまつたプレイを楽 
しめると思います。ゲ—ムフ 
アンとしては保存版のビデオ 
となるでしよ-つ。 

サイトロン•アンド.ア| 
卜社ではスタッフそれぞれが 
GMO の制作ノウ八ウを全て 
持つているということで、そ 
れを生かして、レコ—ド•映 
像面、それに加えてメディア 
にもチャレンジしていくそ|つ 
です。良いものを作つていつ 
てほしいですね。 

「サイトロン•レIベル」は 
このように最初のコンピユー 
夕—•ゲー厶•ソフトを中心 
とした AVC (才—ディオ. 
ビデオ•コンピユI夕I ) の 
総合レ—ベルです。読者のみ 
んなもこの「サイトロン•レ 
Iベル」とい-つ言葉を今から 
覚えておいてソンはないんじ 
やないかな。 

(石井ぜんじ) 
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二卜はへ一け、一々“.コア)^.です。 

バンドネオンの虎 

® 


バ□グーコ三ック 



まさか… 

助けてくれる人が 
いるなんて… 




ゲーセム出入り禁止 1 S 解けた雑君保父先生にお祝い访女 TS 子 t : 紹介しょゥ//:(本人 1 S 希望) 


雑君保父 



















































福島県 IS 横田俊幸君から励まし ( TSJJ 手紙と愛访基金が届いた。みんなち見習おゥ//: 
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All citizens have to observe the law. 






































































バンドネオンの虎•番外編 








































































八木貴弘 




気軽に LETS PLAY! 


ビリヤード講 




^___ J^A 


カンタンな宛名書含の仕事 


⑯郵便の上書き主体の仕事です 
⑯男女 • 年齢 • 経験不問 
㉚ 字の上手 • 下手は問いません 
㉚ 全国どこでも自宅ででぎます 
⑯月収5万円可能 
★入会金•保証金は一切ありません ★ 


■お急ぎの方はお電話でガ 

S03(555)1277( 代 ) 

〒104 

東京都中央区築地 4-4-15-1226 


NIPPON-CHOKUHAN 


日本直販 1226 係 



案内資料無料送呈! 


今スグ 

電話かハガキで請求を/ 



4 円 0 ^圓東 

隹隹嫌#胃 

電年氏住 #:I 

番令名所、^£ 
号 宇达 

一れ 

1日疆 

i 直； It 

係販 



自宅仕事で一日数十分。月収5万円上可能! 



つの種類があり 
ます。 I 般にポ 
ケットと呼ばれ 
ているものとキ 
ヤロムゲー厶 
(4 つ球)とい 
I つものです。プ—ルバ—などにあ 
るのはポケットの方が多いので、 
ポケットにはどんな種類のやり方 
があるのか見てみましょ-つ。 

写真①はエイトボ—ルとい|つや 
り方です。これはアメリカではや 
っていたやり方で、案外手近にあ 
るボ—ルを入れられるので初心者 
に向いています。 

次はナインボ—ルです。皆さん 
も聞いたことがあると思いますが、 
今、日本で I 番人気があると言わ 
れています。しかし、最小番号の 
ボ—ルから落としていかなければ >o 
ル。ならないので難しく、上級者向け 5 /B 



最後に口—テーションです。 

言で言 i つと、ナインボ—ルにボ— 
ルの数が増えたものです。得点制 
です。ボ—ルが増えた分、難しく 
なつてますが、得点勝負が好キ J だ、 
という人にはお勧めします。ス— 
パ—八ングオンでい-つ' エキスパ 
I 卜向けです。(すごく難しいよ。) 

以上ですが、やはり初めてやる 
人はエイトボ—ルのやり方でいき 
ましよ一つ。 

•お4 P しろいよ H 


エイトボ—ル 


とストライプ組 (9 番から15番ま 
でのボ—ルを落とす)に分かれて 
自分側のボール7個をすべて落と 
した後、已番ボ I ル(黒いボ—ル) 

を落とすポケツトを指定してから 、 j 
指定したところに落とせれば勝ち 
とい-つル—ルです。 

•ブレイクシヨツト=: 


今回は最初とい|つことで、ブレ 
イクシヨットを説明します。どの 
よ5なル—ルでやるにしても、こ 
のブレイクシヨットをしなければ 
始められません。 

手球をヘッドスポットに置いて 
強<撞き、最初にボ—ルをいれる 
シヨットです。初心者はボ—ルを 
入れられない事が多いけど、慣れ 
れば1個ははいるよ I つになるので 
がんばつてみてください。 

この時、持ち方はいろいろとあ 
りますが、写真で2通りほど紹介 
しておきますので' 自分の好きな 
やり方で打つてみてください。 




B ■ 



エイトボ—ルはカラ—組 (1 番 
から7番までのボ—ルを落とす) 


の瞬間 


•チャレンジ" 

ビリヤIド 

いろいろ紹介しましたが' いか 
がでしよ|つか。次回からはルール 

や打ち方などを紹介するつもりで 

すので、どうぞ期待してください。 

また、質問やお便りも待つてます。 

ではまたね。 


はじめまして。今回からピリヤ 
I ド講座を受けもつことになりま 
した、八木貴弘です。そ-つです、 
アメリカ帰りの八木です。えっ知 
らない?ゲ—メスト14号に載っ 
てますので、ぜひ見てください。 

さて、最近ゲー厶センターにも 
ピリヤ—ド台を見るようになりま 
したが、「ビデオゲ I 厶のピリヤ I 
ドは得意だけど、本物のピリヤー 
ドは分からんせよ〜っ」という人 
のために、アメリカで覚えてきた 
知恵と勇気をふりしぼって、でき 
るだけ分かりやすいように紹介し 
ていキ J たいと思います。 

あと、ピリヤードもゲ—厶と同 
じで、「楽しければそれでい い」 の 
精神でいきましよ|つ。細かいルー 

ルなどを気にしてプレイすると、 

かえって面白くなくなりますよ。 

• ピリヤ—ドの種類 

ピリヤードには大きく分けて2 


























毎回、私 c • C の嘆 $ 節に 
辛棒強くおつき合いいただい 
てありがと5。 

私にこのコ I ナ I を続ける 
資格があるのか、続けて行け 
るのか、続ける意味があるの 
か。 

そんな無限回廊を巡るよ一つ 
な問いかけに応えてくれる救 
いの手 —— それは読者からの 
手紙だ。その手紙が肯定的な 


☆前略「私はピンボ—ルが好 
さなのですが、どへ夕なので 
す。落下して来る$わどいボ 
I ルを大抵取れません。 

従つてへ夕にスペシャルを 
狙つてもポロポロ落としてし 
まいます。こんな悲惨な私で 
すが、アドバイスのひとつも 
してやつて下さい。あと、こ 
のコ|ナー続けて下さいね」 

P • S 「数百万らくらく出 
してしま I つ人が5らやましい」 
(東京玉落としのプロ17歳) 
★はい初心者くん(と思われ 


ものでも否定的なものでも' 
読んでくれている人が居ると 
実感させてくれるからです。 

読者の意見に感謝するとと 
もに、なるべく多くの手紙を 
読者に読んでもらいたい。そ 
んな訳で今回のピンボ—ルコ 
I ナ—は読者コ—ナ I 拡張判' 
題してピンボ—ルアイランド。 

それでは早速手紙を紹介し 
て行きましよう。 


る)の登場です。 

そ I なんですよ、ピンボ I 
ルを始めたばかりの頃は私も 
ポロポロ落としてました。(今 
でもそうだろうつて?) 

アドバイスと言われてもね 
I 。習うより慣れろという世 
界ですから、回数が多ければ 
多いほど、やり込めばやり込 
むほど上手くなつて行くと思 
つてまちがいはないでしよ-つ。 

落としても落としても' お 
金の続く限りやり込めば数百 
万ぐらいすぐ出せる様になる 


と思いますよ。テクニックと 
かボールの回し方なんかは慣 
れれば自然に身に付いて来る 


☆前略「今回は私のサ—クル 
のメンバ—にピンボ—ルの事 
を色々聞いてみたので、その 
事について書かせていただき 
ます。 

まず TRAP.TEAM (私 
が入っているサ—クル)12名 
の-つち、ピンボ—ルをやって 
いる人は2名、1人は私で、も 
-つ1人は丁0_〇の人みたいに 
インべ—ダーの前からピンボ 
I ルをやってるワケの分から 
んヤツなのだ。 

ま' それはいいとして、残 
りの12名中3名に聞いてみま 
した。それによると、ただボ 
I ルを追っかけてるよりも V 
G の方が良い、ピンボ—ルは 
むずい、良く分からんと言っ 
た意見が上がりました。 

これについて考えてみると 
すぐに「今のゲ—マ—は何か 
カン違いをしている」と思い 
ついた。なぜなら上記の事は 
ピンボ—ルだけじやなく 、V 
G やその他すベての事に言え 
ると思ラからだ。 VG だつて 
ピンボ—ルだって慣れれば上 
手くなる。しかもピンボ—ル 
は VG と違い計算出来ず、同 
じボ—ルは二度と来ない所が 
良いのだ。 

だが普通の人はここでひっ 
かかるのだろ-つ。いわゆる"パ 
夕—ンゲ—厶"が好きな人は 
対極に位置するピンボ—ルと 
いラものを、まずやる気がし 
ないのではないか? 

もし、この様なプレイヤ— 
が多ければ、ピンボ—ルプレ 
イヤ—が少ないのは当〇前。 

ピリヤー ドみたいに、一般 
の人がやつてくれれば少しは 


ものなので、あせらず、じつ 
くりピンボ—ルと付き合つて 
みて下さい。 


増えるだろ-つが、今のままで 
は…0 

とにかく普通のプレイヤ— 
にピンボ—ルの楽しさを分つ 
てもら-つのが大切である。書 
くのは簡単だが、実行するの 
はとても難しいと思-つ。でも 
小しづつ時がたてばプレイヤ 
I は増えるはずだ。それまで 
ど I かピン ボー ルのコ—ナ I 
は続けてほしいと思うしだい 
であります。」(埼玉 TRA 

PIF • XIDR) 

★バタ—ンゲ—厶が好きと言 
つても色々あると思います。 

そのバタ—ンを作るのがお 
もしろいと思-つ人や、どこま 
で自分のパタ—ンが通用する 
のかや P てみたい人とかね。 

ピンボ—ルでも、自分のパ 
ターンというものは、ある程 
度あります。 

大きなフイ—チヤ—を取る 
順番とか、レ—ンの回し方と 
かい-つものですが、細かいボ 
I ルの動きに対しては、反射 
的な動作のバタ—ン(ゆらし 
など)で、これもある程度は 
バタ—ンと言えなくもないと 
思います。しかし基本的には 
読みにくいゲ—厶であるピン 
ボ—ルは、バタ—ンゲ—ムと 
は呼べないものでしよラ。 

パタ—ンではないもののお 
もしろさ、予想外の動きにど 
こまで瞬間的に、しかも的確 
に対応できるかとい-つ様なお 
もしろさを理解してくれる人 
が増えれば' もつとピンボ— 
ルをやつてくれる人が多くな 
るとは思ラんですが。こ-つい 
5ものはやはり時間が必要な 
のかもしれません。 
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① TVG-P 40 X 40 X 45 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはいりません。 

㊣ ZERO-ONE 

16.5 X 26 (パネル面) 


■詳しい資料は60円切手を2枚 
同封して下記まで請求して下さい。 

アクセス G 6 係 

©(0425)36 - 7131代） 

〒190東京都立川市砂川町8 -62 — 



③ PCB 

多数在庫あります。 

④ テーブルゲーム機 

14インチ、18インチ、20インチ 


憧れのビデオゲームを 
君のもとに！！ 


的::;:::::;:;:::::::が:::;:::::;：が:: 


☆イラストで JIS 援します。 

(織"県.ジブラツトくん） 




すぐ M 読者访意見% 

取分入れ31 S は素晴らしい 


☆前略4月号のピンボール強 
化書読ませてもらいました。 

用語の説明は本来ならもつ 
と早い一つちにやるべきでした 
よね。でち、なかなか良かつ 
たですよ〜。図1の卜厶キャ 
ツトのフィ—ルド図なんか大 
変だつたでしよう。少しテツ 
サンが狂つてる所がまたよか 
りして…。 

このコ|ナ—の良い所は、 
読者が注文や要望を出すとす 
ぐに答えてくれる所だと思い 
ます。普通どんな雑誌でもそ 
一つなんですが、読者の細かい 
注文なんかには、なかなか答 
えてくれないんですよね。 

ところがゲ—メストはそラ 
じやない。しかもこの n — ナ 
—だけはそういつた事に対し 
ての反応がすごく早い。これ 
は良い事なんですよ。 

また、4月号の様な機会を 
作って行けば、初心者の人達 
もだんだんと上達して行くで 


しようし、この n — ナ—を通 
じて仲間同志の情報交換なん 
かも出来ると思います。 

私としてもこのコ|ナ—が 
無くなつてしま-つと質問や意 
見を出す場所が無くなつてし 
まラので、大変困るのです。 

ア—ケ I ドゲ—ムの専門誌 
とい-つ立場をとる以上、ピン 
ボ—ル n — ナ—は絶対にやめ 
ないで下さい。今後少しずつ 
でも増えて行くであろ-つ新し 
い読者のためにもお願いしま 
す。(静岡県岩根永丈さん) 
☆このコ|ナー復活のキツカ 
ケともなつた手紙を下さつた 
岩根さんの再登場です。 

いつもありがたい意見をあ 
りがとうございます。 

私も読者の意見や希望など 
には出来るだけ答えてより良 
いコ|ナ—にしようとは思つ 
ているんですが、なかなか-つ 
まく行かなくて…。ほとんど 
が私のピンボ—ルに対する知 


識不足、解析能力不足、その 
上ライタ—としての力不足が 
原因となっている事は明白で 
す。 

それでも反応が早いと思っ 
てくれるとは、私としてはと 
ても-つれしい。少なくとも、 
今まで色々やってきた事が、 
すべて厶ダではなかったのだ 

と思えるのが、実にありがた 
、〇 

それでも、まだまだ、要望 
や意見に対して十分な対応を 
しているとは思つてもいませ 
ん。これからも出来るだけそ 
-つ言ったものに対して反応を 
素早くやって行きたいと思い 
ますが' 完全に対応するには、 
まだまだ時間が必要みたいで 
す。いい訳がましくてすみま 
せん。 

まだまだ読者に読んでもら 
いたい手紙はあるのですが、 
誌面の関係上、今回はこれま 
でにしたいと思います。また 
機会があればやつてみたいと 
思ぃますが、ど|っでしょ|っ。 
みなさんの意見も聞かせて下 
さい。 


★おたやんの引き出しの中に眠つていたイラストです。 

しかし、 ゲーメス トのピン ボー ルつていぅのはどんなもので 

しょぅか。夕—ゲットに編集部の顔が書いてあつたりして…。 
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B 月号プレゼント 

(年)突入記念./ 

フ 。し セムト 


ケ—メスト3周(年)目突入記念 
特別アンケ—卜にお答え下さい。 
抽選の5え上記賞品プレゼント 



ゲ—メストの記事の中でまず目につける記事は何 
ですか。 

SII ユ—ゲ—ムの紹介記事 ® 攻略記事©ゲ—メストアイラ 
ンド ® VGMn — ナー⑥ハイスコア ©ピンボール ⑥/I 
画(雑君保 父)⑭パズル①ゲ—ムセンタ—めぐり Q)OL 
D ゲーム 

今月 (6 月)号の中で一番おもしろかった記事名亡 
HI i § 下さい。 

gj ゲ—メ KK はどの—に囊いになりますか。 

㊇ 毎号買ぅ ® 内容をみて買ぅ©ぐぅ然見掛けた時買ぅ 

ゲ—メストはひとりで読みまずか。回わし読みし 
ますか。 

㊇ ひとりで読む⑧回わし読みする©その時によって違ぅ 

-3 ゲ—メストはいつからお買いになりましたか。 

㊇ 倉干号力ら⑧相当前の号から©2 • 3号前から⑬今月 
号から 

0 ゲ—メストを続けて読んでいる方にお聞きします。 
最近のゲ—メストは… 

㊇ 充実してきた⑧内容が落ちてきた©マンネリ化している 
⑬パヮ—不足 

ゲ—メストで' どの部分を重視してほしいと思い 
ますか。 QJ つ選んで下さい。 

㊇ ゲ—ム紹介 ® 人気ゲ—ムの攻略©ハイスコア ® ゲ—ム 
場めぐり⑥ゲーメストアイランド © VGM コーナー © ピ 
ンボール⑭パズル 

ゲ—メストの攻略記事についておたずねしますの 
で' お答え下さい。 

项 役に立っている ⑧ 役に立たない ⑧ 時々は役に立ってる 

攻略記事が役に立たないと答えられた方にお聞 
きします。役に立たないのは… 

⑧自分のプレイの進行と記事が合わないから⑧すでに知って 
いることが多いから ©記事が先の面に進み過ぎているから 

151ゲ|メストで麻雀ゲ—厶をとりあげるのは、どう 
S 3 思いますか。 

® いいでしよぅ(©よくない©時々ならいいのでは… 

あえて言-つと、ゲーメストの競合誌•対抗誌はこ 
れだと思5雑誌は? 

® ビ—プ ⑧ベ— シックマガジン©コンブテイ—ク⑬ログ 
イン⑥ハイスコァ丨 



表 

発 

者 

選 

当 

号 

月 

4 


U - S 〉。ガ i て 

.. h ( jL 力—ド 

サ蕾県) 

ドラ% (大阪府) 

葡 (京都府) 

ンカベ、 

^一^〇ゲ—メストアィランド 
カチ！/ オリジナルテレホンカ— 


ソク外伝テレホン 

浅見喜代司 
斎藤充 
北西慶 I 


⑱セガ提供ギヤラクシ—フオ—ス 
ポスタ— (10名) 

: TW 







⑨毎度おなじみぬ 
(3 枚 r 



(埼玉県) 
，(東京都) 
|<(長野県) 
(石川県) 
(徳島県) 


平田浩 
木村保男 
丸山理樹 
岡慶幸 
西村昌宏 


0 沙羅曼蛇テレホンカ—ド 


(千葉県) 

(東京都) 

(富山県) 

{石川県) 

(静岡県) 


山本徹 
芳村伸一 
小林正 
中谷義弘 
岡本剛 


〇ニンジャウオーリア—ズ& 
ス—パ—魂斗羅カタログセ 


S 象 



(北海道) 

(東京都) 

(大阪府) 

(広島県) 

(香川県) 


中田晃央 
大河内義雅 
木村卓広 
吉田雄一 
金崎英樹 


〇グラディウス2テレホンカ 

I ド 


(青森県) 
(秋田県) 
(東京都) 
(//) 


木島智 
中村正和 
安西邦享 
梅沢裕介 
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GAMEST 

さまで 3 周目 



(大阪府) 栄岩本康 


飯#生写真 

(宮城県) 

(群馬県). 

(埼玉県) 

(東京都) 

( ") 
(静岡県) 
(大阪府) 

(ガ) 

(ガ) 

(福岡県) 

〇カメラ 

{埼玉県) 

(京都府) 


田沢義和 
金井弘明 
永沼悟 
安田純 
五十嵐武範 
瀬戸智彦 
金沢巖 
衛藤直樹 
沖村光生 
高橋治雄 


木村薰 

東裕一 


〇ビジランテポスタ—&ポツ 
プ 


(北海道) 

(ガ) 

(栃木県) 

(東京都) 

( ガ) 

(静岡県) 
{") 
(大阪府) 
(広島県) 
(山 a 県) 


隅田篤史 
中居隆宏 
石坂武彦 
篠田涼 
村上由浩 
鈴木和典 
斎藤友樹 
福西輝之 
森本貴宣 
井上孝博 


て※賞品の発送は、都合により 
2ケ月以上遅れることもあ 
リます。 


プレゼント希望の人は 

■先着……じやないよ、5月 
30日までに 、16 ぺージ にある 
とじ込みハガキに記入して、 
ポストに入れて下さい。オッ 
卜、切手をはるのを忘れない 
こと。 

♦締め切り 5月30日の消 
印のあるハガ 
キまで有効。 
♦当選者発表— ゲーメスト6 
月 30 日発売の 
8月号誌上に 
てお知らせし 
ます0 


ゲ—メスト以外に' あなたが欠かさず買って読ん 
でいる雑誌。 

他誌に比べて、ゲ—メストで不満な点は?2つ 
_あげて下さい。 

® ぺージ数が少ない⑧値段が高い ©カラ—ぺージが少ない 
⑬バラエティ不足⑥攻略が分かりにくいし浅い © ゲーム紹 
介がもの足りない◎まんがが少ない⑭読み物•読者投稿の 
ぺージが少ない 

ゲ—厶ビデオを買ったことがありますか。 

㊇ 買ったことはある⑧買ったことはない 

a ゲ—厶ビデオを買った方に、具体的にどのゲー厶 
ビデオを買われたか番号で選んで下さい。 

⑧ナムコの伝説(ビクタ— ) ⑧スぺースハリア— ( SVI ) 
© アウトラン (S V I )© フアンタジ ー ゾ ー ン (S V I ) 

© SEGA スペシャル ( SVI )© ダライアス (s V I ) 
◎奇々怪界 (S V 丨 ) ⑭スクランブルフォ— メ —シヨン (S 
VI }..① TAITO スペシャル ( SVI ) ③アフタ丨バ— 
ナー(ポニ—キャニオン=以下ポニ—) ® セガバイク•スぺ 
シャル(ポニ—) © セガ•ス I パ—ゲーム6 ( ポニ I ) @ 
アフタ—バーナ|\ス—パーハングオン(ポニ—)(8)グラデ 
ィウス(コナミ)◎ツインビ ー (コナミ)⑰魂斗羅(コナ 
ミ) ◎コナミ•ベスト V 〇 L 丨(コナミ) ® ダブルドラゴ 
ン(アポロン)⑤沙羅曼蛇(コナミ/ポニ—) ⑦ A — JA 
X ( コナミ/ポー|丨 ) ⑪ RITYPE (ポ|| I ) 

VGM レ n — ドを買ったことがありますか。 

® でる毎に買っている⑧ものにょって買っている ©買った 
ことはない 

3 毎年開催される春の Aou シヨーのことを知って 
いますか。行ったことはありますか。 

㊇ 知っている⑧知らない©行ったことがある⑬行ったこ 
とはない 

a 毎年開催される秋の AM シヨ—のことを知ってい 
ますか。行ったことはありますか。 

㊇ 知っている⑧知らない ©行ったことがある⑬行ったこ 
とはない 

あなたが今、一番燃えているゲ—厶名は? 

今後1年に1冊位の割合で別冊をつくろ - っと思い 
ますが、あなたの望む別冊は? 

⑧メ—力—別の総特集⑧過去—年間の名作ゲームのすベて 
© ゲーメスト—年分の合本的なもの 

別冊について、さらにお聞きします。 

® 値段を安くし本誌と同じょぅな手軽なもの⑬値段は高くて 
も保存にたえるもの 

レゼント希望の方は 5 月 30 日までに、 16 ぺージに 
あるとじ込み八ガキに記入して、ボストに入れて 
下さい。オット、 40 円切手をはるのを忘れないこと。 




















八イテクセガ弘前 

青森県弘前市駅前 2-6-5 0(0172)35-4704 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT= 1,525 

E-SWATS- 

管理人さん© 

クリア 

2 

ファンタジーゾーンII 

. 766,900 

E-SWATS- 

SDF© 

8面 

3 

チュルノブ 

325,500 

E-SWATS- 
Lip Tick ⑥ 

クリア 

4 

ソニックブーム 

250,300 

E-SWATS* 

SDF© 

6面 

5 

ェンゼルキッズ 

999,981 

おやぶんとの 

クリア 

(永久ハターン有り） 

6 

忍 

499,010 

RE-ACT-SP 

-ACCESS 

5-2 

7 

熱血高校 

ドッジボーノレ 

526,300 

JET 

3周目アイスランド 

8 

ヘビーウェイトチャンブ 

7,667 

??? 

•(ズリークッション） 

8人目 

9 

ブレィ 

6,556,120 

ZZONE-KEN 

クリア 

10 

ノ 、 u ツク マニア 

473,640 

ミスタ ー X 

クリア 




ハイスコアの楽しみってなに7ルールとは9某日、 
一線プレイヤーと有名〇 B 、 編集者らが顔を合わせてハ| 
イスコアの問題を論じ合った。次号で紹介しよう。 


/ I イス:7只ダ 


弘前八イローザスペースランド八イテクセガ平岸卜6 


青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 ^=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

618,500 

E-SWAT’S 

管理人さん/© 

7面 

2 

ファイナルラップ 

2'30"03 

E-SWATS 
NSC ⑥ 

4人同時プレー 

3 

レインボーアイランド 
(EX) 

9,999,990 

E-SWAT’S 
ROT ⑥ 

30面 

4 

シルクワーム 

2,838,100 

E-SWAT，S 
LipTick ⑥ 

丨2面 ジープ 

5 

チェルノブ 

447,900 

E-SWAT’S 
F-BURST ⑥ 

クリア// 

6 

悪魔城ドラキュラ 

999,900 

E-SWAT，S 
MSXIII ⑥ 

6 周丨面 

7 

ビジランテ 

87,790 

E-SWAT，S 
DIAS ⑥ 

5面 

8 

ぶたさん 

- 932,400 

E-SWAT，S 

SOLJIKg) 

全面クリア 

9 

火激 

9人 

CST 

全面クリア 

10 

上海 

522 

松本様 

4面 


北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 
( ミニライドオン） 

8,36〃57 

LAP-BMXER 

斑；^- 卜残 69.9 
(平岸店) 

2 

スーパーハングオン 
( シットダウン） 

8,46 "76 

LAP-BMXER 

長キ卜残 69 . 3 
(南 7 条店) 

3 

アフターバーナー II 

HIT= 1,365 

LAP-BMXER 

ALL (南 7 条店） 

4 

忍 

569,030 

LAP-BMXER 

5人設定 

ALL (南7条店） 

5 

サンダーブレード 

5,163,760 

ESC-IBA 

A しし DX タイフ" 

(平岸店） 

6 

ソニックブーム 

722,730 

LAP-BMXER 

股定 

7 

エンゼルキッズ 

999,901 

SAT-TOH 

ALL 浦 7 条店) 

8 

SRD 

2,001,520 

SAT-TOH 

湳 7 条店） 

9 

熱血高校 

ドッジポール部 

2,534,300 

SAT-POP 

3 周 4 面(南 7 条店) 

10 

ライフフォース 

1,517,100 

D.T 

3-5 ( 平岸店） 


プレイシティキャロット旭川店 

北海道旭川市三条通15丁目左〗号銀座センタービル 2 F 0(0166)23-3245^ = 4 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ラビ オ レプス 

6,969,600 

WHIM — H. 
M-NCR 

ノ-マルリア 
ノーミス•リボン•ボーナス 

2 

悪魔 城ドラキュラ 

999,900 

WHIM-RYU 

カウンターストップ 

3 

グラディウスII 

1,057,500 

CHAO-NEW-ARIS 

2周目の7面 

4 

究極タィガー 

10,000,000+« 

CHAO-NEW-ARIS 

5周目の5面 

5 

シ J レクワーム 

1,736,800 

WHIM-KAM 

ヘリ R-9 

6 

シルクワーム 

2,438,200 

CHAO-NEW-ARIS 

ジープ R-l 1 

7 

アフターバーナー II 

HIT=I422 

CHAO-NEW-ARIS 

1コインクリア 

8 

スーパー コントラ 

21,776,600 

WHIM-NCR 

1コインクリア 

9 

A-JAX 

1,444,400 

WHIM-HYPER-101 

1コインクリア 

10 

ファイナルラップ 

2,27 "15 

CHAO-NEW-ARIS 

4人プレイ 


プレイシティキヤロット八戸店 


青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

Mr. HELI の大冒険 

983,070 

木村俊広 

クリア C 点数） 

2 

Mr. HELI の大冒険 

残=31,640 

木村俊広 

クリア(マネー) 

3 

ファイナルラップ 

2,3丨"60 

P0N 

2人プレイ 

4 

シルクワーム 

2,375,500 

てし 

R-ll IP ジープ 

5 

シルクワーム 

1,250,200 

むふふバカめ/ 

R-9 IP ヘリ 

6 

グラディウスII 

514,000 

P0N 

R-8 

7 

A-JAX 

1,053,300 

お歌さん 

クリア 

8 

レインポーアイランド 
(EX) 

4,970,380 

お歌さん 

R-I6 ノーコマンド 

9 

ぶたさん 

767,695 

木村俊広 

クリア 

10 

アフターバーナー II 

HIT=I, 198 

やらえだ 

クリア (HIT) 


ダイエーレジヤーランド十和田店 

青森県十和田市東一番町 7-27 とうてつターミナルビル2階 a (0176)24-0011 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパー ナ ー II 

HIT=I409 

REACT-YMO 

70,698,390 点 

1 コイン 

2 

忍 

475,060 

0 くん 

全面クリア丨コイン 

3 

レインポーアイランド 

22,149,570 

加 賀真二 

ノーマル丨コイン 

4 

虎への道 

363,080 

阿修羅 &DI0 様 

全面クリア1コイン 

5 

究極タイガー 

2,446,840 

MIKA 

エリア 240 1 コイン 

6 

熱血高校 

ドッジボール部 

3,093,200 

小山内義美 

2 周目アメリカ 

1 コイン 

7 

R-TYPE 

1,124,200 

TAMA 

全面クリア （2_8) 

1 コイン 

8 

A-JAX 

1,493,300 

加 賀真二 

ノーマル1コイン 

9 

ワードナの森 

9,999,990 

COSMO 

全面クリア1コイン 

10 

ニンジャウ オー リアーズ 

200,460 

REACT-YMO 

ノーマル 丨 コイン 


フアミ 1 J ーランドアルパ 

岩手県大船渡市盛町字町 10-11 0(0192)27-5143 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

446,900 

SPA 出羽 

スタ-卜 g 本 
アドンで％けちやった 

2 

アフターパーナー II 

HIT= 1,148 

アーリントン後藤 

CITY タイプ ALL 

3 

ブラックパンサー 

226,850 

RAY- 魁 

3面ボス 

4 

テラフ オース 

815,200 

dZ. デノロ-マ 

面クリ 

5 

リベンジオブ DoH 

1,126,940 

0MC 

34面 

6 

1943 (IP) 

2,898,360 

新沼考行 ) 

? 

7 

1943 (2P) 

3,978,570 

アーリントン後藤 
+鮎川まどか 

ALL 100% 

8 

グラディウス 

1,372,400 

アーリントン後藤 

4-3 

9 

ハングオン 

4'44"83 

SPA 出羽 

GOAL// 

10 

沙羅曼蛇 

3,683,300 

アーリントン後藤 

5-6 


札幌そごラ内ゲームスポット 

北海道札幌市中央区北5条西 2-10(011)213-2565 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

487,100 

IHS-IN 

STAGE7 

2 

火激 

1 コイン 6 面 

IHS-IN 

5RD-Level B 

3 

ファイナルラップ 

2,35" 13 

AMM- あんず 

1 セット 2 台 

4 

A-JAX 

1,792,000 

ESC-NAO 

クリア 

5 

ギャラガ’ 88 

1,276,410 

ばあばら MIC 

5-29 

6 

究極タイガー 

9,950,370 

AMM- 八木橋 

935 エリア 

7 

ぶたさん 

555,576 

EMX- 社長 

RANK4 

8 

シノレクワーム 

1,916,600 

AMM- 田中博史 

ヘリコプター R-9 

9 

シ J レクワーム 

2,253,400 

AMM- やっち 

ジープ R-l 1 

10 

アフターノ く ーナー II 

HIT=I,4I5 

HIE- きうち 

クリア 


ナムコチビツ子ひろば 

北海道苫小牧市表町 6-4-3 苫小牧ステーションビル 0(0144)36-8603 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

715,900 

T0M-YK 

2-4 

2 

ギャラガ’ 88 

1,532,840 

T0M-N0BU 


3 

忍 

287,200 

TOM-UNI 

1 コイン オール クリア 

4 

ファイナルラップ 

2,33 "80 

TAKES 


5 

Mr. HELI の大冒険 

592,380 

TOM-YK 

5 面 

6 

チェルノブ 

221,850 

IBM 

5 面 

7 

スーパーハングオン 

2'49"93 

TOM-YK 

アフリカ 

8 

スーパーハングオン 

4'55"73 

TOM-YK 

アジア 

9 

スー/ーハングオン 

7 , 01 ，， 94 

TOM-YK 

アメリカ 

10 

スーパーハングオン 

9,05〃76 

TOM-YK 

ヨーロッパ 


コミュニティスペース NTK 

北海道恵庭市漁町13 0(0183)33-2871 ☆=!() 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT= 1,524 

AVG- 舞奈 (t 蘭) 

クリア 

2 

スーパー ハングオン 

8,31 "61 

LAP-BMXER (^1«) 

エキスハ 0 —トコース 
ミニライドオン 

3 

ニンジャウ ォ- リアーズ 

317,690 

HEAVY-ARMS 
GETTA (帯 広） 

IP 6面 

4 

グラディウスII 

2,180,600 

TOM-Y.K 
(苫小牧） 

2-4 

5 

シルクワーム 

4,399,100 

TOM-Y.K 
(苫小牧） 

12面ループジーブ 

6 

火激 

4面クリア 

TRY (千歳） 


7 

スーパー コントラ 

11,100,860 

TOM-Y.K 
(苫小牧） 

2-4 IP 

8 

A-JAX 

2,209,300 

HIE-H.N 

(惠庭） 

8面クリア 

9 

ビジラン テ 

59,300 

TOM-T^SIGE 
(苫小牧） 

5面クリア 

10 

ラビリンスランナ- 

710,910 

HIE-PABU 
(惠庭） 

L コース クリア 


ゲーム コーナー ロン 

北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 か (01 1 ) 76〗 -61 72 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

521,100 

司 

7 面 

2 

ニンジャウリアーズ 

253,060 

吉田 

6 面 

3 

火激 


有田 

全面 クリア 

4 

ビジランテ 

66,790 

安藤 

全面 クリア 

5 

究極 タイガー 

1,676,400 

安藤 

178 エリァ 

6 

スーパーハングオン 
( ミニライドオン） 

6,49 "75 

野 村 

シニアゴール 

7 

虎への 道 

235,190 

佐 野 

2 周目 3 面 

8 

ギャラガ’ 88 

1,449,360 

石川 

82.1%5-29 クリア 

9 

スーバー コントラ 

10,914,040 

安藤 

2 周目 3 面 

10 

ソニックブーム 

187,900 

安藤 

5 面 3 機 設定 


ブレイシティキヤロット要似店 

北海道札櫈市西区胃丁目琴似グリーンビル 0(011)621-1110 ☆= 3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

HIT= 1,497 

中川剛 

1コインクリア 

1 

シルクワーム(ジープ） 

3,493,700 

福并将裕 

R-12 IP 

3 

シルクワーム ( ヘリ） 

3,241,500 

NGM- 橋本敏 

R-12 IP 

4 

チェルノブ 

370,400 

NGM- 今野淳夫 

1コインクリア 

5 

悪魔城ドラキュラ 

999,999 +a 

KCF- 宮下東彦 

1コイン34ステ-;ジ 
カウンターストップ 

6 

Mr. HELI の大冒険 

829,270 

FPS-KID 

1コインクリア 

7 

ファイナルラップ 

2'25"65 

NGM 

アランブロスト天野くん 

4人同時プレーによる 

8 

ファイナルラップ 

2'25"76 

NGM 

ネルソン BIN 

4人同時プレーによる 

9 

ファイナルラップ 

2'25"83 

ZEUS 

4人同時ブレーによる 

10 

ファイナルラップ 

2'26"21 

デーモン剛 

4人同時ブレーによる 


ゲームポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-12 0(011)683-4747 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

フルスロットル 

650,590 

木村修 

4'40"46クリア 

2 

アフター ノ くーナー 

HIT= 1,487 

AMM- 中川剛 

クリア 

3 

ビジランテ 

64,100 

T.M 

5面 

4 

Mr. HELI の大冒険 

372,750 

FPS- 辰田剛司 

M0NEY / 、 

12.580 (ノーミスクリア) 

5 

火激 

8ラウンド 

ソアラ2800 GT 

レベル E： 

6 

シルクワーム 

2,923,500 

福井 

12 面(ジ，プ） 

7 

チェルノブ 

338,400 

NGM- 今野 

クリア 

8 

パドルマニア 

40,650 

BMT-FIX 

8面（シンクロ） 

9 

究極タイガー 

7,291,280 

AMM-; 專子すまん 

(八木禰） 

3-4 

10 

ス ー ノ く- 1 •コントラ 

10,763,720 

AMM- 仙人もやし 

2-1 








































































































































































































































GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

5,139,610 

ティ-ァ 

1 コイン DX 全面クリア 

2 

Mr. HELI の大冒険 

1,003,230 

J.H 

费 1 コイン 拿 面クリア 
(3040 マネー ) 

3 

忍 

457,630 

J.H 

1コイン SB=8 回全面 ク 
リア3人ノーマル 

4 

パックマニア 

421,140 

Y.S. 小林靖博 

⑽ノ-エプリ設定) 8 面 

5 

エンゼルキッズ 

1,000,000+ a 

AMI 

1コイン全面クリア 
( カウンターストップ） 

6 

スーパー リーグ 

52-0 

K.N 

1 試合最多得点部門 

7 

ノくトルフイールド 

2,581,100 

Y.S. 小林靖博 

1コイン全面クリア 

4 機 -EASY 

8 

ゲバラ 

150,200 

エリシンとの 
声 くらべ // 

1 コイン 5 面 

9 

パドルマニア 

67,500 

K.K.I44 

1コインシンクロナイズド 
(初級） 

10 

ドラゴンスピリット 

904,560 

野生 化したア 
リ——シャ 

1コイン全面クリア 
旧バージヨン 


ゲームコーナー ロム 

宮城県仙台市向山 2-2-1 7 0(022)268-9065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

(EX) 

12,527,850 

THU 

コマンド 1 千万 

ALL ポーナスなし 

2 

究極タィガー 

10,000,000 

FXT-TON 

5 機股定 
AREA 999(5-3) 

3 

スーバーハングオン 
( シットダウン） 

2,50" 19 

FXT-OMI 

ビギナー 

50 秒 EASY 

4 

オペレーションウルフ 

386,000 

ATHENA 

2-2 

5 

イグジーザス 
( テーブルタイプ） 

3,275,380 

FXT-TON 

3-3 

6 

Dr. トッペル探検隊 

424,330 

THU 

5 機股定 

6 面 EASY 

7 

グラディウス II 

407,100 

STM 

① 7 面後半 

8 

グラディウス II 

396,500 

THU 

② 7 面後半 

9 

グラディウス II 

324,200 

FXT-TON 

③ 7 面前半 

10 

グラディウス II 

509,800 

PAC 

④ 7 面後半 


アビニ3ン 

宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 0(0220)82-3211 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

508,000 

優一 

7 面 

2 

究極タィガー 

9,127,270 

まさゆき 

4 周の 7 面 

3 

ダブルドラゴン 

341,850 

たかお 


4 

熱血离校 

ドッジボール部 

3,002,000 

まさゆき 


5 

ワードナの森 

最終面クリア 

こんた〈，しぶや,純 


6 

ダライアス (X) 

10,021,000 

しぶや 


7 

ダライアス (Z) 

10,270,000 

まさゆき 


8 

ダライアス (V) 

10,459,300 

まさゆき 


9 

ダライアス (Y) 

9,587,170 

まさゆき 


10 

ダライアス (W) 

9,110,330 

まさゆき 



八イテクソーンセガ山形店 

山形県山形市七日町2丁目卜8 0(0236)23-0080 ☆= 9 


ゲーム ランドキンコンカン 

宮城県仙台市土樋 45-3 s (028)227-0524 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II(D 

7 面の内部 

あだたら山の 
たいやき 

実は, YG 8,000 PTS 

2 

グラディウス II ② 

7 面の最後 

ガラパゴスナ 
ウマンゾウ 

実は, T0M フォース 

3 

グラディウス II ③ 

7 面の内部 

アメリカのと 
の橡ばった 

本当は YG バリア 

4 

グラディウス II ④ 

7 面の内部 

たんなる庸太郎 

本当はまおバリア 

5 

忍 

655,720 

おどれ一だ Y.G 

SB = I 5 
all クリア 

6 

ビジランテ 

68,240 

たたかうばった 

永久パターンナシ 

A ししク 

7 

Mr.HELI の大冒険 

923,470 

す一ぱ一げ一 
ま一まおたん 

6 面でほろぶ 

8 

熱血离校 

ドッジボール部 

3 周目アメリカ 

BATTLE HOPPER 

面優先 

9 

究極タイガー 

2,867,900 

CHATA/ 

AREA307 

10 

パドルマニア初級 

44,150 

アフリカのイナゴ 

7 面 


秋田キヤロツト八ウス 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル 0(0188)32-8868 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファィナルラップ 

2,31〃66 

LUCK/ 

4 人プレイ 

2 

グラディウス II 

454,000 

KEMA 

7 面 

3 

シノレクワーム 
( ジープ） 

2,444,500 

NIN 

M 面 

4 

シノレクワーム 
( ヘリ） 

2,268,900 

E-SWAT* S 
管理人さんつ /© 

II 面 

5 

悪魔城ドラキュラ 

2 周目 4 面 

VIEGLE-Z.K 


6 

火激 

全面クリア 

VIEGLE-BC- 
聖露士 O 

レベル A 

7 

ビジランテ 

全面クリア 

NIN 

永久パターンなし 

8 

チェルノブ 

355,300 

BAKU(AKE) 

全面クリア 

9 

パドル マニア 

158,200 

VIEG し E-BC- 
聖実士 O 

上級 7 面 

10 

ポケットギャル 

29,800 

AKAKI 

4 人目 


ク S ベティゲームセンタータイリョウ 

0(0238)21-1864☆=? 宮城県角田市角田字牛館6 » (0224)62- 1384 ☆=! 


備 考 


RD.7 


スズカ 3 位 


全面クリア 


2 ゴ七 X レ 


RD.5 


RD, 10 


全面クリア 




ノーミス全面クリア 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

Mr. HELI の大冒険 

489,490 

TKS 

最終面グ J ア 

2 

ヮンダ-ブラネット 




3 

ダブルドラゴン 

885,250 

S.V.C MMI 

最終面クリア 

4 

熱血离校 

ドッジボール部 

359,700 

勇生ワタナベ 

2 周目の 5 アフリカ 

5 

R-TYPE 

980,000 

MZ 

2-5 

6 

レイン ボー アイランド 

14,431,850 

S.V.C LAP 

ALL クリア 

7 

ドラゴンスピリット 

1,173,800 

PSI 

9 面クリア 

8 

ワールドスタジアム 




9 

ギャラガ’ 88 

1,552,850 

PSI 

E-No.4 

STAGE5-29 

10 

ブラッ外ラゴン 

2,724,100 

POW 

全面クリア 


早朝サッカーとはごリッパ 
(秋田キャロットハウス常連一同） 



DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 S (0188) 65-2811 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

HIT= 1,364 

E-SWAT’S 
管理人さん っ /c 

320,404,720 点 
全面 クリア 

2 

A-JAX 

1,075,600 

E-SWAT’S 
管理人さん つ /c 

7 面 

3 

シ ノレクワーム 

3,787,700 

南高校 ドッジボ 
ール輛公大 

12 面 2P 

4 

シ ノレクワーム 

2,452,200 

KEMA 

丨丨面 IP ジープ 

5 

ストリ-トファイタ- 

533,000 

KEMA 

9 面タイ 

6 

スーパー コントラ 

10,672,620 

KEMA 

2-1 

7 

ドラゴンスピリット 

t 223,700 

M.X 

全面クリア 

8 

Mr. HELI の大冒険 

638,920 

進藤康平 

全面クリア 

9 

R-TYPE 

1,227,500 

進藤康平 

2-6 

10 

ニンジャウ; HJ ア-ズ 

139,680 

KEMA 

3 面 


プレイランドファンタジー 

宮城県仙台市中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT=I,II7 

YAU from HIT 

クリア 

2 

ヘビーウェイトチャンプ 

9,369 

SPREAM-Y.U 

RD.I0 

3 

グラディウス II 

644,400 

^EPI 

2-4 

④ -s 

4 

チェルノブ 

366,700 

SPREAM-KW 

クリア 

5 

熱血高校 

ドッジボ——ノレ 部 

550,400 

CANDY (あゆみ） 

3-5 

6 

ビジランテ 

全面クリア 

ttEPI 

永パなし 

7 

スーパー コントラ 

21,264,720 

SPREAM-I.Z 

全 2 周クリア 

8 

シルク ワーム (2P) 

ジーフ 1,648,700 
ヘリ し037,100 

TAK (あゆみ） 

RD.7 

9 

シルクワーム(ジーブ） 

2,399,300 

SPREAM-Y.U 

RD.1 1 

10 

ギャラガ’ 88 

1,792,550 

SPREAM-I.Z 

クリア 


プレイシティキャロット仙台店 

宮崎県仙台市中央 1-2-3 第1ビル 2 F a (02 S )823-8388 ☆=!& 


備 考 


フアイナ)レラップ 


2'25"66 


5 人プレイ 


グラディウス II 


598,600 


全面クリア 


永パ未使用 


ニンジャウ ォー リアーズ 


395,320 


クリア,ノ-マルランク 


Dr. トッペル探検隊 


807,560 


レインボー 

(EX) — 


82,968,120 


® 千: 


2,048,910 


20面 


チェルノブ 


479,000 


悪魔城ドラキュラ 


999,900 


ハ"ーコントラ 


21,598,900 


全2周クリア 


超 r/ ダ It トマ上レヤム 

かかぐや姫々 

あの"ゲームコーナーミツ このボタン (A ボタン)は 
キ ー" の三木商事から超アダ スタートボタンを兼ねている 
ルト(アサルトではない)な のでいろいろな〇〇〇〇が楽 
麻雀ゲームが出た。それがこ しめるといぅものだ。 

の「かぐや姫」だ。 ほとんどアダルトのために 

なんと、メダルを BET す だけ作られたよぅなこのゲー 
るごとにかぐや姫がポーズを ム、隠れてコソコソやるかみ 
変える。しかも、今はやりの んなでよつてたかつて楽しむ 
イタズラボタンもついている か、それは皆の自由だ。 
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ゲーム プラザ ニ荒キヤロット八ウス マリーン5ナムコランド 

千葉県千飾中央 3-17-1 千葉セントラルブラ你》(〇478)27-3092ぜ I 拖木県宇都宮市二荒町 9-4 a (0286)34-0611 _山形県酒田市中町 2-5-1 »(0234)26-0029 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

究極タイガー 

6,464,560 

あちょ 

エリア 656 

2 

ラビオレブス 

5,735,600 

P 

ノーマルノーミス 
リボン付クリア 

3 

Mr. HELI の大冒険 

358,010 

でじ> ぶうひよひよ 

ノーミスクリア 
マネ,一丨 200 

4 

SRD 

4,150,000 

茂木博一 

7-4 

5 

熱血离校 

ドッジポール部 

3 周目アメリカ 

渡部和 

面数優先 

6 

レインボーアイランド 

( EX ) 

9,999,990 

SGG-KEY 

R-30 

7 

悪魔城ドラキュラ 

411,200 

G 

3-5 

8 

火激 

点数ナシ 

SGGr ミッキー 

ローク」 ENG 

クリア 

9 

ギャラガ ’88 

1,433,170 

SGGr 桐」 ENG 

5 機股定 

クリア 

10 

グラディウス II 

677,700 

小林 

R7 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナーII 
( DX ) 

HIT=I2I2 

SRM 平野 


2 

フリーキック 

4 し 520 

慈眼大師天海 

5 面 

3 

忍 

504,840 

SRM-DICK 

全面クリア 

4 

ギャラガ’ 88 

1,538,301 

SRM-Y.S 

1 コイン 

5 

シルクワー厶 

2,475,700 

モンキー ボン パーズ 

侧 

JEEP R-I2 

6 

チェルノブ 

326,700 

SRM- 平野 

クリア 

7 

グラディウス II 

1,274,200 

モンキー ボン パーズ 

N0B 

2-7 

8 

火激 

全面クリア 

羽石 

おれも強い 

9 

ぺっ たんピュー 

659,570 

M-B 小野 

R-27 

10 

究極タイガー 

3,901,500 

やしち SRM 




GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

シルクワーム 

1,580,900 
2,298,200 

KSG 说ぼう 

KSG-CAT まきかい 

15:18 pp プレイ 

18:47どトノレ1 

2 

シルクワーム 

1,974,800 

KSG-CAT まきがい 

JEEP のみ 

3 

Dr. トッ ペル 探検隊 

365,450 

S - F - F - S-F 

じやみんぐ 

ROUND 6 

4 

火激 

9 人まで 

S - F - F - S-F 

じやみんぐ 


5 

グラディウス II 

446,500 

PAC 

2-1 

6 

スーパー コントラ 

11,066,000 

KSG-ARMS 

2-4 

7 

ビジランテ 

45,490 

KSG-ARMS 

4 面 

8 

ファイナルラップ 

3'03"50 

幻探偵 

4 人ブレイ 

5 周股定 

9 

悪魔城ドラキュラ 

999,90 0+a 

GP-HVP APEX 

STAGE 

37 

10 

アフターバーナー II 

HIT=II92 

S.F.F-ZAT-MIW 

クリア 


サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津卜161 S (0474) 77-51 92六= 5 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

514,100 

CHAT-© 

卜 8 ④ -S 

2 

Dr . トッペル . 探検隊 

369,090 

CHAT- しるこ 

6 めん 

3 

チェルノブ 

327,950 

MRG-B-K 

全面グリア 

4 

上海 

372 

CHAT-M. 

Papa O 

3 面 

5 

スーパー コントラ 

10,873,780 

CHAT- の誰か 

2-2 

嫌 5人股定 

6 

Mr. HELI の大冒険 

981,650 

M.B-SP9JUN 

1 コインクリア 

7 

ビッグイベントゴルフ 

-1 

CHAT - INFINITE - 

ZUR 

パーデイー X 8 

2 コイン 18 ホ—ルクリア 

8 





9 





10 






ビデオインセガ船橋店 

千葉県船橋市本町 1-3-30 »(0474)23-7076 ☆ i 



GA^IE 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT= 1,397 

REC-MILK 

クリア 

2 

グラディウス II 

484,200 

REC-TKM 

5 面 

3 

エンゼルキッズ 

1,000,000+ar 

Kem 

クリア残 25 

4 

ノ くトランテイス 

293,960 

REC-EXS 

ハードランク 

旧パージョン 3機 

5 

魔獣の王国 

11,890,900 

EMPTY 

1 オク +a は 4 時間かかる 

6 

チェルノブ 

433,100 

REC-TKM 

クリア 

7 

パドルマニア 

126,900 

FROM 大沢 

初級クリア 

8 

SRD 

2,036,560 

REC-EXS 

4-5 ノーマル 

パターンくずれて死 

9 

ブラックドラゴン 

3,386,350 

REC- 中村由真 

クリア 

10 

Mr. HELI の大冒険 

127,630 

Y.T 



八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー コントラ 

10,603,520 

RWC-CHOCO BALL 

2-1 

2 

ソニックブーム 

212,450 

K.A.O 

1-5 

3 

忍 

464,810 

哭き竜こと 

H.WADA 

ス ベ シャルポーナス XI 0 

4 

脱子ちやんハウス 

2人勝ち 

ハイ吉川屋です 

2 人目外人 

5 

ファンタジーゾーン II 

5,154,600 

MBL-UBLA 

残機3 

6 

エンゼルキッズ 

537,990 

C.P.V 

全面クリア 

7 

SDI 

49,208,390 

MBL-LIBLA 

ノーミス 

8 

空手道 

10,000 ,000+a 

KA-TSN 


9 

フリーキック 

157,290 

RWC- わ一お 


10 

サンダーブレード 

4,979,090 

RWC-HIL 



ボニーワールド•ザ•コング 

埼玉県所沢市緑町卜3 0(0429)25-1551 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

939,800 

しくん 

2-3 

2 

レインボーアイランド 
( EX ) 

4,772,660 

CM0-TK 

R-28 

3 

火激 

6 面 

Y 


4 

A-JAX 

2,106,100 

しくん 

7 面 

5 

シルクワーム 

1,552,600 

T.K 

IP R-I0 

6 

クロス シューター 

1,367,000 

N0S 


7 

R-TYPE 

2,217,600 

厚見 

全面クリア 

8 

究極タィガー 

4,180,300 

まさひで 

2-8 

9 

虎への道 

832,470 

Y.M 


10 

モンスターランド 

4,772,660 

突器物 

全面クリア 


8ビット 

山形県鶴岡市本町 1-8-29 0(0235)24-8501 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウ： HJ アーズ 

142,280 

C.C.B 


2 

スーパーハングオン 
( ミニライドオン） 

5'14"56 

A.K 

ジュニア 

ィージー 50〃 

3 

スーハ•ーハングオン 
( ミニライドオン） 

9'32"62 

A.K 

エキスノ <ート 

ィージー 50. 

4 

オペレーションウルフ 

428,650 

? 

ランク A 

ヒット 64.5% 

5 

火激 

レベル A 

HI. 

クリア 

6 

チェルノブ 

254,150 

MINORU 

ラウンド 6 

7 

ジェミニウィング 

2,061,360 

YAS 

クリア 

8 

レインボーアイランド 

( EX ) 

8,787,040 

CHO 

ラウンド 30 

9 

モンスターランド 

5,549 ゴールド 

茂木博一 

スコア 6,429,920 

10 

沙羅曼蛇 

3,051,100 

HI. 

5 機 4-6 


ダイエー DLL 郡山店 

福島県郡山市大町 1-4-5 »(0249)34-2121(内)271 ☆=!» 



GAME 

HI.SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

シノレクワーム 

( IP ) 

3,086,500 

くまきち 

\2 m 22:55 

2 

シノレクワーム 

(2 P ) 

4,336,100 

DYE，S 

WINNER & PCN 

11 面 

3 

悪魔城ドラキュラ 

342,000 

あさくんおう 

3-2 

4 

ハ •ドルマニア 

( 上級） 

373,400 

SPREAM-S0L 

シンクロナイトス 

イミング強い / 

5 

究極タイガー 

3,500,430 

エロ鈴木 

356 クリア 

6 

Mr. HELI の大冒険 

872,780 

AN-DYE, SZK 

クリア 

7 

サンダーブ L ^ード 
( DX ) 

5,235,490 

SPREAM-S0L 

クリア 

さよ一なら一 

8 

アフターバーナーII 
( クレイドノレタイプ） 

HIT=I,I57 

SPRAEM-FKS 

クリア 

9 

ギャラガ’ 88 

596,360 

TAN TAN/ 

中学生だよ一 

10 

ぶたさん 

867,640 

AIR NEX T.S 

クリア残丨 ， 3 0 , 

000 X 8 が出た / 


八イテクセガ柏店 

千葉県柏市柏 1-1-11 丸井 B 10(0471)63-9844 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT=9I3 

KEY 


2 

サンダーブレード 

1,217,680 

? 


3 

スーパー コントラ 

10,936,120 

A.F 

2 周目の 3 面 

4 

悪魔城ドラキュラ 

96,400 

JUP 

4 面 

5 

上海 

258 

JQIGRR 


6 

ファイナルラップ 

2,35"78 

OBY-UV 

1 人プレイ 

7 

シ ノレクワーム 

1,710,100 

SLT 

ジープ R-8 

8 

ビジランテ 

71,030 

HTL-YSP 

あ一しんどい 

9 

グラディウス II 

1,053,400 

あいきょ一0 

おじ やんは どこいった 1? 







八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)262-2823 ☆=& 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウオーリアーズ 

( IP ) 

410,180 

TYRANT - 

HIM 

ノーマル 全面クリア 

2 

ニンジャウすーリアーズ 

(2P 卜 ー タル） 

447,540 

TYRANT-HIM 

TYRANT-SAM 

ノーマル 全面クリア 

3 

Dr. トッ ペル 探検隊 

364,660 

TYRANT-ZAC 

ノーマル 6 面 

4 

シジレクワーム 
( ヘリ） 

1,363,300 

TYRANT-HIM 

ノーマル 10 面 

5 

シノレクワーム 
( ジーブ） 

1,564,700 

TYRANT-ZAC 

ノーマル 8 面 

6 

オペレーションウルフ 

485,000 

ACE 

HUNTFR 

ノーマル 

7 

レインポーアイランド 
( EX ) 

25,999,990 

S.SJ.I.V.A 

C=I0 ノーマル 

8 

究極タイガー 

10,000,000+¢ 

TYRANT-HIM 

4-9 で達成残 20 

9 

キック&ラン 

60pts 

みさお命 

西ドイ 7® 用ノーマル 

10 

火激 

1コインクリア 

ZED 風間亜土 

ノーマル 


amu|ement MAR y POPPINS 

埼玉県飯能市緑町 15-12 0 ( 04297 ) 4-3952 ☆=& 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,041,200 

CRS-A0I 美琴 

復活の A0I 2-8 

ハリ千本アタックで死亡 

2 

シ J レクワーム 

2,144,100 

CRS-RAN 薫 

R , 丨丨 HELI 

レーザーいらつく 

3 

シルクワーム 

1,859,600 

CRS- 麗夢 YURI 

R t 9 JEEP 

4 

シノレクワーム 

4,246,000 

CRS-RAN &YURI 

R, 11 2PLAY 

5 

ニンジャウオーリアーズ 

205,290 

CRS-RAN 薫 

R, 6 タイムがたりん 

6 

レインボーアイランド 

(EX) 

9,999,990 

CRS- 麗夢 YURI 

R, 34 C=l 

7 

アフターバーナー II 

HIT= 1,323 

CRS-RANH 

全面クリア 

8 

ファンタジーゾーン II 

7,645,500 

CRS-RAN 薫 

全面クリア 

9 

テラフオース 

1,032,600 

CRS-SAL-FUMI 

全面クリア 

10 

ラビオレブス 

4,816,000 

CRS-RAN 薫 

ノーマノレ，リボン 

クリア 


ゲームセンターブ 1 J ムローズ 

埼玉県新座市東北 2-29-1 2 0(0484)73-7999 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

忍 

365,890 

ただお君 

スペシヤノレ 5 回 

全面クリア檐数 3 

2 

ギャラガ， 88 

532,080 

万羽 

5-23 

3 

エンゼルキッズ 

999,981+« 

S.0 

全面クリア 

4 

究極タイガー 

592,820 

ただお君 

R-5 

5 

ソニックブー厶 

175,550 

ただお君 

R-9 

6 

SRD 

2,815,520 

ただお君 

5 周目 7 面 

7 

ラビオ•レブス 
(ノーマル） 

1,805,900 

高野 

全面クリア 

8 

R-TYPE 

979,200 

ただお君 

2 周目 7 面 

9 

ドラゴンスピリット 

609,730 

ただお君 

全面クリア 

10 

パトルフイールド 

159,500 

T. S 

2 人目 


うすい百貨店 『ナムコ スカイランド』 

福島県郡山市中町 13-1 «(0249)32-0001 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

2,259,400 

X-anity, 

JUN. 

稼ぎやがった入荷 3 日目 

2 

グラディウス II 

7 面 

X-anity, 

SYNPEI 

はまった入荷 3 日目 

3 

究極タィガー 

2,241,650 

俺は 3532 

エリア 235 

4 

Mr. HELI の大冒険 

676,530 

X-anity, 

AXIA 

晒稼ぎパンドの Vo. 

5 

ワールドスタジアム 

152m 

X-anity, 

SYNPAN 

2P パースでまぐれ 

6 

コントラ 

1,450,000 

X-anity 

名無し 

全面クリア西浜君 

7 

サンダーセプター II 

490,870 

WJS-JUN 

全面クリア 

8 

虎への道 

404,600 

T.W.W 


9 





10 






筑波学圃キヤロツト八ウス 


茨城県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

477,100 

DON パ 

1-7 ② -F 

2 

ファイナルラップ 

moo 

DME 

1 人 

3 

シルクワーム 

683,200 

FIN & YUI 

ヘリ R-7 

4 

サイキック 5 

3,066,900 

FIN 

クリア 

5 

スーパー コントラ 

10,818,260 

FIN & YUI 

2-2 

6 

火激 

3 面 レベル D 

Re-GZ 


7 

チェルノブ 

190,250 

WIZARD-WIN 

R5 

8 

熱血离校 

ドッジポール部 

355,400 

FIN 

2 周目アメリカ 

9 

究極タイガー 

3,564,800 

TGC-NEB 

2-5 

10 

悪魔城ドラキュラ 

73,300 

や〜ぽん 

R-2 













































































































































































































































































書店(帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メスト 

No .10 

No.ll 

No .14 

No .15 

N0 . I6 

No .17 

N0 . I8 

No .19 

No .20 



癱お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

維誌03659 


ゲーメスト 

ノ ゞ ック ナン ノ、、一を 
お求めの方に- 

①現在までのバックナンバー 


No .10 

(’87 

7月号） 

No.ll 

(’87 

8 月号） 

No .14 

(’87 

11 月号） 

No .15 

(’87 

12 月号） 

N0 . I6 

(’88 

1 月号) 

No .17 

(’88 

2 月号） 

N0 . I8 

(’88 

3月号） 

No .19 

(’88 

4月号) 

No .20 

(，88 

5月号) 


(上記以外の No . は品切れです） 

②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてこ'利用で 
吉ます。 

新声社 
003 - 293-9321 


參毎月3日シメ切〇參 


氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


君 こそ ゲーメスト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



店長 


印 


キリトリ：谢 

























































國 ffl - □口 

東京都千代田区内神田1一 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

i 君こそ/ ^、ノ7ネ 寸バ行 

卜 

線 



(ふりがな） 

年齡 

性別 

( U . 

(男•女） 

ご 住所〒 □□□- □□電話 （ 


) 

①小' （ ） 年②中卞 （ ） 年 

③岛校 （ ） 年④大学 （ -) 年 

⑤社会人 ⑥その他 


) 





特集：ゲーメスト大賞は 
これだ！！ 


特集: アフターバーナー n 
立体 マップ 付全 ステージ 


特集： am ショー 
ニューゲーム大攻勢 


No 17 (’88 2月号） 


N 0.16 (’88 1月号） 


N 015 (’87 12月号) 


特集 ： AM ショー先取り 
R—TYPE 2周目攻略 


№14 (’87 11月号） 


特集：爽快シューティング 
(1943、飛翔餃他） 


N 011 (’87 8月号) 


N 0.10 (*87 7月号） 


特集：火花を散らせ！！ 
丸ごと攻略 


No .19 (*88 4月号） 


特集：マップ特集 
妖怪道中記他 


特集 ： AOU ショー大特集 


Nq 20 ( ? 88 5月号) 


特集：新作ヘリ空中会戦 
4機種 


Nq 18 (’88 3月号) 


























2,0的，600 


492,750 


1，323,700 

GMC.HSA 


KAS 緑の少年 


EXT - MGN - SRP-SUN 

モンキーハウス本館（福岡） 


ゲームセンター UFO (神奈川） 


ゲームセンター UF0 (神奈川） 


〈前回の追加〉 

>スーパ-八ンクオン (ミニ) 


アフ 

リカ 

246,44 

アジ 

ァ 

448 09 

アメ 

リカ 

6 37,31 

ヨーロ 

ツパ 

8 3410 


NJP- ㊇ 
Akindo 


ニューチャンピ : 
(岡山） 


LAP-BMXER 


コミュニティスぺ 

NTK (北海道 


15,870,000 

6,969,600 

GMC-NX 

WHIM -- H . M-NCR 

プレイシティキャロット in 甲府（山梨） 

プレイシティキャロット旭川店（北海道） 


•スーパーコントラ 籲レインボーアイランド EX 


21，776,600 

的,222,650 

WHIM-NCR 

FREE ZIN 

プレイシティキャロット旭川店（北海道） 

荏原 ゲームコーナー （東京） 


籲 Dr トッペルの探検隊 ⑩サンダーブレード (3 機) 


1，128 -670 

5,324,640 

SP 闩 EAM - I.Z 

FRS - N.O 

プレイシティキャロット仙台店(宮城)個人申請 

ゲーム in 大学院(東京)個人申請 


•パックマニア ⑩チェルノブ •ぶたさん 


•ファイナルラップ 


1 人 

22878 

NJP- ㊇ 
Akindo 

ニューチャンピオン 
(岡山） 

2 人 

22301 

SPR-SH0T 
S F.M 

ゲーム ブティック 
ジャック&ベティ（山形） 

3 人 

2 28 63 

恵 一 andife 美 

プレイシティキャロット 
松本店（長野） 

4 人 

221 "23 

GMC-P^LGI 

EB.HKS 

イェローハット(愛知) 


•スーパー八ングオン ( ミ ニ) 
ヨーロッパ 8 3161 
CAP-BMXER 


コミュニティスペース NTK (北海道) 

•MrHEU の大冒険 

_ 1，137,860 

_ NMC 

ゲームプラザ（熊本） 


君::そゲーメスト/ 


❿グラデイウス n ⑩ アフターバーナー n 


3-7 

HIT=l-573 

UUU © 

FGK-VIRGO 

プレイシティキャロット豊橋店（愛知） 

プレイランド片町店(石川)個人申請 


•ラビオレプス (ヱキスパート） ❿ラビオレプス (ノーマル) 



GAME 

HI-S 

CORE 


N 

AME 

備 


考 

1 

グラデ* 1 

'ゥス IKD 


731, 

,600 

H. 

s 


2-4 フォー 

スフィ 

ールド 

2 

グラデ 1 

•ウス II® 


856, 

,600 

Gh/ 

KH 

(0M© 

2-4 フォー 

スフィ. 

—ルド 

3 

グラデ^ 1 

.ゥスII③ 

. 1, 

112, 

,900 

GIV 

ic-r 

_ 

2-8 フォー 

スフイ 

-ルド 

4 

グラディウスII④ 

丨, 

138, 

,600 

GI» 

^ic- 

-EA 

2-8 フォ- 

スフィ 

-ルド 

5 

ファイナ 

•ルラップ 


2,2: 

i"8l 

OF 






6 

レインボ- 

(EX) 

-アイランド 

84, 

973, 

,320 

FR 

: EE 

ZIN 

シークI 

残機 3 

レット 

、10 

7 

火激 


1 コノ 

r ノク 

，リア 

HTL 

.4 人 1 

目はシチュー 




8 

ビジラ 

ンテ 


114, 

,500 

ふ 

ろ二 

比ゃ 

ステー 

ジ5 


9 

チェル 

ノブ 


492, 

,000 

IKASI 

索の少年 

才——ル 

クリ- 

7 

10 

ブラス 

テロイド 

1, 

130, 

,940 

萩 

野 j 

弓亜茶子 

マップ3セク 

クリアミデぅ 

〖ター 
げムレ 

ベル 




;2 

ザが 

ラ -4 It 

1 Z 

卜一 


3 


ゲ隨 

鰓 


☆ 

ル -8693 

ス1 
ツ_ 
ヤ- 

キ 14-8 

IBB6- 

ヤ調 

ジ BBm 

レ猶 

ブ賴 


r 


'^ 


T-Ls(t 


ァ产 

グ 

点 

ii|l 


9 

2 9 

I - -2 
☆28 
ノ 25) 
ル (04 

V S 

e T / 

IBI3- 

力類 

ノ順 

* •ノ立 
都 

b 京 

プ東 


今回の筆頭は「グラ nj 。 不 
当な点稼ぎがあるため(改良 
パ—ジョンがすでに出まわつ 
てる)、面数優先で集計しまし 
た。また、今回はパワ—アッ 
プゲ—ジを全てまとめてみま 
したが、次回はそれぞれのパ 
ヮ—アップゲージ別で集計し 
ます。なお、ハィスコア表の 
見方は、数字がパヮ—アップ 
ゲ—ジの番^ T 、 S がシ—ルド、 
F がフォースフィ I ルドの意 
味です。 

次に、レインポーアイラン 
ドエキストラバ—ジョン(長 
い)。当然のように5 000万 


点ボ—ナスが出てしまいまし 
た。まあ' 前作があることな 
ので早くも出てしまつたんで 
しょうけど。目指せ1億点// 
(本当に出るのかよ。) 

次にファイナルラップ。1 
〜4人まで集計しましたが、 
多人数プレイでは技があるの 
でもう少しのびるのでは。 

その他、今回全国集計には 
無い「ビジランテ」•「ニン 
ジャウォ—リア—ズ J •「ギ 
ヤラガ88」•「へビーバレル」 
などは、永久バタ—ンが発見 
されたため打ち切りです。ビ 
ジランテとニンジヤ——は最 
終面クリアが数人出ています。 

最後に、ス—パ—ハングオ 
ンですが、前回で打ち切りに 
したのですが' I 部の Top 
プレイヤー達に抗議されたの 
で(私の書き方が悪かった) 
"ミニライド オン"のみ集計 
を再開します。限界目指して 
がんばつてください。 

これからも' このような事 
態がおこらないように、プレ 
イヤ—達の情報をお待ちして 
います。なお、ビジランテと 
ニンジヤ^^の永久パタ I ン 
の発見の際に当たっては、掲 
載店やプレイヤ—の方々の情 
報によつて発見されたことを 
報告しておきます。 

(悠理) 
































































































































































































八イテクセガ万代店 d 

新潟県新潟市万代卜 1-25 ヴェルドミール万代 1 F 8(025)241-6930 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT = I ,56 I 

SOH 

2ミス 

2 

スーハーハングオン 
( ミニライドオン） 

4'52"07 

早乙女乱馬 

アジアコース 
イージー 

3 

アウトラン 

4'36"5卩 

FGK-JOJO 

D コ——ス 
イージー . 

4 

スペースハリアー 

38,950,100 

堀川のかまぼこ 

ハード設定 

A しし 

5 

チェルノブ 

473,050 

FGK - BIG-K 

ALL 

6 

ソニックブーム 

417,990 

TSFZ 

2周目4面 

7 

スーパー コントラ 

21,232,540 

FGK - T 0 M 

イージー 3 機 

A しし 

8 

エンゼルキッズ 

946,800 

AS.exe 

ALL 

9 

シルクワーム 

2,561,200 

SDI (三 条） 

1卜 T ジープ 

10 

グラディウス II 

749,600 

FGK-TOM 

2周目4面 


八イテクセガ新潟 


新潟県新潟市古町通り7番町997番地 s (085)223-3398 


ニュースターグループ5店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 3(0552)32-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

上海 

648 

しんご 

ニュースター 

2 

レインボーアイランド 
(EX) 

16,246,440 

ボチヤ 

京王 

3 

シルク ワーム 

2,412,900 

ハイアー 

N 面 

ニュースター 

4 

グラディウス II 

1,394,900 

きょっち 

ニュースター 

5 

火激 

6 人目クリア 

YUYU 

ニュースター 

6 

ギャラガ’ 88 

1,901,300 

JRA 

上高地 

7 

スーパーリーグ 

10,000 ,000+a 

N.T 

1 コイン 

上髙地 

8 

ストリートファイター 

608,700 

BUBII 

テーブノレタイプ 
スターライト 

9 

A - JAX 

1,320,600 

TOM 

スターライト 

10 

チェルノブ 

289,300 

MAMI 

京王 


ブレイシティキヤロット IN 甲府(離) 

山梨県 甲府市下飯田 H-8 ナムコ甲府事務所 3(0552)26-4446 ； 4 


スペースイン • プラザ 

東京都八王子市旭町1一1八王子そごろ 9 F (0426)24—2511 内2912 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 '考 

1 

グラディウス 

1,936,300 

ゆう君 

4 周目 1 面 

2 

チェルノブ 

320,050 

STK 

1 コイン, ALL 

3 

R-TYPE 

923,800 

KEZ 

2 周目 3 面 

4 

レインポーアイランド 
(EX) 

4,904,210 

B.S 

コマンド 無し 

28面 

5 

究極タイガー 

3,815,960 

N0J 

2 周目 5 面 

6 

シノレクワーム 
( ヘリ） 

1,958,100 

HEN 

丨丨面 

7 

シノレクワー厶 
( ジープ） 

2,330,300 

STK 

丨丨面 

8 

ソニックブーム 

395,390 

ODA 

1 コイン 

9 

アフターぐ:ー ナ ー II 

HIT=I ,086 
68,768,240 

ODA 

1 コイン ALL 

10 

A-JAX 

1,059,400 

APS 

7 面 


プレイシャトー 

神奈川県横浜市中区伊勢佐木町 4-1 09 3(045)251-8340 ^=12 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

5,200,380 

FGK-CALM 

1コィン 

\ しし . 

2 

アフター バーナー II 

320,273,730 

FGK-MARY 

1コイン HIT = I 492 

3 

アウトラン 

44,971,190 

FGK - J 0 J 0 

4'44"90 

D コース 

4 

ヘビーウェイトチヤンプ 

9,999 

M0M0K0.X 

1コイン ALL 

5 

オペレーションウルフ 

195,050 

5人救出するが 
トンズラ出来ず 

1コイン 

R6 

6 

ファイナルラップ 

2'37"43 

AXE 

P0SI1 

7 

Mr. HELI の大冒険 

718,510 

おちゃる 

1コイン 

RA しし 

8 

スーパー コントラ 

10,635,060 

EM. 愛 

1コイン 

R2, 1 

9 

エンゼルキッズ 

869,080 

大月謙一 

丨コイン R7 

10 

チェルノブ 

455,450 

FGK-BIG-K 

1コイン 

7面 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,053,400 

AS-DAZUNI 
中 もちょ 

2-8 

永久なし 

2 

上海 

414 

DAZUNI 

みんな 

1 コイン 3 面 

3 

火激 

ALL 

AS-DAZUNI 
中 もちょ 


4 

ビジランテ 

999,990 

DAZUNI 
本田他 

ALL 

5 

レインボーアイランド 
(EX) 

30,939,940 

AS-DAZUNI 

0BY まいたのでし 

ALL, ALL シークレット 
C=I0 残 1 

6 

シルクワーム 
(ジープ） 

3,726,000 

SPK- ムシクン 

1 コイン 12 面 

7 

悪魔城ドラキュラ 

261,000 

DAZUNI 
本田 

2 周目- 2 

8 

Mr. HEU の大冒険 

901,290 

DAZUNI 

B.I 

ALL (2 機使用） 

9 

究極タイガー 

4,810,030 

AS-DAZUNI 

0BY まいたのでし 

474 ェリア 

10 

ラビオレプス 

0P) 

15,870,000 

GMC-NK 

ノーミス ( エキスパート） 
リポン, ボーナス あり 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'31"30 

ACE/ 

6 人プレイ 

2 

ニンジャウオーリアーズ 

329,140 

深沢正信 

6 面 (IP) 

3 

シルクワーム 

2,687,800 

FEL-RUN 

丨 2 面(ジープ） 

4 

ヘビーパレル 

1,472,800 

ABEBE 

ALL (IP) 

5 

スーパー コントラ 

21,512,900 

ILG-K-M 

ALL(IP2 周クリア） 

6 

チェルノブ 

379,200 

FEL-T.I 

ALL 

7 

ファンタジーゾーン II 

360,500 

名嘉剛毅 

5 面 

8 

悪魔城ドラキュラ 

579,500 

FEL-NEOmKII 

3 周目の 4 面 

9 

ぶたさん 

728,990 

バルタン星人 2 

ALL (IP) 

10 

ラビリンスランナー 

1,241,140 

PSC-ABA 

A しし 


プレイシティキャロツト長岡店プレイシティキャロツト松本店小野塚商店(愛称:トツキヨ) 

新潟県長岡市大手通 1-4-9 0(0258)36-0991☆=! 長野県松本市中央 1-3-7 S (0263)35-6744 ^=2 神奈川県横浜市磯子区久木町 3-32 3(045)753-3261 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

Dr. トンペル探検隊 

350,980 

Lucky7KTM 

H.I.M 

A しし 

入荷2日目 

2 

::ンジャウ ォ - リア-ズ 

204,830 

Lucky7)4TM 

YAL 

5 面 

3 

悪魔城ドラキュラ 

.112,400 

恵 and 恵美 

5 面 

4 

シルクワーム 

1,871,800 

Lucky7%TM 
マイチー Tan 

1 人プレイジーブ 

1 コイン 1 1 面 

5 

スー•パーコントラ 

11,079,540 

MBX-GIL 

2-4 

6 

チェルノブ 

328,950 

恵 and 恵美 

A しし 

7 

Mr. HELI の大冒険 

814,550 

MBX-GIL 

6 面 

8 

レインボーアイランド 

(EX) 

11,965,320 

HIT BIT 

R-35 1 千万コマンド 

9 

ファイナルラップ 

2'28"63 

恵一 and 恵美 

3 人プレイ 

10 

列島縦断熱局雀士 

麻雀女王擊破 

中越健太郎 

5 コイン 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,39"96 

AKIND ." 

1人プレイ 

2 

ファイナルラップ 

2'34"70 

SEIKU 

2人同時プレイ 

3 

ファイナルラップ 

33"71 

YAS ノ 

最高ラップ 

4 

シノレクワーム 
(2P, 卜ータル） 

3,986,300 

ワンダ…フ :ック 

ワンダー•フック II 

丨丨面 

5 

シノレクワー厶 

(IP. ジープ） 

2,443,100 

NASKA-AGK 

丨丨面 

6 

レイン ボー アイランド 

9,999,990 

NASKA - S 0 L 

40面 

7 

究極タィガー 

4,178,560 

NASKA-AGK 

エリア430 

8 

グラディウス II 

501,700 

NASKA - S 0 L 

8面のラスト 

9 

ラビオレプス 
( エキス八一卜） 

12,498,200 

JOB - あつし 

A しし，ノ —— ミス， 
リボン 

10 

チェルノブ 

404,450 

NASKA-AC 

ALL . 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス 

634,000 

NGCh 

リバイバル 

2 

サーカスチャーリー 

95,000 

H.STH 

リバイバル 

3 

スクランブル 
フォーメーシヨン 

3,384,400 

MTsMT 

リバイバル 

4 

A - JAX 

373,000 

EBSW 


5 

グラディウス II 

448,900 

Y.ONDR 


6 

ソニックブーム 

236,650 

SZMR 

4 機 

7 

チェルノブ 

169,050 

H.ITH 


8 

ビジランテ 

53,670 

TsRGSK 

クリア 

( コンティニューなし） 

9 

ぶたさん 

480,610 

Y.NKMR 

クリア 

10 

モンスタ-^ランド 

3,110,630 

AKNY 

ほぼ全興 
クリア 


パピー プレイランド 

静岡県富士市平垣 270-10 0(0545)61-8611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

フアイナノレラップ 
( スタンダード） 

2'42"35 

PLE 

2 人 

2 

スーバーハングオン 
( シットダウン） 

8,55"96 

NEO-GEO 

エキスパ-噃りタイム 58.! 

3 

エン デューロレーサー 

4'16"02 

FCT 


4 

ダライアス 

(EX) 

10,043,510 

ACH-MK-II 

残 5, V ゾ—ン Q 通過 

5 

Mr. HELI の大冒険 

660,210 

K-NAO 

ぐ J あ 3 機設定 

6 

グラディウス II 

424,600 

KVZ 

7 面 

7 

沙羅曼蛇 

5,235,300 

KVZ 

8-1 

8 

クロスシューター 

10,000 ,000+ff 

Ml. 

银 5 もっとやりた) 5 ぅたみたい 

9 

忍 

350,830 

GWC-TEN 

くりあ 3 人設定 

10 

タイガーヘリ 

2,186,870 

KVZ 

R-236 ハーデスト 


がらんがらん AW 

長野県駒ケ根市赤須東 6-23 0(0265)83-4123 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

196,600 

ATM-Buchi® 

4 面 ① -S 

2 

グラディウス II 

110,800 

Out Run チ —— 

厶 ZZA 

3 面ボス ② -F 

3 

グラディウス II 

179,200 

ATM-Aries 

なんの © 

4 面ポス③ -S 

4 

グラディウス II 

180,700 

Out Run チ-ム ZZA 

4 面ボス④ -F 

5 

ダライアス 
(EX) 

10,580,460 

ATM-Aries 

なんの © 

Z クリア 3 機 

6 

ダライアス 
(EX) 

13,249,330 

ATM- 花村 & 
Buchi® 

2P 

Y クリアわけあり 

7 

ラビオレブス 
( エキスハ。一卜） 

8,551,000 

ATM-Buchi ⑧ 
花村紅緒⑦ 

2P ク 1 ノア 丨 P2 ミス 
2P3 ミス 

8 

銀河任侠伝 

807,500 

KEN 

ノーコンチクリア 

9 

臥竜列伝 

861,430 

ATM-Buchi® 

R-7 

10 

アレスの翼 

104,000 

ATM-DEW 

2 面のボス近く 


ゲームセンター UFO 

神奈川県相模原市高根〗- 2-4 0(0427)52-0606 ☆ = ? 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

760,400 

EXT-TEC 

2WAY 

2-5 

2 

ぶたさん ( IP ) 

1,323,700 

EXT-MGN 

SRP-SUN 

クリア 

3 

チェルノブ 

492,750 

KAS - 緑の少年 

クリア 

4 

ビジランテ 

全面クリア 

綠の少年， Mr.K 

TEC.UHYK 面相 

1コイン 

5 

レインポーアイランド 
(EX) 

15,260,970 

ぶたのス ]7 はツキだ 
けじゃない SUM© 

35面 C =(® 

6 

悪魔城ドラキュラ 

1,000,000+ a - 

KAS - Mr . Koike / 

7-6 

7 

シノレクワーム 
( ヘリ） 

1,845,500 

EXT-TEC 

II 面 

8 

シメレクワーム 
( ジーブ） 

4,191,500 

KAS - 緑の少年 

12面 

タイム40:01 

9 

シノレクワーム 

(2P) 

5,234,100 

KAS- 蟑の少年 II 
KAS- 有馬 DY0 

丨2面 

10 

火激 

7人目レベル D 

KAS - Mr.Koike 

1コイン 


イェロー八ットト 26 

愛知県名古屋市中村区則武 1- H -9 0(052)452-5602 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

784,600 

GMC - P © 

面数彳憂先 

2-4© 

2 

グラディウス II 

546,200 

名人 ( ZKS ) 

同上 

2-2 ② 

3 

グラディウス II 

1,099,900 

GMC-ZEUS 

同上 

2-8 ③ 

4 

グラディウス II 

826,800 

GMC - P © 

同上 

2-4 ④ 

5 

フアイナノレラップ 
(DX タイプ） 

2,21"23 

GMC-P (©し GI 
EB, HKS 

成功法 

4 人プレイ 

6 

Dr. トッペル探検隊 

920,370 

名人 ( ZKS ) 

クリア 

1キタコミス 

7 

ビジランテ' 

全面クリア 

GMC - P © 

3機設定 

8 

スーパー コントラ 

21,445,920 

MAD © 

2周クリア 

9 

火激 

全面クリア 

超人ばあ〜 

2日目にて 

10 

レインボーアイランド 
(EX) 

13,556,980 

AKI 

クリア 


がらん 3 a … 

長野県伊那市大字伊那1951 -IB a (0265) 73-9775 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

296,100 

Lucky7^TM 
西村み つ ちよん 

5面ポス ① -F 

2 

グラディウス II 

405,100 

Lucky7MTM 

7面最後 ② -S 

3 

グラディウス II 

352,900 

P.ST- 地下鉄 

育紅ちゃ M 民民)! 

民)6面 ③ -F 

4 

グラディウス II 

491,2 C 0 

PIP 

7面最後 ④ -S 

5 

アフター バーナー II 

HIT = 1,238 

P . ST - HIRC ちゃん 

クリア残1檄ラッキー 

6 

アフターパーナーII 

(点） 

70,095,530 

P . ST - HIRG ちゃん 

⑽ — 

7 

ニンジャウォ-リア-ズ 

301,490 

P . ST - HIR 0 ちゃん 

6面 

8 

ス ー パ ー コントラ 

10,935,560 

Lucky7>^TM 
SUPER LEE2 

2周目3面 

9 

ワールドスタジアム 

7-5 

Lucky7^TM 

FINY ON / 

クリアゲームセット 

10 

火激 

9人目 

FABLS- かつち ゃく 
GET 

ボス2名様 


ジョイランドオレンジ 

神奈川県小田原市扇町 4-8-18 3(0465)34-3116 ☆=? 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

究極タイガー 

3,517,450 

SBK- 血祭り智 

2 周目 5 面 

2 

A-JAX 

2,629,800 

PU し 

5 檨イージー 
クリア 

3 

ゲバラ 

1,175,200 

H.S 

クリア 

4 

ストリートファイター 

696,500 

小林 

テープルタイブ 
クリア 

5 

レインボーアイランド 

(EX) 

9,999,990 

PU じ T.M 

R-26 コマンド連射 

6 

特殊部隊 UAG 

1,430,000 

PU し 

IP クリア 

7 

ニンジャウ ォ - リアーズ 

209,870 

ECM-ZENJI 

6 面 

8 

バトルフイールド 

168,700 

EVE 

4 人救出 

9 

R-TYPE 

913,400 

PUl» 

2 周目 5 面 

10 













































































































































































































































































I^BESTIO 

クラ ii スタートダッシュ圧倒的 


前回 


順位 


ゲ 


厶名 


得点 メーカー名 


アフターバーナー 


334 


セ 


2 


ヴラディウス II 


304 


コナミ 


3 


ワールドスタジアム 


257 


ナムコ 


ニンジャウオーリアーズ 


245 


クィ トー 


5 


ファイナルラップ 


228 


ナムコ 


6 


6 


アウ 


ラン 


174 


セ 


2 


7 


究極夕 


ガー 


170 


夕仆一 


8 


シルクワーム 


162 


テクモ 


9 


ビジランテ 


156 


アイレム 


14 


10 


R 


Y P E 


154 アイレム 


火 激 


123 


スーバー ハン 
グオン 
121 


レイン ボー 
アイランド 

119 


スト 1 J 一卜 
ファイター 

113 


Mr.HEU の 
大冒険 

91 


〔注〕ハイスコア掲載店に提出していただいた、各店の月間ヒットゲーム BEST 10 のアンケートを、1 
位のゲーム10点、2位9点……10位1点とし、そのトータルの得点に基づき' ランキングしてい 
ます。今回は75店の3月末現在で集計しました。 


キヤノン最前線 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(052)834-3301 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ドフコンーンジヤ 

162,100 

NA し 

6面 

2 

レイン ボー アイランド 
(EX) 

16,194,370 

ZAT 

ALL 丨コイン 

3 

ニンジャウ: t - リアーズ 

385,540 

BFM-X 

ALL 1コイン 

4 

コンチネンタルサーカス 

6,402,600 

ATS 

ALL 1コイン1位 

5 

Dr. トッヘル探検隊 

353,540 

LAY 

6面 

6 

スーパー コントラ 

21,314,540 

鮎川まどか 

2 周クリァ織し 

7 

シルクワーム 

全12面クリア 

IOP-DRN 

ノ ー7 ル1コイン2ミス 

8 

グラディウス ii 

1,325,900 

IOP-DRN 

ALU コインクリア 

9 

ビジランテ 

118,266 

さすらい浪人生 
HCM-M0LE 

永久ハなし3機設定 

10 

火激 

1コイ >9面クリア 

さすらい浪人生 

HCM-M0LE 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

578,000 

CAT 

2 周目 1 面 

④ -S 

2 

アフターバーナー II 

HIT = I , 159 

超人的な男 

ALL クリア 

3 

スーパー コントラ 

11,091,420 

_路*魔境 戦士 • 

2 周目 4 面 

4 

サンダーブレード 

5,977,710 

CRUX / 

A ししクリア 

CITY タイプ 

5 

ソニックブー厶 

545,830 

FGK - 

3 周目 1 面, 3 機設定 

6 

スーパー ハングオン 

2,50"05 

FGK - 早乙女乱馬 

アフリカゴール 
シットダウンタイフ 

7 

チェルノブ 


申請者な し 


8 

SDI 

78,611,430 

FGK - C 0 M 

全面 パ，ノーミス 
隠れ 34, 3 機設定 

9 

忍 

509,740 

KAN . G 

クリア3 機設定 

10 

ゲバラ 

1,119,000 

は 世界 r 

クリア 


コスモランド•ムサシ 


石川県金沢市武蔵町 14-33 0(0762)24-3492 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

317,800 

Y.T 

R .4 クリア 

2 

スーパー コントラ 

10,625,240 

NGM - F.Y 

1コイン2周目 

3 

究極タイガー 

2,445,480 

NGM - F.K 

エリア260 

4 

ビジランテ 

114,500 

AMI の弟子 


5 

ニンジャウ f リアーズ 

99,500 

K 2 


6 

シルク ワーム 

1,429,700 

ついてな！ ■'ELIXIR 

1 IR クリア 

7 

チェルノブ 

289,050 

SUMIE 

R .6 

8 

A-JAX 

2,514,000 

KPY コナちゃん 

R .8 クリア 

9 

熱血离校 

ドッジボーノレ 部 

1,853,800 

SUMIE 

アフリカ 

10 

スーパーリーグ 

3,690,750 

福田 

丨1說*:リ-グ很合目 


ブレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 0(0532)55-8611 *=6 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナノレラッフ 

( DX ) 

2'25"06 

UUU £. AGF . 

IMMg , VRC-YI 

4 人同時プレイ 

2 

グラディウス ii 

1,657,600 

uuu © 

3 )-F 

3-7 

3 

グラディウス ii 

718,100 

FEE 

(4) 

2-4 

4 

レインポーアイランド 

( EX ) 

22,000,000 

VRC-YI 

S = IO , C = なし 
クリア 

5 

ビジランテ 

クリア 

IMM © 

クリア統一 

6 

Dr . トッヘル 探検隊 

768,960 

十字架の弟子 1© 

クリア 

7 

チェルノブ 

385,550 

KOM ® に千円/ 

クリア 

8 

モン スター ランド 

G =7,2 I 6 

UUU © 

クリア 

9 

ファイナルラッフ 

( DX ) 

2'30"4丨 

AGF 

1人プレイ 

10 

モン スター ランド 

G =7,02 l 

AGF 

クリア 


天野スポーツのゲーム コーナー 

愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 


ゲーム インセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 a (0766)24-5883 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウォ-リア-ズ 

329,120 

ASG - Y , W 

全面 クリア 

1 

グラディウス II 

743,100 

SATOMI , t 

④ 

3 

ビジランテ 

115,090 

ASG - Y , W 

全面 クリア 

4 

ぶたさん 

317,898 

T , D , K 

全面 クリア 

5 

オペレーションウルフ 

515,650 

ASG - Y , W 

2-4 

6 

ラビオレブス 

9,258,000 

究極超人 -R 

ボーナス付 

7 

究極 タィガー 

10,000 ,000 +ff 

MINS 

エリア 5-1 

8 

シルクワーム 

1,368,800 

シヨーカ ーニ A 

ヘリコプター R -9 

9 

エイリアンシンド£3-厶 

3,271,700 

SATOMI , 1 

4-3 

10 

スーパー コントラ 

11,066,200 

ASG - Y , W 

2-4 


い# j な D グラ n 

AOU ショーに出展された機種 
が今月は出回つてきました。ベス 
トテンに入つてきたのはグラディ 
ウス n 、 ワ—ルドスタジアム、二 
ンジャウォリア—ズ'シルクワー 
ム、ビジランテです。 

特に目立つたのは何といつても 
グラディウス n です。発売され た 
時からほとんど台があかないとい 
う状況になつています。発売直後 
にもかかわらずいきなりテ—ブル 
ゲ—ムの Top におどり出ました。 
予想され たこと とはいえ、グラデ 
ィウスの続編というネー厶バリユ 
I に加え、期待を裏切らないゲ— 
厶内容はマニアを中心に|般プレ 
イヤ—まで熱狂的に支持されてい 
ます0 

難易度もかなり難しめではあり 
ますが、ついていけないほどでも 
なく'今後かなり長い期間ヒット 
を続けることは間違いないでしょ 

う0 

順番が前後しましたが、1位は 
今月もアフタ—パ— ナー です。無 
敵を誇つたこのマシンも、遂に2 
位のグラディウス n に30ポイント 
差にまでつめられてきました。セ 
ガの新しい体感ゲーム「ギヤラク 


シ—フォース」も 4 月中に発売さ 
れるらしいですし' そろそろ来月 
あたりは順位が落ちそうですね。 

面白ければプレイする 

3 位のワ1ルドスタジアムも A 
OU ショ—出展機種でした。この 
ゲームは地味ながら広い層のプレ 
イヤーを引きつけています。流行 
に流されないタイプの機種で、今 
後も長く人気が落ちないでしょう。 

4位の忍者ゥォリア—ズはキャ 
ラ クタ— の 良さとダ ライア ス譲り 
の3画面の迫力で人気を得ていま 
す。ダライアス筐体だけにそんな 
に出回つているわけではないので 
すが、入荷している所では確実に 
高いインカムを保つているようで 
す。 

ただ、このゲームは本来の難度 
がかなり高いため、|般のプレイ 
ヤーでは2面が限度。この難しさ 
のためやめてしまう人も多いよう 
です。それを上回るだけのパワ— 
があるかどうかが問題かもしれま 
せん。要するに寿<叩が問題なわけ 
ですが、来月の順位が微妙ですね。 

5位のファイナルラップは台数 
がかなり出回つてきたということ 
が順位の上がった要因でしよう。 
入荷しているゲ—厶センタ—では 


ほとんどインカム1位になつてい 
ます。 

この機種は1つ1つの画面を見 
れば、今までのレ—シングものと 
なんら変わりはないのですが(変 
わりがないというだけでもたいし 
たものなのかもしれません)それ 
を2つあるいは4つつなげた所に 
意味があります。自分と、相手の 
車が同じ画面に出るという画期的 
なアイデアがウケているようです。 

このゲ—厶は|般のプレイヤー 
に非常にウケていて、面白いゲ— 
ムさえあればプレイヤ—がゲ—ム 
センタ—に集まつてくれることを 
よく表していると思います。 

シルクワ—ム、ビジランテは8、 
9位に入りましたが、寿命の点で 
は大きく問題がありそうです。か 
えって、アウトラン、究極タイガ 
1 R — TYPE といった機種の 
方が確実に安定した人気を保って 
いくで しよう。 

来月は目玉商品がいくつか出ま 
す。楽しみですね。 (ぜんじ) 
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^ 回同匼怂 _ 


大キャンべーム実施中ガ 

が 


ナエッカーフラッグ 

ライセンス カー 

カプコン•ゲーム•ミュージック 


八イチクセガ三宮 

兵庫県神戸市中央区北長狭通1 -2-7 G (078)331 -0656 


ジヤスコ屋上ブレイランド 

兵庫県 ) 1 1 西市小花 1 -6-1B 0(0727)59-7464 


八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 0(06)606-3515 ☆=々 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウォーリアーズ 

304,360 

Extreme だいせん 

6 面 

2 

ギャラガ’88 

2,326,470 

Extreme S-S 

5-29 残 4 機 

3 

アフターパーナー II 

HIT = I ,3 I 8 

V - MAX-FRX 


4 

サンダーブレード 

5, 184,280 

Extreme メカ 
たいにやん 

DX タイプ 

3面 TB40 万 

5 

エンゼルキッズ 

999,999 +a 

PON 

オールハーフエクト 

全面クリア 

6 

スーパー コントラ 

1,104,910 

PON 

2-4 面 

7 

ヘビーウェ仆チャンプ 

9,999 

Extreme © 

8 人目 

カウントストップ 

8 

チェルノブ 

352,250 

Extreme © 

I コインクリア 

9 

シルクワーム 

2,671,200 

Extreme S.S 

ヘリ - 11 面 

10 

シルクワ‘ム 

1,714,800 

ExtremeAJ 

ジープ 9面 


ゲーム八ウス999 

大阪市旭区中宮 5-12-1 2 大工大前 a(06)953-9838 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT=I ,210 
69,248,280 

KTKOT 

丨コイン ALL 

2 

レインポーアイランド 

9,999,999+ a - 

CASTLEKNOT © 

R -3 I 

3 

シノレクワーム 
(ヘリ） 

1,620,300 

響- RIHAKU - 刻 

R -9 

4 

シノレクワーム 
(ジープ） 

1,817,500 

GWC - 兵庫の CRS 

R - I 0 

5 

グラディウス II 

796,500 

うる星&めぞ 
ん狂 Y.T 

2周-4面 

6 

スーパー コントラ 

11,074,740 

うる星&めぞ 
ん狂 Y.T 

2周-4面 EASY 

7 

A-JAX 

1, 134,700 

響- RIHAKU - 刻 

R -8 

8 

究極タィガー 

2,180,940 

響- RIHAKU - 刻 

エリア214 

9 

Mr. HELI の大冒険 
得点 

734,310 

HYPA-tg) 

Z 0 WIE 

ALL $ 1,440 

10 

ラビオレプス 
(ノーマル） 

4,789,700 

HYPA-® 

ZOWIE 

ノーミス 

ALL ノ——ミサイノレ 


ゲームインカナザワ 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナーII 

HIT = I , 123 

NGF - ワタル 

3機 EASY 

2 

チェルノブ 

292,700 

FR . まこと=なおゆき 

6人 EASY 7面 

3 

パドルマニア 

45,450 

FR . SKY-LARK 

8 面 

4 

エンジェル キッズ 

361,060 

FR.LINDA 

3人 NORMAL 
全面クリア 

5 

ソニックブーム 

629,980 

FR.BUCE 

3機 EASY 

1 5面 

6 

ハ°ックマニア 

612,490 

FR . EK - D 00 R 

5機 NORMAL 

7 

テラフオース 

270,600 

KNIGHT-WALKER 

3機設定 

8 

上海 

422 

前田初美 

1コイン90秒設定 

1人ブレイ 

9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ハ。ツクマニア 

363,970 

RUSTIC-KUN 

R .8 

2 

チェルノブ 

326,100 

TRT 

R .7 

3 

Mr . HELI の大冒険 

341,470 

U - まつい 

R .6 

4 

アフターバーナー II 

66,509,910 

0 SA 

A しし：ノ： T 

HIT=950 

5 

ソニックブーム 

230,150 

絶不調の F.K 

R .6 

6 

エンジェルキッズ 

725,740 

くまさん-梶川 

ALL クリア 

7 

ギャラ.ガ’88 

1,208,930 

KEIBU , 

R .5-29 

8 

熱血高校 

ドッジボール部 

2,440,700 

コナちやん 

2周目 *3 試合 

9 

ビジランテ 



ハイスコア 出ず 

10 

火激 



3/30入荷，同上 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町卜 13-9 S(0775)25-1 120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

シルクワーム 

3,023,700 

SSP-SKZ 

ヘリ11 面 

2 

ソニックブー厶 

604,780 

SSP-SKZ 

3-2 

3 

ストリ_トファイタ— 

525,000 

藤井雅城 

テーブノレタイプ 
クリア 

4 

ワールドスタジアム 

I 5 lm 

加藤浩一 

L チー厶な力、にし 

甲子園 

5 

麻雀学園 

卒業 

INGS-FAN 

20 コイン 以上 

6 

忍 

455,460 

INGS-FAN 

3機 4-4 

S.BX 12 

7 

サンダーブレード 
(DX) 

5,221,300 

INGS-FAN 

3機 Hit 303 

8 

アフターパーナー II 

HIT =0 

INGS-FAN 

ポーナス面すり抜け 

9 

スーパーハングオン 

2,46"82 

INGS-FAN 

アフリカ 
ィージ ー55 秒 

10 

アウトラン 
(D コース） 

4,36 "06 

INGS-FAN 

1 〇〇 秒の恐怖 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

999,999,990 +a 

MITCHY 

クリア 

HIT=870 

2 

ニンジャウォーリアーズ 

218,380 

EVE ぴす太 

5 面ボス 

3 

究極タイガー 

3周目9面 

Sgt . Pepper 


4 

ファンタジーゾーン II 

7,390,800 

Sgt . Pepper 

クリァ 

5 

スーパー コントラ 

10,942,560 

Sgt . Pepper 

2-3 

6 

シノレクワーム 
(ジープ） 

4,751,300 

Sgt . Pepper 

12面 

7 

シノレクワーム 
(ヘリ）. 

1,402,900 

KIMKEN 

10 面 

8 

レインボーアイランド 
(EX) 

9,999,990 

MPY - よしみ 

C=3 

38面 

9 

エンゼルキッズ 

703,990 

ASKA 

クリァ 

10 

ビジランテ 

42,490 

KIMKEN 

3面 


ゲームセンターカント! J ーボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺 H-37 3(082)872-1605 


ヤングプラザ•ジャンボ 

大阪府寝屋川市八坂町 1B-2D 3(0720)27-6102 *=2 


ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸太町西入ル北側〇 (075)811 -8069 


ブレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町 1-3 a(0862)32-9991 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインポーアイランド ( EX ) 

12,999,990 

DEAD END"SHY” 


2 

ニンジャウオー 1 彳ア■•ズ 

283,460 

WHU 


3 

ビジランテ 

68,060 

とりが一まん/ 
ガルちやん 


4 

Mr . HEU の大冒険 

854,500 

TECH 2 I-YZF 

$4,200 

5 

グラディウス II 

1,033,100 

HCS--A 

2周目4面 

6 

R-TYPE 

1,148,500 

BIT-NOVICE 























コインスナック24 

岡山県岡山市浜野 4 丁目 22-29 0(0862)64-8738 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー コントラ 

21,452,500 

TDGR-KAW 

全 2 周クリア 

2 

ニンジャウオーリアーズ 

328,810 

REM 

6面 

轰のアイアンアーム 

3 

チェルノブ 

• 477,200 

TDGR-KAW 

点楝ぎ丨ミス 
全面クリア 

4 

レインボーアイランド ( EX ) 

24,156,000 

TDGR-SUNAD 

全面クリア 

1 干万ボーナス 

5 

グラディウス II 

2,135,300 

TDGR-KAW 

1周目8面途中 

6 

シルクワーム(ヘリ）_ 

2,001,000 

TOGR-SUNAD 

1 1面途中 

7 

シルクワーム(ジーフ） 

1,711,700 

佐野 

1 1面途中 

8 

ファンタジーゾーン II 

531,100 

YAMERE 

全面クリア 

9 

ビジランテ 

66,760 

A.I 

全面クリア 

10 

火激 

4試合クリア 

GNP . POW 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

197,800 

篠原和隆 

4 面 デス 

2 

究極タィガー 

2,183,240 

VIP 新谷 

最終面ボス 
ェ 1 ノア240 

3 

Mr . HELI の大冒険 

954,850 

VIP 新谷 

A しし 

(3 機）設定 

4 

ニンジャウォーリアーズ 

146,870 

GHQ 

3面アイアンアー厶 

5 

アフターパーナー II 

HIT = 1,285 

(西)あすか 

ALL 

6 

R-TYPE 

1,851,200 

㈣ VIP コスリマン 

ALL 

7 

モン スター ランド 

6,091,510 

やぶき 

ALLG 5,190 

8 

シルクワーム S 

2,473,500 

㈣ VIP コスリマン 

丨丨面 

9 

.シルクワーム W 

3,804,900 

(西） VIP コスリ 
マン五城 

II 面 

10 

ビジラン テ 

32,010 

3番 

3面(橋） 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウ ォ_ リアーズ 

317,750 

N.FUJII 

6 面 

点数かせぎ有り 

2 

コンチネンタルサーカス 

5,103,130 

INGS-KIM 

全面クリア1位 

3 

シフレクワーム 
(ジープ） 

3,085,200 

INGS - M.M 

丨2面 

4 

シノレクワーム 
(ヘリ） 

2,905,200 

INGS - GRA & K 0 D 

丨2面 

5 

レイン/ボーアイランド 
(EX) 

17,011,960 

INGS - M.M 

1000万カウントアップ 
コマンド 使用 

6 

スーパー コントラ 

11,299,220 

TFG - BRA - 潮 

2-5 

7 

チェルノブ 

395,750 

INGS - M.M 

全面クリア 

8 

究極タイガー 

10,000 ,000 +a 

INGS-MDK 

4-10 

9 

ファイナルラップ 

2,30"75 

CUW 

2 人プレイ 

10 

ビジランテ 

999,990 +a 

INGS - M.M 

全面クリア 
永久バターン有り 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウオーリア-ズ 

164,340 

若林慶一： 

5面 

2 

ストリートファイター 

716,000 

ほしだかずゆき 

全面クリア 

3 

ジェミニウィング 

1,805,820 

G . E.K 

全面クリア 

4 

ヘビーウェイトチャンプ 

9,999 

ロミ清司 

全面クリア 

5 

レインボーアイランド 
(EX) 

8,010,310 

M . T.Y 

28面 

6 

究極タィガー 

8,561,200 

G . E.K 

881エリア 

7 

ハ°ツ クマニア 

729,390 

A 卜 BOSTON 

10面 

8 

ギャラガ’88 

1,589,440 

堀井 

全面クリア 

9 

グラディウス II 

10,000 ,000 +a 

死 RY 0 の 棲む館 

1-8 

10 

SRD 

10,000 ,000 +a 

死吖〇のはらわた II 

16-7 


カブコンでは、レーシングゲ— 

ム 「F —1 ドリ—ム j の発売を記 

念して' 大キャンべーンを実施中 

です。 

詳細は次の通りです。 

☆内容 

一①ゲ—厶終了時に表示されるレー 
スポイントが12点以上のプレイ 
ヤ—に対して、賞品獲得の権利 
を与える。(得点表示は、コンテ 
ィニユ I 表示が消えてから約10 
秒間表示されます。) 

② プレイヤ—がゲ—ム終了時に' 
お店の人を呼び点数の確認をし 
てもらい、確認が取れれば、そ 
の場でライセンスカ—ド申し込 
み書(カプコン指定のハガキ) 
がもらえる。 

③ プレイヤーは、右記の申し込み 
書に必要事項を記入のぅえ、ポ 
ストに投函してください.' 0 . 

④ 申し込み書が届きしだい、カブ 
コンからもれなくライセンスカ 
1ドが送られます。また' 先着 
500 名に限り' カプコンオリ 
ジナルチ H ッカ—フラッグ、も 
しくは loo 名にカプコンゲー 
厶ミユ—ジック ( LP ) を進呈。 

⑤ ライセンス発行期間：昭和63年 
5月30日消印有効。 

⑥ ライセンスカ—ドなどの発行は 
一名 I 回限り。 
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WELL TALK TAITO 高松店 ブレイシティキャロット島大前店ゲームソーン • スターダスト 

香川県高松市常盤町 1-9-2 3(0878)34-6392 島根県松江市西川津町11 47-1 5 0(0852)27-6428 ☆ = ! 岡山県岡山市駅前町 1-7 0(0862)26-4998 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

究極 タイガー 

5,000,000 

RUN 

ノーマル設定 
エリア509 

2 

究極 タイガー 

5,089,540 

RUN 

スーパーハード 設定 
エリア474 

3 

ハ。 ツク マニア 

1,355,050 

VGC - 河地哲也 

3 人設定 

ノーマル 設定 Z 0 面 

4 

忍 

534,410 

レインポーの中坂 

1 コイン 

全面 クリア 

5 

熱血高校 

ドッジボーノレ 部 

2,365,500 

レイン ボーの 中坂 

1コイン7 面 
ノーマル設定 

6 

虎への道 

450,710 

フォゾンー刻 ¢10) 

1 コイン 

2周クリア 

7 

レイン ボー アイランド 

11,833,300 

K.H 

丨 コイン 全面 クリア 

8 

ニンジャウォーリア-ズ 

249,410 

GP 豊中 - NR . 

1コイン6 面 

9 

ワンダーブラネット 

10,250,840 

MAX 

丨 コイン 全面 クリア 

10 

シルクワーム 

1,499,800 

MAX 

1 コイン 

ジーブ 操作8面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

412,700 

ワダクン - POT 

ピンクのクモまで 

2 

レイン ボー アイランド 
( EX ) 

9,999,990 

VTR 

コマンド なし 

1コイン40 面 

3 

Dr . トッベル探検隊 

296,830 

ワダクン - POT 

5回目 

ノーミスクリア 

4 

シルクワーム ( IP ) 

1,769,900 

J 0 SE-MNR 

ジープ丨0 

5 

シルクワーム (2 P ) 

2,310,700 

APEX-YTR 

ジープ R-l 1 

6 

シルクワーム (2 P ) 

2,066,500 

APEX - K.E 

糸50しさんのったよ 
ヘリ コブ ター 

7 

ビジランテ 




8 





9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナ■/レラップ 

2,33"33 

J - B 0 V 

ノーマル 4周 

1人ブレイ 

2 

ファイナルラップ 

2'33"56 

J - B 0 Y 

ノーマル 4周 

2 人ブレイ 

3 

ニンジャウォ-リア-ズ 

380,690 

HCS " A 社長 

6 面 

ノーマル • 1人フレイ 

4 

ニンジャゥォ-リァ-ズ 

376,490 

HCS»A 部長:& 
J-BOY 

6 面 

ノーマル *2 人ブレイ 

5 

アフター パーナー 

HIT = I , 159 

HCS " A 課長 

ノーマル .3 機 

6 

オペレーションウルフ 

547,350 

おじさん Y 

ノーマル .2 周目 

7 

ストリートファイター 

763,200 

J . B 0 Y 

ノー マル•クリア 

8 

究極タイガー 

600万 +ar 

エスハー•マメ & 

せきもと// 

ノーマル .3 周目 

3 面 

9 

サンダーブレード 

4,714,790 

J - B 0 Y 

DX タイブ 
ノーマル •クリア 

10 

シルクワーム 

1,735,600 

HCS " A 係長 

ノーマル *2 人ブレイ 

II 面 


ブレイシテイキャロット藤塚店ビデオソーン50 ゲームセンターニューチャンピオン 

香川県高松市藤塚町卜 13-7 »(0878)37-2071 鳥取県米子市灘町 2-52 ^(0859)22-9748 * = 3 岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7585 ^ = 13 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

3,03"8丨 

Y . M .0 

4 人プレイ 5 周 
ウイリアムズホンダ 

2 

ビジランテ 

248,710 

No .17 

4面 

3 

パックマニア 

1,485,920 

No2 ラッキーマリ 

18面 

4 

究極タイガー 

7,090,300 

N0.I6RUN 

エリア692 (3-9) 

5 

特殊部隊 UAG 

1,954,600 

N0.I6RUN 

クリア 

6 

シティボンノ く 一 

4,764,955 

ヘン キ屋クラブ 
No .17 

R -20 

7 

Mr . HELI の大冒険 

572,880 

ばかりおおつか 

クリア 

8 

グラディウス II 

422,200 

ベぇ一しい君 

7面 

9 

悪魔城ドラキュラ 

603,300 

ベぇ一しい君 

3-2 

10 

シルクワーム 

2,922,900 
1,401,000 

^17 MAX 

1丨面 ジープ 

9 面 ヘリ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナ _ II 

7,049,650 

古志 

HIT = I ,29 I 

3/1クリア 

2 

ストリートファイター 

471,900 

計羽 

3ハ2クリア 

3 

サンダーブレード 

5,001,700 

計羽 

3/1丨クリア 

4 

アウトラン 

4,55" 15 

藤谷 

A コース 

3/24クリア 

5 

チェルノブ 

212,700 

MOD 

3/29 

6 

火激 

全員クリア 

PI 0 他6名様 

ランク3 

7 

A-JAX 

1,413,100 

MOD 

3/20クリア 

8 

ビジラン テ 

72,610 

UTU 

3ハ4クリア 

9 

Dr . トッヘル探検隊 

298,700 

計羽 

3/26 6面 

10 

シルクワーム 

2,688,400 

KID 

3/11 12面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'28"18 

NJP -0 Akindo 

1 人 P 

2 

ファイナルラップ 

2,27 "〇丨 

MAi & NJP - G ) 

Nis 

2 人 P 

3 

ニンジャウォ-リアーズ 

347,690 

NJP-ONis 

6 面 

4 

チェルノブ 

341,050 

NJP-ONis 

クリア 

5 

Dr . 卜7ヘル 探検隊 

405,210 

NJP-ONis 

クリア 

6 

ビジランテ 

214,950 

NJP-ONis 

クリア 

7 

ファンタジーゾーン II 

6,730,000 

NJP-ONis 

クリア 

8 

エンゼルキッズ 

626,170 

NJP-ONis 

クリア 

9 

レイン ボー アイラント 
( EX ) 

12,188,520 

NJP-OAkindo 

クリア 

10 

悪魔城 ドラキュラ 

999,90 0 +a 

NJP -6 >BRN 

ステージ34 6-4 


ウイルトーク市駅店 GAME CITY OZ ア5ユーズメントマリオ 

愛媛県松山市湊町 5-5-7 3(0899)32-3821 山口県小野田市西高泊 664-3 a (08368)4-4364 岡山県倉敷市児島下の町 1-2880-92 s (0864) 73-71 88 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

シルクワーム 

1,669,800 

GET-IQ 

ヘリ， AIR-PLAY 

2 

A-JAX 

1,495,400 

NJP - SUR-LEEII 


3 

火激 

9 RD LEVELA 

A .0 LOVE 

ALL 

4 

Dr . トッベル 探検隊 

271,880 

NJPrSUR - K.M 


5 

ザ•ディープ 

33,200 

ISIMARU 


6 

ザ•麻雀 

92,500 

びいた ぁへつ 


7 

ニンジャウォ-リアーズ 

90,210 

NJP - SUR-LEE 


8 





9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー ！ I 
(ダブルクレイドル） 

HIT = I ,0 I 2 

AVT 

1コインクリア 

2 

ビジランテ 

86,690 

IDA 

1コインクリア 

3 

上海 

394 

ドクター 


4 

悪魔 城ドラキュラ 

385,600 

P 0 W ( HAKUI ) 

16 面 

5 

Mr . HEU の大冒険 


IDA . FDE.FLY 

1コインクリア 

6 

火激 

8人 

IDA 


7 

グラディウス II 

427,400 

FDE 

④ 

8 

ワールドスタジアム 

オリエンツ 

-（リー I 55 M ) 

IDA 

ホームランの飛距離 

9 

パドルマニア 

185,000 

イン?ーセプター光児 

上級6人目 

10 

ポケットギャル 

26,100 

ワールド山崎 

4人目 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウォーリアーズ 

301,690 

HCS..A 

ノー マノレ 

丨コイン 6面最後 

2 

アフターパーナー II 

HIT = 1,259 

HTM - CMS 

ダブルクレ(ドルタイプ 

3 

オペレーションウルフ ' 

224,950 

とおりすがりのおじさん 


4 

忍 

664,550 

BIG WEST 

全面 

5 

火激 

9 R 全面 

NJP 0 JOG 

ゲーセンやぶり 

6 

ぶたさん 

747,530 

HTM-HAG 


7 

スーバー コントラ 

11,308,820 

HCS-..A 

ゲーセンやぶり 

8 

グラディウス II 

354,600 

PJ - LAY 


9 

究極タイガー 

2,247,770 

NJPOF 0 X 

ゲーセンやぶり 

10 

Mr . HEU の大冒険 

660,180 

PJ-WOL 

1コインクリア 


TV プレイ八ウスミツキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 = 2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

i 

グラディウス II 

412,000 

石并 

ノーマル 

2 

ニンジャウォーリアーズ 

219,160 

津村 

くの一 5 面 

3 

シルク ワーム 

651,200 

尾崎 

ジープ 7 面 

4 

シルク ワーム 

906,500 

尾崎 

ヘリコプター8 面 

5 

忍 

187,980 

須方 

4 面 

6 

火激 

5ラウンド 

末吉 


7 

悪魔 城ドラキュラ 

74,600 

おくやま 


8 

アフターパーナー 

66,864,130 

石井 

HIT =982 
シティタイプ 

9 

レインポーアイランド ( EX ) 

5,917,440 

須方 

20 面 

10 

ビジラン テ 



まだノ、イスコアー 
が出ません 


プレイスクェアウイル 


岡山県岡山市表町 2-2-58 0(0862)27-9314 ☆=> 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パドルマニア初級 

161,300 

TEC-MAI 

クリア 

2 

パトルマニア中級 

109,700 

HID 

ナグル 7 ケル 7 クリア 

3 

パトルマニア上級 

249,000 

TEC-MAI 

サーフアークリア 

4 

ビジランテ 

78,830 

TEC - MA ! 


5 

究極タイガー 

12,177,150 

TEC-SEKI 

5周目7面 

6 

レインポーアイランド 

13,050,860 

T . D . G . R-SUNAO 

エキストラパ-ジョン 

7 

A-JAX 

2,232,300 

HCS-EBI 


8 

ニンジャウォ-リアーズ 

325,560 

HCS-.A 

クリア 

9 

Mr . HEU の大冒険 

875,230 

TECH-YZF 

$2,680 

10 

R-TYPE 

1,329,600 

SIR 

クリア 


ゲームセ丨•ス9丨^イト 

•甲府の新しいお店を紹介するぞ n 


山梨県甲府市に昨年 12 月末に才 
I プンした〃ゲ I 厶センタ I •ス 

夕—ライト"に行つてきたよ。甲 

府駅からは歩いて5分。まつ白い 

建物にピンクのフチ取りがしてあ 

つて、とつてもオシャレ—。目印 

はアイスク厶屋さんだよ。 

店内は天井の 

黒い鉄骨がむき 

出しになつてい 

て、それがクリ 

—ム色の壁とピ 

ツタ：^マツチし 

ている。ちよつ 


とスタジオみたいな雰囲気だね。 
33□平方メ—トルもある店内に 

は大型筐体もの、テ—ブルゲー厶 

合わせて80台位はある。 

2階にあるピリヤ—ド場"八ス 

ラ—"のお客さんも出入りして、 

どつちかとい-つとアダルトつぼい。 

でも、なんといつても高 

校生が主流だね。なんで 

もあるから甲府に住んで 

いる君、いってみてよ。 



•山梨県甲府市朝日5 — 7—15 

営業時間正午から夜11時まで 


89 

















































































































































































































個!！第2弾 


负紹介だ衿 


プレイシティキヤロツト久留米店タイトピア木屋町店 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウ ォー リアーズ 

279,730 

ハッピーカルノフ 

5 面 

1 コイン 

2 

A-JAX 

2,082,900 

NJP-SUR-LEE 

7 面の最後 

3 

シ J レクワーム 

1,864,700 

NJP-SUR-LEEII 

ジープやや不調 

9 面 

4 

レイン ポー アイランド 

9,999,990 

GET-MAX, び こ 

29 面 

エキストラバージョン 

5 

究極タイガー 

5,808,070 

NJP-SUR-KENII 

597 エリア 

6 

火激 

全面クリア 

NJP-SUR-LEEII 

1 コイン 
ノ——マノレ 

7 

オスカー 

301,000 

NJP-SUR-K.M 

ノ-ミス,全面クリア 

8 

熱血高校 

ドッジボール部 

9,999,990 

NJP-SUR-Y.T 

3 周目 3 面 

1 コイン 

9 

ワンダーブラネット 

10,245,400 

NJP-SUR-R.T 

全面クリア 
(R.T 健在） 

10 

コンチネンタル サーカス 

4,937,120 

NJP-SUR-LEE 

最終面クリア 

2 位，丨コイン 


ゲームキャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 0(0958)47-3352 


プレイシティキヤロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京区 8-2 3((3956)24-0786 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'36"56 

DJ 卜 RR 

3 入同時プレイ 
GOAL./ 

2 

Mr . HELI の大冒険 

532,620 

うる星狂 

1 コイン 
全面クリア 

3 

ドラゴンスピリット 

958,440 

百武淳 

ALL 

4 

究極タイガー 

2,323,990 

0 PM (究極男) 

1 コイン 

エリア 240 

5 

キャラガ ’88 

649,400 

译活 / 山口、 健 
( ARM - HRX ) 

5-24 

6 

シルクヮ-ム/口 ly ) 

946.800 

956.800 

掬磨ノ苟簡 

R.I2 

R.IO T. 12:57 

7 

レインボーアイランド 

2,429,900 

ARM-HRX 

面数未確認 

8 

ゲバラ 

1,196,300 

肝付様 

全面クリア 

9 

オペレーションウルフ 

136,100 

小島英二 

収容所目的まで 
ヒット 5 1 . 2 % 

10 

ハ。ツクマニア 

372,720 

百武淳 

6面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー ii 

HIT = 1,338 

R 0 I . 

ALL 

2 

ファイナルラップ 

2,28" 10 

JOE / 

ALL (2 人用） 

3 

ファイナルラップ 

2,28"73 

NSR / 

全 

4 

究極タイガー 

7,792,580 

GMC . DURAN 

エリア718 

5 

スーパー コントラ 

11,089,640 

GMC . DURAN 

2周目の4面 

6 

レイン ボー アイランド 
( EX ) 

8,905,020 

Y . KON 

R -28 

7 

シルクワーム(ジープ） 

2,327,000 

BUI . 

IPI 1 面 

8 

シルクワーム(ジープ） 

2,332,800 

HOBBIT . 

2 PI 1 面 

9 

ゲバラ 

1,257,400 

GMC . DURAN 

全5面クリア 

10 

忍 

424,250 

Y . KON 

ALL スペシャル 
ボーナス 有り (5 回） 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

M 

9,999,990 

どっかんこ麗華 

ラウンド 32 

SX 7, コマンド有 

2 

SRD 

1,015,010 

HK . special . 

クリア(|周設定） 

3 

Mr . HELI の大冒険 

648,580 

HK . special . 

クリア,残 II 20 M 

4 

スーパーコントラ 

11,088,320 

HK . special . 

2周目 ステージ 4 

5 

ぶたさん （ IP ) 

689,280 

どおせ.まいな あ 

クリア 

6 

シルクワーム(ジープ） 

1,536,600 

中原勇夫 

ラウンド8, 12:01 

7 

シルクワーム ( ヘリ） 

1,021,600 

どっかんこ麗華 

ラウンド9, 14:31 

8 

ファイ ナルラップ 

2'33〃88 

RGV . 

2人同時ブレイ 

9 

フアイナルラップ 

2'37〃23 

SENRY . 

2人同時プレイ 

10 

ファイナルラップ 

2'37"48 

AMI . 

2人同時プレイ 


福岡県久留米市六ッ門 2-34 三信ビル 2 F 0(0942)35-4218 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 
(EX) 

12,999,990 

REM 

コマンドなし 

2 

ギャラガ’ 88 

640,640 

森田奈津子 


3 

エクスターミネーシヨン 

1,082,790 

正体不明の存在 


4 

悪魔城ドラキュラ 

495,300 

原人西様「ラガ-」 

3 周目 5 面 

5 

ライフフ オース 

4,595,900 

知る入ぞ知る 
【さ ' ぐ/.】 

8 周目 2 面 

6 

グラディウス II 

795,200 

ばいやんうい ~ い。 

2 周目 4 面 

7 

忍 

463,530 

日 田からきた 

IT 0- いとちゅう / 

3 槻設定 
クリァ 

8 

コンハヘントスクール 

251,030 

E.T. 


9 

フラックアタック 

781,600 

コン 

2 周の 5 面 

10 

火激 

クリア 

やすえちゃん 

レベル A クリア 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ラビリンスランナー 

472,260 

大川正智 

全面クリア 

2 

シルクワーム(ヘリ）. 

865,400 

中原勇夫 

8 面 

3 

パドル マニア 


募集中です// 


4 

悪魔城ドラキュラ 

242,100 

松園きいちろう 

2-4 

5 

バトル フイー ルド 

1,840,000 

南原卓也 

全面クリア 

6 

シティボンバー 

325,140 

まつもとくん 

3 面 

7 

Mr. HELI の大冒険 

404,280 

片山道久 

全面クリア 

8 

ザ•ハスラー 

75% 

柳辺康裕 

4 面 

9 

キック&ラン (2P) ' 

ポイント 13 

奥村岳志 & 

坂上真一 

全勝 

2p 卜一タノレ 

10 

虎への道 

307,000 

谷口幸昭 

2-4 


ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町卜 2-7 s (0975)37-1308 


ゲームスペースサンデー 

長崎県長畸市出来大工町21 0(0958)21-1444 


ウイルトークタイトー高知店 


高知県高知市曙町1 一489— 1 0(0888)43 —7684 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワードナの森 

9,999,990 

せいび 

丨コイン ALL.C 

2 

レインボーアイランド 

20,438,010 

小野ちゃん 

残機7 

1 コイン ALL C - I 0 

3 

究極タイガー 

726,640 

山崎 

1コイン 

4 

パニックロード 

3,932,600 

幹坊ちゃん 

丨コイン35面 

5 

特殊部隊 UAG 

1,316,050 

森岡 

1コイン 

6 

スラップファイト 

557,600 

山村豊 

1コイン 

7 

1943 

994,410 

なすなすお 

1コイン 

8 

フ ツシユ & クフ ツンユ 

398,900 

MB お茶水博士 

1コイン2面最終 

9 

サイキック5 

393,500 

てっしゆう 

1コイン3面 

10 

奇々怪界 

329,550 

てっしゆう 

1コイン8面 


モンキー八ウス本館^ 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 s \098)731-0053 


ゲームインプラザオリンビアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)521-2040 ^=2 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

チェルノブ 

332,650 

MASAHIK 0 -N 

ALL クリア 

2 

ギャラガ’ 88 

1,342,970 

Y-HAYASHI 

ALL クリア 

3 

SRD 

634,850 

Mr . ILS 

ALL クリアー周設定 

4 

Mr . HELI の大冒険 

637,010 

MGP-VEX 

ALL クリア 

5 

ザ•ハスラー 

R -76% S -5 

R-RIKITAKE 

IP-IC 

6 

R-TYPE 

959,000 

MGP-VEX 

1-6 

7 

ラビオレプス 

4,710,600 

MGP-VEX 

IP-IC 

ノーマル ALL クリア 

8 

ラビオレプス 

7,683,800 

MGP-VEX 

IP-IC 

エキスパート ALL クリア 

9 

バトルフイールド 

1,158,400 

MAK 0 T 0. S 

IP-IC 

10 

エンデューロレーサー 

22,155,163 

MASAHIKO . N 

ALL クリア 4' I 5"7 I 


ゲームスポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル 1*2*3 F 3(0958)45-9619 


愛媛県松山市木屋町3丁目 3(0899)82 —2537 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 
(EX) 

9,999,990 

I.K 

33 面 

2 

究極タイガー 

1,645,720 

MILK C 00 KY-Z 

180エリア 

3 

熱血高校 

ドッジボール 部 

2,313,200 

NJP - SUR 手ぬき U 

5面クリア 

4 

特殊部隊 UAG 

1,467,700 

NJP-SUR-K.M 

残機3 

5 

1943 

2,966,250 

OUCH- 〈ろまて 


6 

リベンジオブ DoH 

1,911,090 

PR0L0N6-SYDII 


7 

ハレー ズ ii メット 

4；450,680 

PR0L0NG-SYDII 


8 

ダブルドラゴン 

195,880 

NJP-SUR-Y.T 

A しし 

9 

R-TYPE 

1,323,000 

小太郎 PART-13 


10 

キックアンドラン 

合計得点45 

NJP-SUR-Y.T 

ALL 


WE’LL TALK TAIT 0 大街道店 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 3(0899)33-6806 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,232,900 

GMC. ELS 

④ -F 

3 周目 2 面 

2 

パックマニア 

2,080,600 

GMC. HSA 

R=22 

3 

ビジランテ 

69,730 

GMC ごんぞう ( NBA ) 

全面クリア 3 ミス 

4 

Dr . トンペル 探検隊 

577,760 

GMC. N-K 

全 7 面クリア 

5 

スーパー コントラ 

21,340,820 

GMC. HSA 

全 2 周クリア 

6 

グラディウス II 

1,082,100 

GMC. 

① -S 

2 周目 5 面 

7 

悪魔城ドラキュラ 

1 ,000,000+a 

GMC.EPT 

7 周目 2 面 

8 

ソニックブーム 

3,937,530 

GMC.N-K 

! 8 周目 3 面 3 機設定 

9 

エンゼルキッズ 

573,340 

GMC. N-K 

初プレイ全面クリア 

10 

火激 


誠の愚つさん 

イカポツボ 

全面クリアランク A 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'38"36 

HCR - 王者 Pochi 

4人プレイ 

2 

悪魔城ドラキュラ 

417,700 

SKT 

クリア, 2周目の4面 

3 

究極タイガー 

3,302,880 

XXX - みやさん 

2周目の5面 

4 

バブルボブル 

2,686,280 

HCR- 王者 Pochi 


5 

忍 

548,540 

RX -78 

クリア3機設定 

6 

ギャラガ’88 

593,340 

HCR- 王者 Pochi 

25面 

7 

ファンタジーゾーン 

6,055,860 

永 真- 郎 

R-l 1 

8 

ラビオレプス 

3,975,000 

3,622,000 

HCR- 王者 Pochi 

ノー マル コース クリア 
エキス A •—卜 12面 

9 

ドラゴンスピリット 

836,310 

NNSB 永 真 一郎 

クリア旧パージョン 

10 

ドラゴンスピリット 

1,032,400 

風間由真 

クリアニューバージョン 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ポケットギャル 

63,900 

片山道久 

ホテルオスカ-グ J ア 

2 

Mr. HELI の大冒険 

残 ゴールド 21,640 

片山道久 

434,650 PTS 
全面クリア 

3 

R - TYPE 

1,091,100 

中口雅史 

全 2 周 クリア 

4 

スーパー ハングオン 

44,406,780 

友田精作 

9,37"9丨 

エキスバート 

5 

スーパー ハングオン 

44,132,020 

山下邦人 

5'04"75 

ジュニア 

6 

アウトラン 

51,790,660 

片山道久 

4,45"3丨 

ヴアイン•ヤード 

7 

ストリートファイター 

415,900 

平川幸一 

タイの 2 人目 

26 吋筐体 

8 

アウトラン 

17,736,900 

中島稔 

5'20"68 

ス 1 -ーンヒノレ 

9 

アルゴスの 戦士 

2,336,120 

中村修司 

13 回 

20 円=丨ゲーム 

10 

スーパー リーグ 

1,998,850 

黒川清志 

5 回戦 


お相手： GMC_P た 


八イス n アだけがスコアじ 

やない。八イスコアラ—だけ 

がプレイヤ—じやない。でち、 

やつぱ〇八イスコアはスゴイ。 

第2回目の八イスコア店レポ 

I 卜は名古屋の雄「イエロ彳 

八ツト」をお届けします。 


名古屋必雄 

東京から2時間。我々ゲ—メス 

卜取材班は徹夜明けの眠たい目を 

こすりながら(自業自得ですけど) 

名古屋駅に降り立った。 


「こんな事ではたして十分な取材 

はできるのだろ5か…」 

不安が脳裏をよぎる。 

イエロ—八ットへの道案内には 

HCMI てつた君と店員の GMC 

IP © 君が駆けつけてくれた。 

































































































































































































































お待たせ！八イス:)ア ☆10 個いや25 

イエ12 


構成： G ◦□鈴木 



古いスコアも残ってるよ。 


ウイルトークタイトーきしやば店神宮前キヤロット八ウススーパーアカトンボ 

鹿児島県鹿児島市下荒田 3-38-1 8 s(0992)56-7852 宮崎県宮畸市神宮2-卜30プラザビル S(0985)29-3967 福岡県福岡市東区香椎駅前1一10—10 s 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 ! 

ニンジャウ： T - リアーズ 

185,240 

KGC - やしゃなり 

ヂま 巧リァしてない } 

2 

シルクワーム 

1 ,864,300 
2 . 133,800 

ヘリ 5 GC-KID 
ジープ KGC-NAR 

1 丨面まで 

3 

火激 

全面 クリア 

KGC - あうあう 


4 

レイン ボー アイランド 

(ェキストラ) 

9,999,990 

KGC - 変人 

ラウンド38 

5 

忍 

317,990 

BEE 

ALl クリア 

6 

究極タイガー 

9,265,310 

KGC - KEN ちゃん 

ラウンド887 

7 

オペレーションウルフ 

499,750 

JPS 

2 周 目の4 面 

8 

熱血髙ネ交 

ドッジボール部 

593,500 

西野誠 

3 周目 アイスランド 

9 

スーパーリーグ 

1,332,100 

KGC-MAC 

大 リーグ 9回裏 

逆転負け 

10 

Dr . トッ ペル 探検隊 

? 

KGC-NAR 

6 面まで 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス ii 

724,800 

MELT-TAG 

1 コインノーマル 

2 周目 4 面 

2 

シノレクワーム 

( ip ， ジープ） 

3,621,800 

MGF-NJP 渕野 

3 機 設定 ノーマル 

R 0 UNDI 2 

3 

シルクワーム 
( IP , ヘリコプター） 

2,369,800 

MGF-NJP NYA 

3 機設定 ノーマル 
R 0 UNDI 1 

4 

シノレクワーム 

(2 P ) 

5,819,700 

MGF - 渕野 
MGF-NYA 

3 機設定 

5 

レイン ボー アイランド 

( EX ) 

9,999,990 +a 

MGF-NJP EVE 

1 コインノーマル • 

ROUND 34 

6 

ビジランテ 

123,240 

MELT-TAYO 

1 コインノーマル 

全 5 面 クリァ 

7 

チェルノブ 

445,300 

MGF-NJP 渕野 


8 

スーパー リーグ 

4,894,650 

MGF-NJP 渕野 

丨コイン 7 試合 

9 

悪魔城ドラキュラ 

311,600 

MGF-NJP ZIN 

2 周目 4 面 

10 

スーハ。ー コントラ 

10,977,800 

MELT-YANCHI 

1 コインノーマル 

2 周目 3 面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファィナルラップ 

2,32"48 

TK . 

丨 コイン 全面 

2 

コンチネンタルサーカス 

4,850,910 

JDA-JUN 

1コイン 全面 

3 

グラディウス ii 

1,363,600 

VAC-WHD 

ステージ6 

4 

アフターバーナ ー ii 

HIT = 1,320 

ROI 

1コイン 全面 

5 

ビジランテ 

61,150 

VAC-GMS 

ステージ5 

6 

ニンジャゥ ォ- リア-ズ 

286,660 

Cherry 

最終面 

7 

レイン ボー アイランド 
( EX ) 

9,999,000 

X 68 K 

ステージ30 

8 

サンダープレード 

5,158,870 

KGC - T 0 K 


9 

シルクワーム 

2,399,600 

1 ,830,800 

VAC-DOG 

VAC-WAR 

9 面ジーブ 

1 1 面ヘリ 

10 

チェルノブ 

91,200 

MYN 

3 面 


HI-TECH SEGA 延岡店ゲームプラザ 

宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ビル 1F 0(0982)32 —6521 熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)362-0992 ^=7 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

4,212,510 

MGF-NJP KON 

クリア 

2 ミス DX タイフ 

2 

ファンタジーゾーン ii 

4,706,000 

RAGIC MGE 

クリア 

3 

ソニックブーム 

425,970 

めるとたん 

RD = I 0 

4 

エンゼルキッズ 

426,720 

ETC 

クリア 

5 

忍 

516,000 

Y . M 

クリア 

6 

チェルノブ 

116,200 

GO / 


7 

スーパー ハングオン 
(シットダウン） 

2,48"78 

AFT 


8 

スーパー ハングオン 

(シットダウン) 

6,46"53 

AFT 


9 

アウトラン 

4'48"53 

ゴトちやん 

A コース だよ〜ん 

10 

アウトラン 

4,41 "59 

TKS 

D コース - 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

クラデイウス II 

2 周目 5 面 

C . M 

テーブル 

2 

レインボーアイランド 
( EX ) 

27,019,080 

SNP-®tBRN 

コマント⑱ストック xo 

クリア 

3 

ニンジャウリア-ズ 

426,850 
364,100 

SNP-©ALTHEA 

ノーマル 

イージー 全面 クリア 

4 

シルクワーム 

4,223,200 
2,604,000 

SNP -( N ) KY 0 

NMC 

JEEP . R . 12. レーブあり 

HELL R . II . 水久なし 

5 

悪魔 城ドラキュラ 

999,900 

NMC 他数名 

R -27 

カウンタ——ノレ——プ 

6 

Mr . HELI の大 冒険 

1,137,860 

NMC 

クリア 

7 

ビジランテ 

84,250 

MJN 

クリア， 5 機 設定,残 2 

8 

パックマニア 

1,478,280 

SNP -®0 NC 

R -23 

9 

ドラゴンスピリット 

1,752,560 

SNP-MTR 

クリア, 5 機 設定 

10 

ニンジャウ オー リアーズ 

全面 クリア 

1 ば 二® ft L o T ri .. 

BRN.Zoo 

ランクイー ジー 


, のべ 

一 4 严ァ”、、-こ，、〜紙コ 

■ ： ^ 〉 

、f IL&km … ■ swsjk 1 、' L、-、 

Sii & r :::: 



今回は HCM の発信局の取材も 
兼ねていて、お2人には多大な御 
協力を賜わりました。ど I つもあり 
かとラ。 

名古屋駅前から約10分。距離的 
には、まったく問題はない位置に 

イエロ—八ットはあるのだけども 
〇 

「ただちよっと場所がわかりにく 
いのが…。地図も I 緒に載せてお 
いて下さいョ J 
と店員の GMC—P © 君。 

でも' 当日初めてイエロー八ッ 
卜を訪れた我々も、駅前のロッテ 
リアまで食べに行って帰ってこれ 
た位だから、大丈夫なのでは?(説 
明になってないか。)簡単な地図を 
そえておキ J ましよラ。 

A イス nr/ls メッカ 

店の入口には当然大型筐体、店 
の奥がマ—ジャンゲームなど。中 
ほどのメインフロアがいわゆるテ 
—ブルゲ I 厶だ。 

極めて才 I ソドックスなゲ I ム 
台の配置であるが、とにか < 店内 
が明るい。 

もともとは、いわゆる才 I ナ I 
のいる個人経営の店だったらしい 
んだけど、現在はナムコ系に参列 
しているそ-つです。キャロット系 
独特の' きれいな内装はそこから 
くるんですね。 

店の敷地面積は約 150 出。台数は 
約50台ほど。 

広過ぎもなく、狭過ぎもなく、 

実に居心地のいい店なんだけど、 

やはりこれだけ人が集まってくる 

のは…。 

P © 君にその秘密を聞きました。 

「やっぱり、-つちは主要なゲ—厶 

はちやんと揃えてありますから。 

それに店員はゲーム好きの人間が 

多いからメンテナンスもしっかり 

してますよ」 

I つ—んなるほど。実に平凡な答 

えだけど、このあたりまえのこと 

を実行することが何よりも大切な 

ことなんですよね。 

もちろん、イエロ—八ツトが八 


イスコア集計しているから、八イ 
スコアラ—が集まりだしたとい-つ 
のが' そもそもの始まりなんだろ 
-つけど、やは〇それなりにいい店 
で、毎日の努力が積み重ならなけ 
れば、お客は正直だから、やって 
こないし客層も安定しませんよね。 
「近くに予備校がある事もあって、 
お客さんの入りは盛況ですよ。多 
いときは' 人をかきわけるよ-つに 
してないと進めない位で…」 

と、 P © 君。逆に日•祭日の方 
が客足は少なかったりするそ I つで 
す。そこのところをど-つするかが、 
イエロ—八ットの今後の課題だし、 
店員さん始め店員の皆さんの腕の 
見せ所なんでしよ I つ。頑張ってほ 
しいですね。 

ボード t : 見れば 

いわゆるマニア(いやな言葉だ 
なあ)だけでなく、 I 般客もかな 
り多いらしく、そんな店の活気を 
I 番良く現わしているのが八イス 
コアボ—ドでしよ I つ。 

ボ—ドを見れば、その店の考え 
方や品格がわかる' とはよく言っ 
たもので、イエロー八ットのポ— 
ドもカラ—で見せられないのが残 
念なぼどの、きれいなものでした。 
感心しました。 

もちろん、これだけの数の八イ 
スコアプレイヤ—が集まる店だか 
ら、ただ単に八イスコアを出しに 
来る店なのでなく、プレイヤー同 
士で情報交換をしたり、話をした 

り、コミュニケ—シヨンの場にも 

なっているそ5ですね。 

いいお店には自然と人は集まる 

し' 人が集まるお店には、それな 

りの雰囲気、空気が自然と出来あ 

がってくるものです。イエロ—八 

ットでは、それをつくづく実感し 

ました。 

個人的にもいつか又' 遊びに行 

キ J たいお店ですね。 

f 古屋市中村区則武 ^ -Inlg 

a (052) 45215602 

( GOD ) 


☆八イスコア掲載店にお願い 
次のことがありますと掲載が不可能にな 
りますのでご注意下さい。 

① お店の認印•または' 記入者の印が無 
い場合 

② 常連者が八イスコアを記入してしまつ 
た八イスコア表。 

⑬スコアがおかしい店(ゥソスコアや初 
期設定など)。 

④ 正規の用紙以外に記入されてきたス n 
ァ表。 

⑤ 他人を中傷したスコアネ—厶などで八 
イスコアを申請したもの。 

☆個人申請について 
個人で葉書などで八イスコアを申請す 
る場合「①機数設定②エクステンド設定 
0パージョン.タイプ④備考 © 店長印」 
が抜けていると集計しませんからご注意 
下さい。 
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•まだ 1 周しか消してないけ 
どグラ n はおもしろい。しか 
し、それ以外におもしろいゲ 
—ムが少ない気も…。アーケ 
ード • ゲーム界に明日は来る 
のか？ 

(GOD-) 

•グラディウス n の記事はど 
うでしたか？ これからもじ 
っくりと攻略していく予定な 
ので期待して下さい。意見待 
ってます。 

( FISCHER ) 
•レイメイズは良いです ョ〇 
アルカノイド、ダライアスと 
来た藤田さん、趣味に走りま 
したとおっしゃっておられま 
したが’、充分に魅力のあるゲ 
ームになっていると思います。 
これからも、独自の要素を持 
つゲームを作ってください。 

(JOE = “情，，） 
•ゲーメストオリジナルノー 
卜のプレゼントに多数の応募 
どうもありがとう0あのノー 
卜を どう 使う かは君の 自由。 
「ケイ線もないし、何に使う 
の？」と言ってる君は自由な 
発想力に欠ける.グちなみに 
次号のアイランドはイラスト 
特集。期待してね。 

(Good し uck 

〇 ver は死の宣告御旅屋） 
•友人たちが東西ダブル合格 
したというのに、私は。う 
〜む、ぼやぼやしてるとズル 
ズルパターンにハマってしま 
ふ（ハマっている？）。今年 
こそは気質の受験生になるぞ 
(去年もこんなことを言って 
いた気がする）！予備校に 
見切りをつけて真の大学生に 
なれるでしようか？ 

(じ一ぶ一） 

•最近いそがしくてゲームす 


るひまがないんだよん。某予 
備校に入ってしまった日には 

…〇 

(Z • BO Y ) 

參ビデオゲーム以外にもなか 
なか通なゲームがある。チキ 
ン JUNP なるエレメカがそ 
うだ。発想になにかただなら 
ぬものがある。う〜む。 
(チキン CHAMP C • C ) 

• 4 月の初めに名古屋に行き 
ました。また、夏に行くこと 
があるかもしれないのでその 
時はよろしく。（九州まで足 
をのばすかも）しかし、旅行 
に行ったおかげで今月は早く 
も金欠。これはピンチ.ゲ 

(グロブダー85面•悠理） 
•初めまして、漢です。高速 
迷路、自分でハマッてりゃ世 
話無いですねぇ。ジグラット 
さん、お体に十分気をつけて 
下さいね。 

(漢炎剣） 

•清水ルミ子ちゃん、4月号 
のクイズは残念でした。でも 
丁寧に書いてくれてありがと 
一。また挑戦してね。 

(A P A P A ) 

•フフフ、私は麻雀の修業の 
旅に出るので編集部を引退す 
ることになってしまった〇淳 
子、待ってろよ.ゲ 

(A T S U ) 

•私はいよいよ受験生。恐怖 
の1年がやって来る、ってか。 

(T • J ) 

• R — タイプのビデオ、もう 
見てくれたかな。 R — タイプ 
もそうだけれど、いいゲーム 
はストーリー性とゲーム性が 
両方すぐれているということ 
が言える。それにしても名作 
とは少ないものだなあ。 

(ぜんじ） 




6月号 


■昭和63年6月1日発行第3卷6号通巻21号 
■ I g 文加藤博 
■発行元株式会社新声社 

亍101東京都千代田区内神田 1-15-15 柴田ビル 
電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷耕文社 
©1 988 新声社雑誌03659 6 


♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう漢炎剣 
GOD 鈴木石井ぜんじ鈴木炎下田淳 C • C 栗原桃郎 
Z-BOY T • J APAPA YOU A Joe 山田 PON FIS 
植村伴北 POP 小玉 U • V ZURU 

萩原祐四郎高橋己代ン子 
♦協カスタッフ 
SHEEP STUDIO ェジマ企画 
古本如洋松川由雄 A G C 

本誌からの無断転載を禁じます。 


次号〖は5月的日霜売 

•気持は落着いたかい7•月曜日ナノダ担当編集長 • GOD 鈴木 
強カクリンナツプ 

キヤラクシ■フオ■ス 


グラディウス n 

•アサルト/ベラボ—マンの攻略も期待してくれ 





























リンは面をクリアするごとに 
補充されるとはいえ、だんだ 
ん減ってくる。そこで、道に 
落ちているガソリンをうまく 
拾っていかないといけない。 

また' 道には列車や岩' ナ 
ダレや海など各面ごとに特色 
を持った難所がある。面を見 
てみるだけでち面白いそ。 

レ—スとしてはすごくゆつ 
くりした展開だが、 I 度道に 
ぶつかつてしま-つとすごく遅 
れてしまう。ノンピリ感覚で 
しかも八イテクニックが要求 
されるゲ—ムだ。4人でプレ 
イすれば楽しさ倍増かもね。 

(ぜんじ) 


な 。 -X 
道物0; 
崖禁 3 
、は全 
漠断 

砂油//: 

、。だ 

道る破 

雪い走 
はてて 
にえし 
手構使 
<ち駆 
行待を 


セガから4人同時プレイの 
ドライブゲ—ムが出た。その 
名もホットロッドだ。今まで 
の体感ゲ—厶とは違って体感 
じやなくて、機械は動かない。 
しかし体感ゲ—厶とはまた| 
風変わった趣があるぞ。かつ 

てのアタリのグラフイックに 

ちよつと似ている。 

とても日本で作つたとは思 

えないアメリカ感覚のノリの 

グラフイツクを楽しもう。 


いくことができるところにあ 
る。そ4 p そ4 PHOI-IROD 
とい5のは改造車とい一つ意味 
なのだ。 

それでは、どこが改造でき 
るのかとい5と、まずタイヤ 
だ。タイヤは面によつてそれ 
それ選んで使い分けていくの 
がかしこい方法だ。スピ—ド 
タイヤ、ラジアルタイヤ' ス 
ノ—タイヤ、スパイクタイヤ 
等がある。 

また、エンジンも改造でき 
る。いいエンジンをつめば速 
<なつて有利だ。でもエンジ 


ンは高いので速くゴールイン 
してお金をためないとなかな 
か買えない。一番高いエンジ 
ンは1万もする。 

他にもタイヤのグリツブを 
良くするウイングや衝突した 
時の耐久力を増すバンパ—等 
も買えるそ。 


ゆつくリズムの 
レ I スゲ I 厶 



改造して 


OV 


ノ 


ワ — up だ 


このゲー厶の特徴は、どん 
どん改造してパワ — up して 




砂の中に飲みこまれるな。 
































































ゼ□スフオースがグロテスク 
になるとこラなる!？ 


フアイヤードラゴン 

もっぱらぺビと言われている 




人気絶頂!! 


◎コナミ 


キヤラウ9-访原画が送られ T きたよ。 

1周ウ 1 ノアした君も、3面て八マツ T い3君も10ベージ访 
ク^デイウス攻略と見比らベながら楽しん T ほしい勿た0 



クリスタル • コア 




ブ ffl がでます。そして、なつ 
かしの ゴー レム、テトラン、 
ガウ(白いゴキブリ)、イン 
トル—ダが順番に出てきて、 
最後に才； IV ジナルボスのカパ 
—ド•コアがでてきます。詳 
しくは攻略の方を見て<ださ 
い 0 


94 


7面 




サラマンダ、ライフフォー 
スをやつたことのある人には 
涙もののステージです。始め 
にカプセルをもつているザブ 



マ ^,：. 

この面は先月号で紹介して 
いなかつたけれど、前作の4 
面がアレンジされたよ5なも 
のになつています。ミサイル 
が2 — WAY だと楽ですよ。 

くせ者は多方向に弾を散ら 
す~3丁| 16 (資料参照)です。 
出たら早めに破壊しないと地 
獄を見るでしよ5。 

ボスは破壊不能な///サイル 
を5発出してキ J て、前部の八 
ツチを壊すと、極太のレーザ 
—を発射してきます。レ—ザ 
1は甘く見ていると殺されま 
すよ。 



>れが必殺//:サイドアタックだ。 























オプション • 八ンター 

べつだん坊やを食いますよ。 


ANOZEL 


K I しし 


私はホーミングザコ！！ あなだは何匹、私を 

殺しました？ 


A I FON 

最終面であなだを苦 
しめてます。 


f # 電 t 

ZENOFON ZALK CARST-DACER JT 一 16 

私は擊ちにくい所に デストロイ.ゼム 6位のデモで動かし はじけるおいしさ！！ 

いるのだよ。 .オール!！ て<んさい。 



RGOLIST 

結局私もザ：□なのね。 





デス • モール 

私は何者？地球丸…。 



£ 


MO I □•H 

イエ□ーモンキーは 
きますよ。 




广 to 

SEZOLL 

サッコ—ザッコ— 
ザツザツザツコー 




ON VF — 已 STT^DACER 

3EFON ZM I N GARL I N ジヤッフ!！イエロ KSUARRL 2連ダッカーマーク n ROPER 

高速迷路であなだを ハッチの開き方ガ 私は6点をはきまーモンキー!！ 私は KILL ではない。で〜す。 も〇誰も私を倒せない。 

苦しめます。 いきでしょ。 す、6点を。 



ビッグ* 

最高に良いデサイン、ジエッ コフ • MARKn 

卜噴射にも注目だ。 さらにこの腕の動きは…デ 

ザイナーは誰？ 





前作のノー S ソはゴーレムに 

そして今ゴーファーに。 







R メ N 1 く 

a 


.’場と 






ミサイルも/つちこめ n: 触手のだ6位のネ—ム入れは遊べるよ。 
す弾にも要注意。 


実は安全地帯が…。こいつに 
は///ツソ—がよ <効< よ 



どが再登場して多種多様な攻 
撃をしかけてさます。 

とにかく何回もやれば道は 
開けてきますのでがんばつて 
ください。 
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〈感はまさに F - 1感覚7、 


F-1 ド U 



©カプコ： 


漏 :.:V: 


卿/^ 

み 


'• r ',] 

HflMHMfelllllHIlIHUESSX 30 HWWHP 


ブ br ォォー つ 

カブコンがアクセルを踏み込んだせ!! 
勇気があるなら挑戦しろ 
味のワカル男なら試してみろ 
本物の F -1 感覚はこれだ!！ 




4つのコースはそれぞれこ〇なつている。また、夕 
ーボ車かノンターボかの選択はここでできるよ。 




e^ST TINE 

2* 基 * SB 


■IKE _ 0 r 00"00 

f r a^ w to 


iz ] 


F 3000のファイナルのスタート。 


シンプルで 
奥が深いぞ 

カプコンから遂にレ—シン 
グゲ—ムが出た。それがこの 
F —1 ドリ—ムだ。 

筐体ゲ—厶と違ってテ—ブ 
ルの F 11レ—スゲ I ムだ。 
画面はシンプルだが、ゲ—ム 
内容は非常に奥が深いぞ。絶 
妙のレバ—さばきが必要とさ 
れる。レースゲ—厶というと 
筐体ものをすぐ思い浮かべる 
かもしれないが、このような 
テーブルゲ I 厶も味がある。 
1回やったらやめられなくな 
るぞ。 

しかも、今なら F 11レー 
スに出場して、カプコンに応 
募すれば本物のチ H ツカ—フ 
ラツグがもらえるぞ。うまく 
なるしかない// 

操作方法 

ボタン2つと 
8方向レバ— 

ボタン2つと8方向レバ— 
で車を操作する。 

レバ—の操作は入れた方向 
に車が向くという単純なもの 
だが、ナナメに入れてからレ 
パ—を中立に戻しても車の向 


きは変わらない。そのままナ 
ナメに走つていく。この特徴 
をしつかり覚えて おこぅ。 

レバーは 16 方向に車の向き 
を変えられるので、微妙な操 
作が可能だ。また逆に微妙な 
操作が必要とされるとも言え 
る。 

ポタンはアクセルの代わり 
になつていて、左は口 —で右 
はハイだ。要するに、左ボタ 
ンで発進して右ボタンに変え 
るわけですね。 

初めの車の選択で夕—ボ車 
を選んだ場合は、2つのボタ 
ンを同時に押すとターボがか 
かる。実際には、右ボタンを 
押している状態から左ポタン 
を押して夕—ボをかけること 
になる。 

ゲ—ム構成 

これが F -1 レ—スだ 

まず、お金を入れると初め 
にネ—ム入れがある。このネ 
丨厶 入れをすると、その次に 
コ—スの選択をしなければい 
けない。4つのコースがある 
が、左上のコ—スが最もやさ 
しくて、左下のコ—スが最も 
難しいと思ぅ。 

コ—スを選んだら、今度は 
夕—ボが夕—ボでない車かの 
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F _1 ドリ ー ム•オリジナルグッズ六フレゼント n : 


今、 カプコンのレ—シングゲーム 「 FI 1 
ドリーム」でポイントランキング ( You 刀 
- DTS ) を12ポイント 以上 取ると、ライセンスカ 
—ドが もらえる ょ。又、応募先着順 500 人には 
本物の チェ.^'力- — フラッグももら えてし まぅ 
の だ。 そして、 100人にはカプコン ゲームミユ 
—ジ ツクレコ ー ドが もらえるの だ。 

応募方法を説明すると、まず、 FI1 ドリ 
丨ムをプレイしてポイントランキングを12ポ 
イント以上取る。即、店員さんの所に駆け走 


る//: すると、店員さんがラィセンスカ—ド 
申し込み書(葉書き)をくれるので必要事項 
を書く。最後にその葉書きをポストに投げい 
れる。 

そぅすると、 先着順に ょつて グッズが もら 
える わけ だ。 

さあ、君も今すぐゲーセンに行つて F -1 
ドリームに チヤレンジ//" チェ ツカー フラツ 
ダは君を待つている。 

(T • J) 


どちらかを選ぶ。夕—ボの方 
が最高速は速い。テクニック 
さえあれば夕—ボ車の方が速 
く回れるぞ。 

左下のコ—スのように、急 
な力 I ブの多いコ I スはノン 
夕—ボの車でもいいかも。 

初めは予選が行われる。こ 
の予選は他の車がいないので 
思うぞんぶん走り回ってコー 
スを覚えよう。予選はどんな 
にへタクソでも本選には出ら 
れる。ただし、予選で記録が 
悪いと本選でのスタ—卜順位 
が下がるので注意してくれ。 

次は本選、本番に移る。予 
選は1周だけだが本選は2周 
してゴ—ルインだ。2周した 
時に6位以内に入らないと次 
に進めずゲ—厶才 I バ I とな 
る。 

6位以内に入賞するとポイ 
ントがもらえる。.もらえるポ 
イントは順位によって違って、 
1 位だと 9 点だ。このポ イン 
卜が12点になると F —1 に進 
める。今までのレースは F — 


1ではなくて 、 F 3000の 
レ—スだったのだ。 

12 点ポィントが取れずに 4 
コー ス、クリアしてしまうと.， 
F —1に行けずにゲ—ムオ— 
バー になつてしまう。でも 4 
つのサーキットを回る実力が 
あれば F —1 レ—スに出場で 
きるだろう。 

F 3000の本選で5位以 
内に入ると、車の性能が UP 
する。例えば、夕—ボ車だと 
最高30 0キロまで出るが、 
パワ1 up すると320キロ 
まで出るよ。 

12ポイント F 30 0 0で獲 
得すると、4つの コース 全部 
を回らなくても次のレースか 


ら r 


— F レー スとなる。 


からが本番だ。 

F —1レースは400キロ 
といぅ異常なスピ—ドが出る 
のでコ—ナーリングが非常に 
難しい。これが本場の F —1 
レ—スだ 。 F —1 レ—スはい 
いぞ。おめぇも FI1 を体験 
するしかねぇだ。 


ビツト V ンしたところ。 


必す飛び出してきて絶対死なない 
謎の子供。 


ドライバ—が飛び出してきだ。 


6位以内に入らないといけないぞ。 
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蠡 

スタミナ「ツキツモール Cj 

ドリンク ツモが良くなる 

A 

御払棒 

リーチ後上り易くなる 


手 錠 

配牌が良くなる 


御守り 

相手に振り込み難くなる 


三色ダンゴ 

配牌が良くなる(順子目がふえる） 

摩 

手 袋 

ツモが少し良くなる 

會 

ワラ人形 

相手の配牌が悪くなる 


印 籠 

相手が振り込み易くなる 


3 D - メガネ 

次の対戦 I 回のみ透視ができる 


ニコチヤン八ッヂ 

配牌が良くなる(対子目がふえる） 

V 

指 輪 

? ? ? ? ? 


電 卓 

相手が必ずリーチをかける 

\Q 

ドカヘル 

ドラ牌がつき易い 

\k 

ウチワ 

裏ドラがつき易い I 


アすテ ZA を利用せよ 




V* 








ア v テムを制する者 
女王を制す 

ア V テムは別表の通り 14 通 
〇。ル—卜のとり方によりツ 

モバワ I 、配牌バワ I 、ドラ 

パワ—をそれぞれ戦略的に U 

P させることが女王打倒への 

キ—ポイントとなります。 

A (八戸) 1 G (仙台)1 

J a 刖橋)のル—卜でツモバ 

ワ—を最大に 、 B (弘前 ) i 

D (盛岡)丨?のル—卜で配 

牌バワ I を最大にすることが 

できます。 

K ラバワ —up アイテムは 

おつさん(やンキ—兄ちやん 

もいる)が持つています。ブ 

レイヤ—が勝ち抜いだ時、得 


































14 f < 



点が高ければ高いほど登場し 
やす< なります。 

H (福島)のキヤツシ—が 
持つている 3 D メガネは次回 
1局のみ相手の牌を透視する 
ことができます。 I 度お試し 
あれ。 


神経衰弱ゲ—ムを 
あなどるな//: 


ギヤルに勝つと次の対戦相 
手に進むのですが、その前に 
神経衰弱ゲ—ムがあ0ます。 
1組できるごとに1〇〇〇点 
持ち点が増えるので、気合い 
を入れま^なラ。 


具体的な〇八し攻略 


議| 




I 



① よ<鳴<ギャル(弘前、 

仙台、前橋など)に対しては、 
門前で勝負//:鳴かせないよ 
うに注意しましよう。 

② 山形のギャルは手役をつ 
V るのに凝るので、早上が to 
4 P 1 つの作戦です。 

③ 時には自ら鳴いて場を乱 
すことも必要!? 


RPG 的な要素を含んだ熱 
局雀士。君はとらわれの彼女 
を救い出し、見事ハネム—ン 
へと旅立つことができるかな 
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_ ループレバーを倒した 
方向にプレイヤーが移 
動。レバーを回して力 
ーソルをキックしたい 
方向に向ける。 


カーソルの色 ► 



プレイヤー1赤 
プレイヤー2青 
プレイヤー3黄 
ブレイヤー4緑 



---- SR Sjf - - 

ft * 




君は翼君になれるか7それとも… 

7アイチイン y ザ”力— 

SNK のスポーツゲームには八ズレがほとん 


どない。タッチタウンフイーバー、フアイテ 


ィングゴルフそしてパドルマニアしかり。 
今回は期待のサッカーだ// 


は 

4 

人 

同 

時 

ブ 

レ 

イ 


特 

長 

〇\ 

第 



ホントに SNK さんのスポ 
—ツゲ—厶は良く出来てる。 

タツチダウンフィー八 I は 
玄人好みではあつたが、実戦 
さながらの「味」が表現され 
ていて、のめり込みそうにな 
つたし、フアイテイングゴル 
フは、それに「シヨ—マンシ 
ツプ」を加えた形になつて' 


第三者に「魅」せるとい|っも 
のだった。 

パドルマニアに到っては 
……何のスポ—ツだったんで 
しょうねえ。まあ、無条件に 
楽しめた。 

そして今度は、大衆性の高 
いサツカ—だ。 

充分に期待できるだろ5。 


なんと言つても、4入同時 
プレイ。 

対戦形式はパドルマニアと 
同じ。コンピユ—夕と対戦す 
る時は、卜—ナメント方式の 
勝ち抜き戦となります。 


第1試合。オリンピックと 
なり、ブラジル(いきなり/) 


と対戦。 

第2試合。西ドイツと対戦。 
第3試合。フランスと対戦。 
決勝。アルゼンチンと対戦。 
また、プレイヤ—同志で対 
戦する場合は、1勝負のみで 
すが、コインの投入数に応じ 
て、時間延長します。 



コンビユ—夕と対戦の場合、 
コンティニユ—すると、最後 
にプレィした試合から再挑戦 
することになる。 

も*つ一つの特長は、ル—プ 
レバ—なのだが、こちらは操 
作の所で。 


操作方法 


コントロ—ルパネルに載つ 
ているのは、「ル—プレバ IJ 
とボタンが2つとい - つ点を、 
まずわかつてもらおう。 



プレイヤ—の色は' 人数に 

応じて順に赤•青•黄•緑。 

ル—プレバ I を倒した方向 

に、力—ソルのついたキヤラ 

が移動する。これ、当然。 

で、ル—プレバ—回してキ 

ツクしたい方向を制御する。 

左ボタンで、シヨ—トキツ 

ク。近くの味方にパスする時 


に使お I つ。 

右ボタンはロングキック。 
センタリングには重宝するね。 
ゴ—ルの近くではシユ—卜 
だ I // _ 

便利かど一つかは何とも言え 
んが、キ—パ—はコンピユ— 
夕が制御する。そして、パス 
もやつてくれる。(そのアルゴ 
リズムなんかを公表してくれ 
ると、やり易くなると思5の 
だが…) 

(JOE 山田) 


今度はなんだ 


卜ーナメントは、この様になるのね。 


得点/ 右の小さい数字はタイム。 


ス□ーインでしよ〇か9矢印見える9 


多人数ブレイだと矢印に色がつきます。 
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今、いちばん新しい情報が聞ける 




東京 (03)865-4791 大阪 (06)338-2570 


ゴールへシュート/腰利を 


が手に 


フアイテインクサツカー 


FICSIH^FIII 

スリリングな操作感。シヨートパス、ロングパス、そしてドリブル、ヘディングも思いのまま。 
実際のルールそのままにファイトあふれる戦いをブレイ。強豪を相手にさあ、シュード&決めろ/ 


SNK 

株式会社エス•エヌ•ケイ 

大阪本社亍564大阪府吹田市豊津町18 -12 号 
TEL .06-338- 7007 FAX .06-338-7150 

東京支店亍101東京都千代田区神田和泉町卜 3-4 冓木ビル 2 F 

TEL .03-865-9433 FAX .03-865-9437 















KOmMI 




^ 工大^^ 


おおくのゲームフリークたちを熱狂させた「クラデイウス」、待望の続編ついに登場/ 
他のシューテ< ングにはない、パワーメーターセレクトにより独自の攻略を可能にした、 
タクテ< カルシューティングゲームだ/ 



コナミ株式会社 

本 社〒101東京都千代田区神田神保町3丁目25番地 TEL . 03(264)5678 札幌営業所〒〇60北海道札幌市中央区北一条西5丁目2番9号 TEL .011(232)3778 

大阪支店亍561大阪府豊中市庄内宝町1丁目1番5号 TEL . 06(334)0335 福岡営業所〒810福岡県福岡市中央区天神2丁目8番30号 TEL .092(715)2367 

雑誌03659 -6 


(サービスセンター） 
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